
Participantes (maiores de 16 anos):
8 equipas por sessão (cada uma pode ter uma ou mais pessoas).
Em cada batalha, a equipa toca 4 sets de 1,5 minutos, 
alternando com a equipa adversária.
Em cada set poderão escolher passar uma ou mais músicas.
Após cada batalha haverá uma breve pausa.
--------------------------------------------------------------------------------

1ª BATALHA
Equipa 1 toca contra equipa 2 - 12 minutos

2ª BATALHA
Equipa 3 toca contra equipa 4 - 12 minutos

3ª BATALHA
Equipa 5 toca contra equipa 6 - 12 minutos

4ª BATALHA
Equipa 7 toca contra equipa 8 - 12 minutos
-------

5ª BATALHA
Vencedor 1ª batalha contra vencedor 2ª batalha - 12 minutos

6ª BATALHA
Vencedor 3ª batalha contra vencedor 4ª batalha - 12 minutos

7ª BATALHA
Vencedor 5ª batalha contra vencedor 6ª batalha - 12 minutos

ipod battles —
lounging space

Ganha cada batalha quem obtiver  um número de decibeis 
maior por parte do público (medido através de um sonómetro).

O público terá o prazer de se deliciar com uma hora de música 
escolhida pelo grande vencedor da noite.
--------------------------------------------------------------------------------

Como se inscrever
Enviar um sample, nome da equipa e contactos para o e-mail:
ipodbattle@experimentadesign.pt
As inscrições são aceites até às 18h00 do dia da ipod battle.
Um mesmo partipante poderá candidatar-se a diferentes sessões.
Basta ter um leitor MP3.
--------------------------------------------------------------------------------

Alinhamento dos participantes é feito por sorteio, no início  
da noite de acordo com os candidatos inscritos.
Os participantes são convidados a chegar ao Lounging Space 
meia hora antes do início da iPOD Battle de forma a fazer  
um teste de som. 
Em caso de empate, será realizada uma nova batalha.
--------------------------------------------------------------------------------

Prémio
1 saco EXD’09 + 1 crachá + t-shirt + 1 calendário 100 anos  
de Peter Bil’ak + 1 caderno Serrote (edição especial) + 1 passe 
exposições EXD’09.
--------------------------------------------------------------------------------


