


experimentadesign
Lisboa/Amsterdam

As primeiras quatro edicfes da ExperimentaDesign realizaram-se em Lisboa. Em
1999 a Bienal explorou as interseccdes no e do design. Em 2001, um conjunto de
eventos explorou criticamente a nogcdo de Modus Operandi - o designer enquanto
agente cultural. Em 2003 e sob o tema “Para além do Consumo”, a Bienal de Lishoa
debrucou-se sobre a cultura do design na perspectiva dos seus utilizadores, consu-
midoreseespectadores. Otemada ExperimentaDEsign 2005 fechou um ciclo: 0O Meio
¢ a Matéria focou o meio e as matérias que os designers manipulam para suprimir o
intervalo entre quem cria e quem recebe.

A ExperimentaDesign entra agora numa nova etapa do seu percurso, estendendo
0 alcance da sua bienal cultural internacional a duas cidade europeias, Lisboa e
Amesterddo, com eventos em ambas as cidades em anos alternados.

Na sequéncia do convite da Camara Municipal de Amesterd&o, estabeleceu-se uma
colaboracéo entre Portugal, a Holanda e as suas capitais com a realizagio conjunta
do evento, que agora se intitula ExperimentaDesign Lisboa/Amsterdam.

Para assegurar a sua realizagao na Holanda, foi criada em Amesterdao a Experi-
mentDesign Amsterdam Foundation, tendo a Droog Design como parceirolocal.

A ExperimentaDesign Lisboa/Amsterdam é desenvolvida em parceira estratégica
com o Ministério da Economia e da Inovacao, Ministério da Cultura e CAmara Mu-
nicipal de Lisboa em Portugal e Ministério dos Assuntos Econdmicos/Pieken in de
Delta e CAmara Municipal de Amesterdao na Holanda.
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E com orgulho que a CAmara Municipal de Lisboa d4 continuidade ao seu apoio & Bienal
ExperimentaDesign, acolhendo com grande entusiasmo a parceria com Amesterdao.
A ExperimentaDesign provou ser capaz de edificar em Lisboa uma plataformainterna-
cional dedicada a discusséo do design e da arquitectura e a partilhar informag&o com
um publico dindmico e estimulante.

A perspectiva cultural da Bienal trouxe algo de novo ao panorama internacional do de-
sign e conseguiu mudar a paisagem de Lisboa em cada edigao.

O design esta a tornar-se cada vez mais uma ferramenta essencial para o século XXI e
Lisboaesta sem duvida ainvestir nesta drea. Cadavez mais, aqualidade de vida dos cida-
daos estaligada a qualidade do design e da arquitectura das suas cidades e paises. A Ex-
perimentaDesign gera contetdos e debate, promove a cultura do design e celebra Lishoa
e Amesterddo enquanto cidades comprometidas com a inovacao e a criatividade.

Camara Municipal de Lishoa
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Acidade de Amesterd&otraz a Bienal ExperimentaDesign a Holanda fruto do reconhe-
cimento internacional que alcangou a sua abordagem conceptual ao design, a par da
valiosa contribuicdo que proporciona para o desenvolvimento regional deste sector.
Nos dltimos anos Amesterdao tem desempenhado um papel cada vez maior na drea do
design. Designers e outros criadores tém sido atraidos a esta cidade pela abertura, di-
versidade e estilo de vida descontraido que a caracteriza.

Empresas nas areas do design, novos media, jogos, arquitectura, moda e publicidade
véem Amesterddo como um local apetecivel. Até agora, notava-se a auséncia de um
evento em que a propria cidade pudesse influenciar a reflex8o sobre o design a escala
internacional. A Bienal serd o ponto alto de uma cidade que conta ja com talentos como
a Droog ou a Moooi.

Nas palavras de Carolien Gehrels, Vereadora da Cultura da CaAmara Municipal de Ames-
terddo para a Cultura, “E para nds um prazer receber a ExperimentaDesignem Ames-
terd&o. A Bienal estd em sintonia com a cidade. Ambas oferecem a oportunidade de ex-
perimentar, expressar criatividade e convidam a interacgdo com o meio envolvennte.”

Camara Municipal de Amesterdéao



EXPERIMENTADESIGN
LISBOA/AMSTERDAM

CALENDARIO

EXPERIMENTADESIGN
LISBOA 2009

WARM-UP
5-7 SEPTEMBRO

EXPERIMENTADESIGN
AMSTERDAM 2008
18 SEPTEMBRO - 2 NOVEMBRO

SEMANA INAUGURAL
18-21 SEPTEMBRO

EXPERIMENTADESIGN AMSTERDAM 2008 - PROGRAMA

CYRIL DUVAL
18SET-11:00 PARADISO

RON ARAD
IAN ANDERSON
19SET-11:00 PARADISO

GRAFFITIRESEARCH LAB
MARK JENKINS
20SET-11:00 PARADISO

REM KOOLHAAS
ALVARO SIZAVIEIRA
21SET-11:00 PARADISO

Foto: KesselsKrame:

TALKHOST ZOE RYAN
18SET- 15:00 CRISTOFORI

TALKHOST ALISON CLARKE
19SET- 15:00BETHANIENKLOOSTER

TALKHOST FARID TABARKI
20SET-17:30 SHELLTOWERAUDITORIUM

SUNDAY ADVENTURE CLUB
INAUGURAGAD 18 SET-21:00
195ET-2NOV

11:00-18:00] QUA-DOM
EXPOSICAQ - GROENBURGWAL 44
PLAYSCAPES - VARIOS LOCAIS EM
AMESTERDAD

COMETO MY PLACE
INAUGURACAD 19 SET-21:00
205ET-2NOV
11:00-18:00] QUA-DOM
WESTERHUIS GALLERY

DROOG EVENT 2: URBAN PLAY
INAUGURACAD 20 SET-15:00
21SET-2NOV

11:00-18:00] QUA-DOM

EXPOSICAO - ONDER DE BRUG
ITINERARIO - 1J RIVER FRONT

LOUNGING SPACE
18SET-2NOV- 23:00 ONDER DE BRUG

FESTA DEENCERRAMENTO DA SEMANA INAUGURAL
20SET-23:00 ONDER DE BRUG

RED LIGHT DESIGN
19SET-2NOV
10:00-18:00] QUA-DOM
OUDE KERK



EXPERIMENTADESIGN AMSTERDAM 2008

SPACE AND PLACE - DESIGN FOR THE URBAN LANDSCAPE
18SET-2NOV

Foto: Mark Jenkins

Introducao

Depois de 4 edi¢cdes bem sucedidas em Lisboa, a ExperimentaDesign, a bienal interna-
cionaldedicadaaodesign,aarquitecturaeaculturacontemporanea, foiconvidada pela
cidade de Amesterdao a estender-se para a capital holandesa. Assim, a Experimenta-
Design tem agora lugar em Lisboa e Amesterddo em anos alternados com programas
distintos. Em 2008, Amesterdaorecebe a sua primeira edigdo da Bienal, de 18 de Setem-
bro a2 de Novembro, com o tema «Space and Place - Design the Urban Lanscape».
ExperimentaDesign Amesterdam 2008 foca a cultura urbana enquanto palco privile-
giado do cidad&o global. As grandes metropoles do planeta nao so alojam metade da
populacdomundial, comorepresentamuma metaforadasculturasactuaiseum campo
de teste de novas formas de convivéncia e interaccéo. Através das suas trés exibicoes
nucleares, a Bienal centra-se no design urbano inovativo enquanto processo de acgao
social, didlogo e experimentacéo.

Tal como nas edi¢gBes anteriores da Bienal, ExperimentaDesign Amesterdam 2008 pro-
mete acelerar o ritmo da cidade com um programa desafiante e multidisciplinar que
combina exposicdes, intervengdes urbanas, conferéncias e debates. Durante um mése
meio, a capital holandesa acolhe um conjunto de novos talentos internacionais, numa
celebracdo devitalidade, interactividade e energia criativa.

Durante a «<Semana Inaugural» - de 18 a 21 de Setembro - Amesterd&o é paragem obri-
gatoria, oferecendo 4 diasde intensa discussao e partilha deideias, num programa que
se desenrola em alguns dos espagos mais emblematicos da cidade.



EXPERIMENTADESIGN AMSTERDAM 2008

SPACE AND PLACE - DESIGN FOR THE URBAN LANDSCAPE
18 SEP -2 NOV

TEMA
Space and Place - Design for the Urban Landscape

Pela primeira vez na Histodria, a populagdo mundial é mais urbana do que rural. Isto
significa que, para a maioria da populacao, a cidade se tornou o seu habitat natural.
Quando, neste contexto, falamos em crescimento e desabrochar, terreno e fluxo, ou
usamos outras metaforas naturais, estamos narealidade a falar de engenharia, arqui-
tectura e design. Falamos da cidade como uma paisagem que criamos e continuamente
moldamos.

Dar forma a um lugar prende-se tanto com o facto de o imaginar como com a realidade
de o construir. Se observamos uma crianca a brincarreconhecemos um arque-instinto
partilhado por todos os seres vivos. Ao transpor uma linha imaginaria e fechar uma
portavirtual atrdsdesi, a crianga diz: agora estou na minha casa. Se tiver apenas paus
e pedras para brincar, a crianca utiliza-os para demarcar a diferenca entre interior e
exterior, entre um lugar e o espaco circundante.

Nodesign aplicado a paisagem urbana, este simbolismo depara-se com as necessidades
existenciais dos habitantes citadinos, que o usam para definir o seu habitat com um
lugar de pertenca. AExperimentaDesign Amesterdao 2008 debruca-se sobre a premén-
cia com que actualmente encaramos o espago urbano publico, apresentando as mais
recentes estratégias de diferenciacio dos espacos publicos enquanto palcos de convi-
véncia e partilha. Desde intervencg6es informais - por vezes ilegais — que reclamam as
ruas como local de encontro dos cidad&aos, até as propostas de arquitectos e designers
para desenvolver o espaco publico da cidade transformando-o numa esfera ludica de
interaccao social. Acrescenta-se a tudo isto as reflexées sobre como transformar um
espaconeutronumlocalindividualizado, por parte de um conjunto de designers inter-
nacionais de referéncia.

ExperimentaDesign Amesterdao 2008 convida designers, arquitectos e criadores de
todo o mundo air ao encontro do seu publico num dos mais interessantes cenarios ur-
banos da Europa: a cidade de Amesterd&o.

Jeroen Oerlemans for Het Parool



EXPERIMENTADESIGN AMSTERDAM 2008
PROGRAMA

Foto: Thonik

DROOG EVENT 2: URBAN PLAY
Exposicéo + Itinerario
20 Set - 2 Nov - Onder de Brug + IJ Riverfront

Por todo o mundo, os habitantes das grandes metrépoles CURADORScottBurnham

estao, pelos seus proprios meios, a alterar material e fisi- DESIGN DE EXPOSIGAO E DE COMUNICAGAO Thonik
camente as suas cidades, tornando-as mais criativas, in- PRODUGAOC Maaika Gottschal
teractivas, personalizadas e divertidas. Estd-se a assistir ~ ASSISTENTES DE PRODUGAO Joep Pingen
a um nivel de intervencdo urbana criativa sem paralelo,

gue representa a intercepgao entre a ultima vaga de stre-

et art e a génese do design urbano open source. Comissa-

riado por Scott Burnham Urban Play é um projecto inter-

nacional que acredita que esta inventividade, energia e

inovacdo que agita o tecido urbano é uma janela para uma

nova forma de criatividade e urbanismo na cidade.
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URBAN PLAY: EXPOSICAD
colaboracdes e intervengées urbanas internacionais
nao autorizadas

Inauguracao 20 Set- 15:00 - Onder de Brug

A exposicao Urban Play proporciona uma visdo global
das intervencdes de design urbano realizadas fora dos
canais formais das instituic6es, das encomendas e do
planeamento urbano nas cidades de todo o mundo.

Apesar de considerada por muitos design de guerrilha
ou «Graffiti 3D», é nesta vaga de criatividade urbana que
a expressao criativa da cidades se torna fisica - - desde
painéisvisualmente remisturados a ruas e paisagens ci-
tadinas metamorfoseadas em areas de actuacdo no meio
da noite -transformando literalmente as metrépoles de
todo o mundo.

Uma recolha inédita dos trabalhos de dezanove talento-
sos artistas de intervencao urbana reunidos pelo cura-
dor Scott Burnham, a exposigdo explora a forma como a
recente onda de interaccdo com a cidade desafia as re-
grasdodialogo entre os cidadaos e a expresséo regulada
de criatividade urbana - sobretudo na forma como esta a
mudar alinguagem em que esta se expressa.

Apesar de algumas instancias sociais terem anterior-
mente relegado as intervencfes urbanas ao estatuto de
mero vandalismo, no centro desta tendéncia actual de
design urbano estd um movimento altamente sofisticado
liderado por artistas e designers que querem expandir a
relacdo entre criatividade e a cidade.

Desenvolvidos sem permissdo ou encomenda, os traba-
lhos expostos estdo na interseccado entre a mais recente
streetart e agénese dodesign urbano open source. Scott
Burnham

Scott Burnham

PARTICIPANTS Arno Piroud, Paris; Barsky Brothers, Stockholm;

CutUp Collective, London; Gilberto Esparza, Mexico City; Graffiti
Research Lab, Brooklyn, New York City; Jason Eppink, New York
City; Ji Lee, New York City; Joshua Allen Harris, New York City; Mark
Jenkins, Washington, DC; Leon Reid IV, Brooklyn, New York City;
Office for Subversive Architecture, London, Berlin; Posterchild,
Toronto; Rebar, San Francisco; Roadsworth, Montreal; SpY, Madrid;
TheGreenEyl, Berlin; Truthtag (Krystian Truth Czaplicki), Wroclaw;
Windowzoo (Till Bay), Ziirich; You are Beautiful, Chicago

Photo: Beth Keiser/Wired.com
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URBAN PLAY: THE AMSTERDAM ROUTE
Novos catalizadores para a participacao e interaccao
nas cidades

Opening 20 Sep - 15:00 - IJ Riverfront

A Droog Design e Scott Burnham reuniram um conjun-
to dos designers e arquitectos mais inovadores da ac-
tualidade para criar 13 novas intervencgoes, ferramen-
tas, brinquedos e objectos temporariamente colocados
ao longo de um itinerdrio na central IJ-riverfront em
Amesterddo. Contrariando a perspectiva tradicional de
design urbano, sequndo a qual os objectos e 0s espagos
sao criados explicitamente para desencorajar qualquer
intervencao, este conjunto de objectos sera criado para
encorajar a interaccdo e o envolvimento fisico por parte
do publico.

Urban Play questiona a ideia de “cidade criativa” - ouvi-
mos falar dela mas quando é que a vemos efectivamente
em accao®?

Os habitantes e visitantes que se deparam com as insta-
lagfesde UrbanPlayaolongodoitinerariosaodesafiados
alevar os objectos a um patamar mais avancado. Através
daintervencao criativa e input dos seus habitantes, esta
experiéncia de design urbano levanta questdes politicas
e sociaisrelativas a propria cidade.

Qual é onivel de tolerancia da cidade face a forma como os
habitantes interagem com a sua fisionomia? Sera que ela
aceita este contributo criativo e envolvimento directo no
seudesenho? Sera que, nolimite, Urban Play se torna num
periodo de amnistia que permite aos residentes da cidade
brincar livremente com e na paisagem urbana? Que pro-
postas de design serdo sancionadas pelas autoridades da
cidade e quais serdobloqueadas - e o que é que istonos diz
sobre a liberdade dos habitantes para serem criativos na
sua propria cidade? E quem toma estas decis6es?

Scott Burnham

PARTICIPANTS Designo Patagonia [AR], Gunjan Gupta [IN), Jan
Konings [NL], JiLee [US], Kwangho Lee [KR], Marti Guixé [ES],
Martin Ruiz Azua [ES], NL Architects [NL], Nothing Design Group
[KR], Office for Subversive Architecture [UK&DE&AT], Rebar [US],
Stefan Sagmeister Inc [US]

Foto: Stefan Sagmeister Inc.
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COME TO MY PLACE
Inauguracao 19 Sep - 21:30 - Westerhuis Gallery

«Mostra-me a tua casa, e dir-te-ei quem tu és.» Mais do
gue nunca, a forma como as pessoas arranjam e deco-
ram as suas casasreflecte a sua personalidade, comoum
auto-retrato. Para tal, apoiam-se na oferta ilimitada de
objectos de design concebidos por um vasto numero de
designers internacional, em constante transformac&o.
Face ao declinio da influéncia das tradicoes e culturas
locais, sdo agora os designers que nos orientam na forma
comonos exprimimos, mediante as escolhas que configu-
ram onosso habitate criam aideia delar, um sentimento
de pertenca.

Com a expanséao global da cultura do design, também os
designers estdo menos ligados aos seuslocais de origem.
Oseutrabalhojanaoestdimbuido dostragosde uma cul-
tura de design nacional ou local que se reflectiria no es-
paco habitacional e nos seus componentes. Os designers
internacionais actuais sdo vozes individuais cujos te-
mas, interesses e preocupacoes transcendem as frontei-
ras geograficas e culturais e osligam com uma audiéncia
mundial. Mas no presente contexto global, cada vez mais
diversificado e némada, uma coisa permanece imutavel
- ainda necessitamos de uma “pegada existencial”’, tal
como o definiu o tedrico de arquitectura Christian Nor-
berg-Schultz. No nosso intimo permanecemos criaturas
firmemente residenciais e longe de abandonarmos a nos-
sa identidade, redefinimo-la usando multiplas dimen-
sfesde uma culturadindmica e interligada que converge
nolugar a que chamamos casa.

Interessante de verificar, o espago mental da “casa” é hoje
muitas vezes um hibrido de objectos de design vendidos
em todo o mundo e das coisas que compramos na loja de
materiais de construcdo ao pé de casa. Nas nossas casas,
best sellers do design misturam-se com produtos fabri-
cados localmente. O televisor iconografico e alimentado
através de uma tomada que indubitavelmente nos diz em
que ponto da terra estamos. Estes detalhes padronizados
ainda que pouco notados do espaco habitado estao entre
os poucos produtos ainda fabricados localmente que re-
sistiram ao avancgo da cultura némada e global de design.
Astomadas, os puxadores e os interruptores comuns que
modestamente adornam as nossas casas, reflectem a es-
tética e a forma de estar das culturas locais por todo o
mundo. Foram convidados oito designers e equipas de di-
ferentes paisesaresolver este paradoxo: criarumlugara
partir do espago anénimo de uma “célula”, transforma-lo
numa casa, usando quer pecas de design, quer objectos
adquiridos em armazéns e lojas de construcao locais.
Come to my Place é uma experiéncia laboratorial que re-
flecte sobre a forma como nos apropriamos de um espago
atraves do design, confrontando e combinando a cultura
de design global e a producéo local vernacula.

CURADORIA BY Experimenta

PARTICIPANTS Folkform [SE], Maxim Velcovsky [CZ], Meri¢ Kara
[TR], Miguel Vieira Baptista [PT], Ming Xu[CN], OVO [BR], Polka [AT],
Tobias Wong & Aric Chen [US]

CONCEPCAO E DESIGN DA EXPOSIGAO Event Architectuur (NL)
DESIGN DE COMUNICAGCAO Hansje van Halem (NL)

PRODUGAO Loranne Roozendaal, ExperimentaDesign Amsterdam
ASSISTENTES DE PRODUGAO Nora Rodner, ExperimentaDesign
Amsterdam

Foto: Maxim Velcovsky
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SUNDAY ADVENTURE CLUB
PLAYSCAPES FOR 0-99 YEARS

Inauguracao da exposigdo 18 Sep - 21:30 - Groenburgwal 44

Brincar é uma actividade fundamental para o ser hu-
mano e contribui para o desenvolvimento de criangas e
adultos a todos os niveis. Merece pois um lugar de des-
taque na cultura urbana e, de igual modo, na paisagem
urbana. Contudo, parece haver pouco espagonascidades
contemporaneas para pequenas aventuras e actividades
ludicaslivres de restricfes e constrangimentos.

Sunday Adventure Club traca o mapa das possibilidades
de interaccéo lidica no contexto do tecido urbano cada
vez mais denso. Estrutura-se em varias seccfes ou par-
tes e compreende uma exposicao, um website e 6 «plays-
cape» (paisagenslidicas) para explorar e experimentar.

Parte 1 - Exposicao

Realizada em Groenburgwal, a exposicdo foca o poten-
cial dos jogos colectivamente jogados em espagos vir-
tuais. Talvez mais ainda do que o espaco fisico, o espago
virtual tem todas as caracteristicas do dominio publico
perfeito. Osjogadores que se encontram em clubesonline
transferem agora a sua actividade para o exterior - para
omundo fisico. Ojogo urbano é um fendmeno novo que se
desenrolaem parte IRL (inreallife, ounavidareal) usan-
do sofisticados aparelhos de comunicacdo sem fios.

0 ambiente urbano é utilizado como um campo de jogos,
com uma extensdo no espago publico virtual. Sera que
estes hibridos também influenciardo o espaco publico
fisico?

Parte 2: sundayadventureclub.nl

A segunda ‘parte’ e composta por uma paisagen on-line
com varios niveis de informacéao, ligada a projectos de
intervencao urbana e a comunidades on-line internacio-
nais. Num outro nivel, esboga-se o background histérico
da actividade e dos espacos lidicos na cidade através de
umregisto dos principais fenémenos sociais e culturais.

Foto: ester van de wiel &koehorstin't veld
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SUNDAY ADVENTURE CLUB

Playscapes 18 Set- 2 Nov -varioslocais em Amsterddo

Partes 3/8: Amsterdam Playscapes

Esta seccao de Sunday Adventure Club procura encon-
trar uma forma articulada de estimular a iniciativa in-
dividual e a exploracéo em seis terrenos localizadas na
zona central de Amesterdao. Baldios, becos, cantos som-
brios de pracgas publicas, estes sitios escondidos tém po-
tencial para se tornarem espagos de experimentacao.
Atraveés da sua ligacdo a designers e a iniciativas locais,
podem ser transformados em biétopos onde se pode ser
surpreendido e interagir, tomar emactividades. Cadaes-
paco foi adoptado e utilizada por um clube amador ou co-
munidade que n&o tem um espaco préprio. Foram convi-
dadosseisjovens designers para colaborar com os clubes
no sentido de criar um quadro referencial ou estrutura
de interacgao.

A estrutura pode ser funcional, por exemplo uma horta
com uma cozinha ao ar livre para um clube de culinaria;
mais atmosférico - uma paisagemtricotada, uma monta-
nha arenosa - ou organizacional: uma feira da ladra, um
acampamento temporario ou um desfile de moda...

Foto: Sannah Belzer

Criar um espaco para pequenas aventuras, iniciativas e
experiéncias, estas “playscapes” ou paisagens ludicas
convidam a surpresa e a auséncia de restrigcdes e mos-
tram como a interacgé&o ludica pode transformar um es-
paco quase abandonado, num espago publico com uma
forteidentidade e um valor comunitario.

Aventura sobre rodas

Cominicionolocaldaexposicdo em Groenburgwal, todas
as playscapes podem ser visitadas de bicicleta, faculta-
das gratuitamente. Durante os fins-de-semana, serdo
efectuadasvisitasguiadasatravésde percursos maisou-
sados através cidade. Quandondo estdo em utilizacdo, as
bicicletas s&o colocadas numa plataforma rolante, atra-
vés da qual se podera circular em paisagens virtuais.

CURADOR Ester van de Wiel

EM COLABORAGAO COM Alexander Griinsteidl [GB], Gerda Zijstra [NL],
Hansvan der Markt [NL]

PARTICIPANTES PLOTS Susanne Kesseler & Petra Eichler (D], Matthew
Falla [GB], Pascal Leboucq [BE], Bjorn Andreassen [NO] & Astrid Bennink
[NL], Jozua Zwaagman [NL], Maartje Dros [NL], Sannah Belzer [NL],
Henriette Waal [NL]

CONCEPGAO E DESIGN DA EXPOSICAO Ester van de Wiel [NL]

DESIGN DE COMUNICAGAO Koehorst in't Veld[NL]

PARTICIPAGAO ESPECIAL Senior Students - Design Academy Eindhoven
CO-PRODUCAO Premsela Dutch Platform for Design and Fashion
COOPERAGAO Design Academy Eindhoven

PRODUCAOQ Linde Dorenbosch, ExperimentaDesign Amsterdam
ASSISTENTES DE PRODUGAOQ Milou ten Berg, ExperimentaDesign Amsterdam
PATROCINADOR EXCLUSIVO SKOR
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CONFERENCIAS DE AMESTERDAD

18,19, 20 & 21 Set
11:00-12:30- Paradiso

A exemplo das célebres Conferéncias de Lisboa, retinem
uma seleccdo de protagonistas internacionais das areas
do design, arquitectura e outras disciplinas relacionadas
com o programa da Bienal. Inovadores no seu pensamento
conceptual ou producéo criativa, estes notaveis oradores
enriquecem e alargam o ambito de reflexdo da Bienal com
os seus contributos unicos.

18 Set
Orador 1 - Cyril Duval

19 Set
Orador 1-Ron Arad
Orador 2 - Ian Anderson

20 Set
Orador 1 - Graffiti Research Lab
Orador 2 - Mark Jenkins

21 Set
Orador 1 - Rem Koolhaas
Orador 2 - Alvaro Siza Vieira

Rem Koolhaas Foto: Dominik Gigler Photography
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OPEN TALKS

18,19 & 20 Set
Cristofori/Bethaniénklooster/Shell Tower

Mantendo atradicdo de estimulo a discussao critica e par-
ticipacao,aExperimentaDesignAmsterdam2008apresen-
taas Open Talks durante as tardes da Semana Inaugural.
Num ambiente informal, peritos internacionais juntam-
se ao publico para discutir questdes que se inscrevem no
ambito alargado da Bienal. O Talk Host introduz o tema da
tarde, sequido de uma série de breves intervencgoes feitas
pelos Convidados. O Talk Host modera o debate enquanto
“agentsprovocateurs” e membrosdaassisténciaintervém
livremente. Cada sessao das Open Talk incide sobre a te-
matica da exposicdo inaugurada nesse dia, agindo assim
como catalizador paraoseu aprofundamento por parte de
um publico alargado.

18 Set
15:00 - 17:00, at Cristofori
Moderador Zoé Ryan [US]

19 Set

15:00 - 17:00, at Bethaniénklooster

Moderador Alison Clarke [UK]

Convidados Fiona Parrott [UK), Ozlem Savaz [TR], Pascal
Anson [UK], Amelie Labarthe [FR]

20 Set

17:00 - 18:30, at Shell Tower

Moderador Farid Tabarki [NL]

Convidados Jan Konings [NL], Gujan Gupta [IN]

Foto: Bethaniénklooster
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Foto: ExperimentaDesign 2001

LOUNGING SPACE
Interface de Comunicacgao, Centrode Imprensae

Conferéncias, Programa De Eventos e Lounge Bar
20 Set -2 Nov-0nder de Brug

Um ponto de encontro privilegiado para os visitantes, o
Lounging Space é um espaco multi-funcées e o principal
polodifusor da Bienal. Contando com um centro de infor-
macado, uma sala de imprensa, uma drea de conferéncias
e um lounge bar, o Lounging Space acolhera também um
programa de eventos informal ao longo da Bienal.
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THUIS, Parallel Event ExperimentaDesign Amsterdam 2008

Foto: Jeroen Mush

EVENTOS PARALELOS

Varioslocais em de Amesterdao
18 Set - 2 Nov

Fazendo eco do tema, disciplinas e campos de acgdo da
Experimentadesign Amsterdam 2008, tém lugar duran-
te a Bienal um conjunto de eventos paralelos, espalha-
dos por toda a cidade. Artistas independentes, desig-
ners e agentes culturais de diferentes paises partilham
do envolvimento da EXD com a cidade de Amesterdao,
uma plataforma internacional de experimentacéo e
inovacao nas praticas culturais urbanas.
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ASSOCIATED BRANDS
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EXPERIMENTADESIGN AMSTERDAM 2008 IS MADE POSSIBLE
BY THE GENEROUS SUPPORT OF AND COLLABORATION WITH:

Institutional Partners
City of Amsterdam
Ministry of Economic Affairs/ Pieken in de Delta

Cémara Municipal de Lisboa
Ministério da Economia e Inovacéao
Turismo de Portugal

Ministério da Cultura

Cultural Partners

Premsela foundation for Design
Mondriaan Foundation
Amsterdams Fund for the Arts
Prins Bernhard Cultuurfonds

MEDIA PARTNERS

FRAME, MARK, DAMN, ICON
ITEMS, 2G, Z0OOT

droog IS EXPERIMENTADESIGN AMSTERDAM 2008 LOCAL PARTNER.
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Associated Brands
Droog Design
Westerhuis
JCDecaux

Ymere

Media Partners
Frame
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Specific Support
Lloyd Hotel & Cultural Embassy

Droog Design is Experimentadesign Amsterdam 2008 local partner.

ExperimentaDesign Amsterdam 2008 will take place during the
‘4weeks of FreeDesigndom'in Amsterdam.



