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ex

A ExperimentaDesign (EXD) é uma bienal internacional dedi-
cada ao design, arquitectura e criatividade. Posicionando-se
como uma plataforma dindmica e arrojada, a EXD promove a
cultura contemporanea através da discussao e da reflexdo. Age
como pdlo difusor de talentos emergentes e experimentagdo
disciplinar em todo o espectro criativo, apresentando projectos
e conceitos originais em diferentes formatos, desde exposi¢des
a intervengdes urbanas, workshops e conferéncias. Privilegian-
do ideias e individuos, o programa da Bienal tem por objectivo
transmitir contetudo e incentivo tanto a uma audiéncia especia-
lizada como ao publico em geral, disseminando informagdo e
estimulando o debate critico. A EXD programa possibilidades,
aponta caminhos, gera intersecgdes e interrogagées, num desa-
fio aberto e inclusivo a participantes e publico.

Realizando-se em Lisboa (desde 1999) e pela primeira vez fora
de Portugal em 2008 (Amesterd3o), a Bienal envolve uma rede
mundial de agentes dos mais diversos sectores, promovendo
a inovagdo e criatividade como vectores de desenvolvimento
sustentdvel a todos os niveis. Na edigdo que assinala o seu 10°
aniversario, a EXD introduziu o Warm-Up, um evento inédi-
to que langou o tema com um ano de antecipagdo, com uma
grande exposigdo e conferéncia do arquitecto Peter Zumthor.
Sob a égide de “It’s About Time”, a EXD propde uma analise
do tempo enquanto matéria, recurso e desafio: tempo para agir,
tempo para colaborar, tempo para reflectir.

it’s about time
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exd — it’s about time

Como é que pensamos o tempo hoje em dia? Como uma experi-
éncia subjectiva ou um conceito socialmente definido? Um bem
de luxo ou uma moeda de troca basica? De certa forma, tudo
nas nossas vidas se prende com o tempo, trata-se de um recurso
essencial para qualquer pessoa ou actividade. Valorizamos o
tempo, poupamo-lo, gerimo-lo, combatemo-lo. Para uns o tempo
parece nunca chegar, para outros o tempo sobra.

Com a constante aceleracdo da vida contemporanea e a globali-
zagdo, a comunicagdo acontece em tempo real, as decisdes sdo
instantaneas e a resolugdo de problemas resume-se a improvisos
de ultima hora, em vez de solugdes sustentdveis. Num mundo a
beira do colapso ambiental e financeiro, existe uma necessidade
premente de agir.

Mas serd que pensamos antes de agir? Esta na hora de con-
centrar esfor¢cos numa reflexdo madura e numa estratégia de
mudanca consistente. It’s About Time.

A EXD propde traduzir o duplo sentido do tema de 2009 num
programa que reflecte sobre o papel do tempo no design. Assim,
langa-se um olhar sobre os multiplos impactos do tempo nas
disciplinas criativas e o modo como estas podem, por seu turno,
contribuir para a formulag¢éo de novas nogdes de tempo e ur-
géncia. Como podem os criadores contemporaneos reconciliar a
velocidade do nosso quotidiano com a necessidade de reflexdo?
E possivel desenvolver um conceito de “design baseado no
tempo”? Como lidar com as dimensdes subjectivas e emocionais
do tempo?

Os processos sociais tém vindo a conquistar uma posicao
preponderante no desenvolvimento de produtos e solugées, em
dreas tdo distintas quanto pesquisa e investigagdo, open source
e produgdo em regime comunitdrio. As ideias chave desta
problematica estdo intimamente ligadas as questdes de tempo
e urgéncia: improvisagdo, networking, partilha e desenvolvi-
mento paralelo. Esta na hora. E tempo.
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semana inaugural

Quarta —

09.09.09

11:00 - 13:00 —

Open Talks 1

O design das fic¢gdes contemporaneas
Talk Host — Nuno Artur Silva (PT)
Guests — Filipe Homem Fonseca (PT);
Jodo Lopes (PT); Pedro Gadanho (PT)
Agents Provocateurs — Manuel Graca
Dias (PT); Anabela Mota Ribeiro (PT)

15:00 - 17:00 —
Conferéncias de Lisboa 1
Alejandro Aravena (CL)
Julien de Smedt (BE)
19:30 —

Jardim de Santos

Exposicdo

23:00 —
Lounging Space

Inauguragao

Quinta —

10.09.09

11:00 - 13:00 —
Open Talks 2

Mundo 2.0
World 2.0

Talk Host — Ravi Naidoo (ZA)

Guests — Gaby de Abreu (ZA); Nathan
Reddy (ZA); Nkhensani Nkosi (ZA)
Agents Provocateurs — Aditya Dev
Sood (IN); Mateo Kries (DE)

15:00 - 17:00 —

Conferéncias de Lisboa 2

Peter Saville (GB)

Michael Horsham of tomato (GB)
18:00 - 19:00 —

State of the Arts

Debate

22:00 —

Quick, Quick, Slow —
Texto, imagem e tempo

Exposicao

23:00 —
LuxFragil EXD'09

Dirty Sound System (FR); Pilooski (FR)

Sexta —

11.09.09

11:00 - 13:00 —

Open Talks 3
Novas formas do design

Talk Host — Paola Antonelli (IT/US)
Guests — Kevin Slavin (US);

Neri Oxman (US); Oron Catts (AU)
Agents Provocateurs — Luca Ballarini
(IT); Robert Stadler (FR); Uwe Fisher (DE)

15:00 - 17:00 —
Conferéncias de Lisboa 3

IDEO - Dario Buzzini (IT) + Leif Huff
(DE); Michael Young (GB/HK)

22:00 —

Timeless —
Menos é melhor

Exposicado

Sabado —

12.09.09

11:00-13:00 —

Open Talks 4
De volta ao futuro do design

Talk Host — Alice Rawsthorn (GB)
Guests — Ben Fry (US); Lindy Roy
(ZA); Joseph Grima (US)

Agents Provocateurs —Clemens
Weisshaar (DE); Nacho Carbonell
(ES/NL); Jerszy Seymour (DE/GB)

15:00 - 17:00 —
Conferéncias de Lisboa 4
Konstantin Grcic (DE)
Giulio Cappellini (IT)
18:00 - 19:00 —

Action for Age —
Design por um futuro melhor

Conferéncia
19:00 —

Efeito D —
Design para a Diferenca(s)

Exposicao

22:30 —

Lapse in Time —
Design, elasticidade e responsabilidade

Exposicao

23:30 —

Pace of Design —
O ritmo e o tempo do design

Exposicao

00:00 —

EXD’09
Festa da Semana Inaugural

Domingo —

13.09.09

11:00 - 13:00 —

Open Talks 5
Stop & Think

Talk Host — Delfim Sardo (PT)

Guests — Max Bruinsma (Items, NL);
Anniina Koivu (Abitare, IT);

Walter Bettens (DAMn, BE)

Agents Provocateurs — Frederico Duarte
(PT); Jacopo Crivelli Visconti (BR)

15:00 - 16:00 —

Luanda:
Anatomia da velocidade

Fernando Alvim (AO); José Octavio
Serra Van Dunem (AO)

Debate
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Antigo Picadeiro do Colégio dos Nobres - Museus
da Politécnica
Pace of Design

Inspirado pelos ideais Iluministas, o primeiro-
-ministro Sebastido José de Melo, promove a criagao
do Real Colégio dos Nobres, que inaugura em 1766
com vista a formar a jovem aristocracia portuguesa.
Entre outras infra-estruturas, integrava um Picadeiro
para as aulas de equitagdo e esgrima, treino e

lazer dos estudantes. Com a extingado do ensino
cientifico no Colégio em 1772, instalam-se no edificio
instituicdes de ensino técnico. Em 1911 a recém-
-formada Faculdade de Ciéncias da Universidade

de Lisboa herda as instalagbes da antiga Escola
Politécnica. O Museu de Ciéncia é criado em 1985

e desde esse ano divide com o Museu Nacional de

Histéria Natural o espago do complexo da Politécnica.

Constituido imével de interesse publico em 1978, o
Picadeiro ¢ hoje utilizado para iniciativas culturais
pontuais e a sua singularidade mais marcante é a
imponente estrutura em madeira do tecto com um
elevado pé direito.

Mercado de Santa Clara

Cinemateca Portuguesa
Contar o Tempo Telling Time

A Cinemateca Portuguesa - Museu do Cinema esta
instalada em Lisboa, desde o principio dos anos 80.
O seu edificio, antiga moradia construida em 1887, foi
restaurado e ampliado em 2002. Desde que reabriu,
em 2003, a Cinemateca possui duas salas de cinema
(com cinco sessdes didrias de segunda a sabado), um
espago museografico conhecido como 39 Degraus,

a melhor cabine de projecgdo de Lisboa, salas de
exposicdo permanente e temporaria, biblioteca,
centro de documentacao, restaurante e esplanada
(que no Verdo acolhe sessdes de cinema ao ar livre).
A divisdo de Arquivo da Cinemateca, o ANIM
(Arquivo Nacional das Imagens em Movimento) esta
instalada no Freixial, num edificio construido de raiz
e inaugurado em 1995. No Palacio Foz funciona a
Cinemateca Junior, com exposigdes permanentes na
4rea do pré-cinema e uma programagao de cinema
dirigida sobretudo a criangas e jovens.

Fundacao Calouste Gulbenkian
Efeito D, Action for Age

Sediada em Lisboa, a Fundagao Calouste Gulbenkian
é uma instituicdo portuguesa de direito privado

e utilidade publica, cujos fins estatutarios sdo a

Arte, a Beneficéncia, a Ciéncia e a Educagdo. As
instalagdes da Sede e Museu, projectadas pelos
arquitectos Ruy Athouguia, Pedro Cid e Alberto
Pessoa, foram inauguradas em 1969. Integram

um Grande Auditério, espagos para exposi¢des
temporarias, uma zona de congressos e um edificio
proprio que alberga o Museu Calouste Gulbenkian, os
servicos educativos do Museu e a Biblioteca de Arte.
O complexo é envolvido pelo Parque Gulbenkian,
projectado pelos arquitectos Viana Barreto e Ribeiro
Telles. Em 1983, numa das extremidades do parque,
foi inaugurado o Centro de Arte Moderna, construido
segundo projecto do arquitecto britanico Sir Leslie
Martin.

Museu Colecgéo Berardo

Mercado de Santa Clara
Open Talks

Situado no coracdo da Feira da Ladra, uma das

mais célebres e movimentadas feiras de Lisboa,

este foi um dos primeiros mercados publicos
cobertos em Portugal e pioneiro no uso do vidro

e do ferro. Projectado pelo Arquitecto Emiliano
Augusto de Bettencourt para a Camara Municipal

de Lisboa, o elegante e luminoso Mercado de Santa
Clara inaugurou em 1877 e a sua modernidade

e salubridade foram recebidas com entusiasmo.
Excelente exemplo da construgdo publica da viragem
do século XIX/XX, o Mercado beneficiou de extensas
obras de recuperagdo que terminaram em 2008, e
entre as suas caracteristicas mais marcantes contam-
-se a composigao volumétrica e tragado rigorosos,
portées intricadamente decorados e singular
cobertura com laterais envidracadas.

Museu Colecgao Berardo
Quick, Quick, Slow

Uma das mais aclamadas colecg¢des privadas de

arte moderna e contemporanea da Europa, o Museu
Colecgao Berardo adoptou o nome do seu fundador,

0 empresario portugués Joe Berardo. Instalado

na Centro de Exposi¢bes do CCB, expde de forma
rotativa as 862 obras do seu acervo, a par de outras
mostras temporarias.

Situado numa zona emblematica da cidade, o Centro
Cultural de Belém foi inaugurado em 1992 como sede
da presidéncia portuguesa da Unido Europeia, num
projecto da autoria do arquitecto italiano Vittorio
Gregotti, em colaboragdo com o arquitecto portugués
Manuel Salgado. Aberto ao publico como centro
cultural desde 1993, é hoje palco de espectaculos,
festivais e outras actividades muldisciplinares e
pedagégicas. E composto por auditérios, Centro

de Conferéncias, Sala de Leitura, num complexo
arquitecténico pontuado por jardins, espelhos de
agua e amplas areas publicas.

6
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Museu da Electricidade

Museu do Oriente

Museu da Electricidade
As Passagens do Tempo
Time Sequences

Sob a direcgdo da Fundagao EDP, o Museu da
Electricidade abriu as suas portas ao ptblico em Maio
de 2006. Marco arquitecténico da cidade de Lisboa

e detentor de uma fachada notavel, a Central Tejo

foi pioneira no seu tempo no dominio da producdo

de electricidade. Hoje, e passado quase um século
desde a sua construgao, a Central assume novo
protagonismo enquanto Museu da Electricidade.

O nucleo principal da exposi¢do permanente é o
conjunto de equipamentos que faziam parte da
instalagdo da antiga central termoeléctrica. A
componente pedagégica do Museu é reforgada por
contetudos dedicados a energias renovaveis, cientistas
na area da electricidade e um nucleo de experiéncia
de fendmenos eléctricos, entre outros.

Museu do Oriente
Timeless

Sob a tutela da Fundagao Oriente, o Museu do
Oriente abriu ao publico em 2008, tendo por missao a
valorizagdo dos testemunhos da presenga portuguesa
na Asia ao longo de cinco séculos, bem como das
diferentes culturas asiaticas. O Museu apresenta
duas exposi¢des permanentes, bem como exposi¢des
temporarias, espectdculos, cursos, conferéncias

e visitas guiadas. O Museu situa-se no Edificio
Pedro Alvares Cabral, uma construgéo portuaria

do inicio dos anos 40 destinada ao armazenamento
de bacalhau. O projecto de remodelagdo, da autoria
dos Arquitectos Jodo Luis Carrilho da Graga e Rui
Francisco, procurou conciliar a vincada identidade
arquitecténica do edificio com a sua nova utilizacéo,
sendo o projecto museoldgico assinado por Carrilho
da Graga e Nuno Gusmaéo (P-06 atelier). O edificio é
composto por um corpo central e duas alas laterais
mais baixas. Tratando-se originalmente de um
armazém para um produto perecivel o edificio
distingue-se pela quase auséncia de janelas. A
fachada Norte é pontuada por dois baixo-relevos

do escultor Barata Feyo, contribuindo para fazer

do Museu do Oriente uma das construgées mais
emblemaéticas da zona de Alcantara.

Sociedade Nacional de Belas Artes

Paldcio Braamcamp
Lounging Space

Entre o Bairro Alto e o Principe Real, oculto por

um patio ajardinado e portdes de ferro forjado, o
Palacio Braamcamp passa facilmente despercebido.
Construido pela familia Braamcamp, este exemplo
de arquitectura oitocentista é uma construgdo
sébria com uma fachada marcada por um frontao
curvo, janelas de sacada e varanda sobre o rio e
casario fronteiro. O exterior contrasta com a riqueza
decorativa do interior, que combina madeiras
entalhadas, pintura mural, vidro gravado e mosaico
ceramico. O espago interior organiza-se em torno
do vestibulo iluminado por uma ampla clarabéia,
encimado por uma galeria. Fontes Pereira de

Melo residiu neste palacio, tendo sido adquirido

em 1917 pelo governo francés para a instalagao

da Ecole Francaise de Lisbonne e em 1945 pela
Camara Municipal de Lisboa para sede da Caixa de
Previdéncia e Servigos Sociais.

Sociedade Nacional de Belas Artes
Lapse in Time

A Sociedade Nacional de Belas Artes foi fundada em
1901 com o objectivo de promover o desenvolvimento
das artes, bem como de artistas nacionais. A sua
sede é um edificio centendario, bem como um local
privilegiado de acgédo e encontro artistico, dinamicas
centrais a missdo da SNBA. Para além do ensino

de disciplinas artisticas, entre as quais o primeiro
curso de Design do pais, estabelecido em 1965,

a sede tem sido palco de indimeras actividades:
exposicdes, ciclos de palestras, apoio a educagdo
pela arte e conferéncias. Integra ainda uma Biblioteca
especializada de apoio a investigagdo e ensino que
reune um arquivo de catdlogos desde o final do século
XIX, incluindo as edi¢des da prépria Sociedade,

que abarcam géneros tao diversos quanto aguarela,
fotografia (cujas primeiras exposi¢des em Portugal
foram organizadas na SNBA), caricaturas e desenho
humorista.

Teatro Camoes

Teatro Camdes
Conferéncias de Lisboa

O Teatro Camdes foi construido em 1997/98, no
ambito das obras da exposi¢do mundial EXPO’98,
num projecto de arquitectura e urbanismo que
reabilitou uma extensa faixa ribeirinha na zona
oriental de Lisboa, entre o porto da cidade e
Moscavide.

Desenhado pelo gabinete Risco, sob a direc¢ao

do Arquitecto Manuel Salgado, este edificio de
composigdo simples estd em sintonia com os
materiais da envolvente no centro do actualmente
denominado Parque das Nagdes, uma zona que
combina jardins, equipamentos culturais e espagos
de lazer. Com um auditério com capacidade para 1000
pessoas e uma vista magnifica sobre o Mar da Palha,
o edificio foi ampliado apés 1998 com vista a sua
utilizacdo pela Orquestra Sinfénica Portuguesa e a
Companhia Nacional de Bailado, responsaveis pela
sua programagao regular.
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Form + Zwek © cyan (Berlin)

quick, quick, slow

texto, imagem e tempo

Museu Colecg¢do Berardo — 11 Set — 29 Nov

Aberto todos os dias
10:00 - 19:00

(dltima entrada 18:30)
Sex Fri10:00 - 22:00
(ultima entrada 21:30)

Praca do Império, 1449-003 Lisboa
+351213612913

Autocarro
14, 27, 28, 29, 43, 49, 51, 73, 112
Eléctrico E15, E17

Entrada Gratuita Comboio Belém

Curador Emily King (GB) Design de exposigdo
Maria Jodo Mantua (PT)
Participantes

David Reinfurt (US); Jirg Lehni (CH);
Luna Maurer + Jonathan Puckey (NL);

Peter Bil’ak (NL); Ben Fry (US)

Design grafico Frith Kerr (GB)

Co-produgéo

CXDOo @

MUSEU COLECGAO BERARDO

Criadores representados

Represented Creatives

Alexander Rodchenko t (RU) + Varvara
Stepanova 1 (RU); Alexey Brodovitch

1 (RU); Armand Mevis & Linda Van
Deursen (NL); Beat Miiller + Wendelin
Hess (CH); Ben Fry (US); Ben Rubin
(US); Blip Boutique (US); Bruce Mau
(CA); Chermayeff & Geismar (GB);
Chris Ware (US); Contemporanea (PT);
Cyan (DE); Dieter Roth t (DE); Dom
Sylvester Houédard 1 (GB); Ed Fella
(US); Ed Ruscha (US); Edward R. Tufte
(US); El Lissitzky 1 (RU); Emigre (US);

George Brecht t (US); Graphic Thought
Facility (GB); Hans Richter t (DE); Irma
Boom (NL); Jan Tschichold t (DE);
John Maeda (US); Jonathan Barnbrook
(GB); Josef Miiller-Brockmann t (CH);
Julia Born + Alexandra Bachzetsis
(NL); Julia Born + Daria Holme (NL);
Karel Teige t (CZ); Karl Gerstner (CZ);
Kérner Union (CH); Kuntzel + Deygas
(FR); Kurt Schwitters 1 (DE); Kyle
Cooper (US); Laszlé Moholy-Nagy

1 (HU); Marcel Wyss (CZ); Marjane
Satrapi (IR); Marshall McLuhan +

Francesco Cangiullo t (IT); Francis
Picabia t (FR); Francois Truffaut +
(FR); FT Marinetti t (IT); Fuel (GB);

Quentin Fiore (US); Mary Ellen Bute
1 (US); Max Bill + (CH); Max Huber t

(CH); M/M (FR); Michel Gondry (FR);
Mike Mills (US); Muriel Cooper t

(US) + David Small (US); Ok Go (US);
Oona Culley (GB); Oskar Fischinger t
(DE); Pablo Ferro (CU); Paul Elliman
(GB); Peter Saville (GB); Piet Zwart t
(NL); Portugal Futurista (PT); Raoul
Hausmann 1 (AT); Richard Eckersley
1 (GB); Richard Hollis (GB); Richard
O. Fleischer 1 (US); Robert Brownjohn
1 (GB); Robert Frank (CH); Saul Bass
1 (US); Sol LeWitt 1 (US); Theo van
Doesburg t (NL); Typographica (GB);
Tristan Tzara t (RO); Viking Eggeling
1 (CH); Walter Rutmann t (DE)

Ao longo do ultimo século, avangos cientificos, tecnoldgicos e
culturais tém alterado o nosso sentido do efémero e reconfigura-
do a nossa apreensdo da eternidade. Novos modos de produgao,
transporte e comunicagdo parecem incidir sobre a cadéncia dos
dias. Esta exposi¢do explora estas mudangas através do design
grafico, argumentando que a exploragdo e representagdo do
tempo feita por um designer é a expressdo de um entendimento
mais abrangente.

Abarcando projectos em suporte impresso, imagens em
movimento e plataformas interactivas, as pegas expostas
variam entre o Futurismo Italiano e a programagéo informatica
contemporanea. A énfase é dada a sensacdo de tempo, ndo a
sua gestdo, ainda que em muitos casos ambas se relacionem.
Como observado pelo designer Construtivista Karel Teige, a
semana de trabalho tem uma poesia propria. De modo geral, os
ritmos impostos pela industrializacdo e pés-industrializacao
exercem um dominio profundo sobre a vivéncia pessoal e
colectiva.

Embora ndo estejam dispostas cronologicamente, a exposigao
encontra-se dividida em cinco secg¢des sequenciais: Tempo de
Vanguarda, Dinamismo Comercial, Batidas Perdidas, Estra-

tificagdo Digital e o Momento Pés-Milénio. Enquanto que os
primeiros periodos sdo caracterizados pelo encontro entre
uma sensacgdo de aceleragdo e uma mistura de exaltagdo e de
mau pressagio, ultimamente o tempo tem vindo a ser repen-
sado de uma forma menos direccional. Os poetas concretos
do final dos anos 50 e 60 adulteraram o ritmo das palavras na
pdgina, criando frequentemente um efeito de hesitagdo e de
tartamudez. Em compensagdo, muito do trabalho de finais dos
anos 80 e inicio dos anos 90, produzido no papel e no ecra pela
primeira geragdo de designers a trabalhar directamente com as
tecnologias digitais, comunica menos dinamismo e mais uma
sensacdo de diluvio.

Mais recentemente, programadores/designers tém explorado
a forma como as novas tecnologias estdo sujeitas a realidade
fisica e bioldgica. Estes profissionais ndo estdo a limitar pos-
sibilidades, mas sim a re-imaginar potencial. Embora possa
ser demasiado absolutista sugerir que estamos a regressar

a um sentido mais natural de tempo, sente-se uma marcada
mudanga em direc¢do a uma perspectiva mais humana.
Acima de tudo, o tempo é o nosso bem mais importante. Con-
trolar o tempo é ser livre.

Emily King

quick, quick, slow — exposicdes



Fernando and Humberto Campana, Café Chair,
Transplastic Collection © Fernando Laszlo

pace of design

o ritmo e o tempo do design

Antigo Picadeiro do Colégio dos Nobres, Museus da Politécnica — 13 Set — 08 Nov

Aberto todos os dias
11:00 - 20:00

Bilhetes a venda

Rua da Escola Politécnica, 60,
1250-102 Lisboa

Metro Baixa-Chiado, Rato
Autocarro 758, 773

Curador Tulga Beyerle (AT)

Participantes

CKS - Center for Knowledge Societies
(IN); Estudio Campana (BR);

Haldane Martin (ZA); Iwasaki Design

Design de exposicéo e grafico
Lichtwitz - Biiro fiir visuelle
Kommunikation (AT)

Fotografia
Eva Engelbert (AT)

Studio (JP); KGID - Konstantin Greic
Industrial Design (DE); Lunar Design
(US); Michael Young (GB/HK)

Protocolo de cooperagao
Museus da Politécnica

Sob o tema do tempo, o foco principal da ExperimentaDesign
em Lisboa este ano, e em contraste com as apresentagoes
recorrentes de design, interessei-me pelos varios ritmos de
trabalho de diferentes designers. O objectivo era entender se
as diferengas culturais tém influéncia no ritmo de trabalho e na
rotina diaria. Visitei sete estudios diferentes de design distri-
buidos pelo globo cujo trabalho estivesse inserido na tradigdo
do pais.

Os nossos resultados mostram os bastidores do mundo glamo-
roso do design. Em que momento ou lugar acontece o processo
criativo? Qual é a percepgao dos designers do que é rapido e
lento, do que é estressante ou gratificante? Como ¢é organiza-
do o dia? H4 uma diferencga entre diferentes paises? Quando
comegam a trabalhar ou quando acaba um dia de trabalho?
Pace of Design é uma exposigdo acerca de processos, proces-
sos estes que precisam de um certo tempo e que s3o, conse-
quentemente, a representagdo do tempo em design.

A exposigdo conta a histéria destes sete estudios: Lunar

Design em S&o Francisco, Fernando e Humberto Campana em
Sao Paulo, Haldane Martin na Cidade do Cabo, Konstantin
Grcic em Munique, cks em Nova Deli, Michael Young em Hong
Kong e Ichiro Iwasaki em Téquio.

Pedimos a cada estudio para responder a varias questoes: o
numero médio de horas de trabalho, a hora a que comegam

e acabam de trabalhar; o nimero de pessoas que trabalham
no estudio, sdo freelancer; quem é responsavel pelo trabalho
criativo ou administrativo; tamanho do gabinete ou como é
utilizado o espago.

O design grafico da exposig¢do oferece ao publico informagdes
claras e faceis de compreender sobre os resultados. O espago
da exposigdo desenvolver uma narrativa espacial que comeca
com mapas do mundo onde se mostram as localizagdes que
visitdmos, depois leva-nos a ilhas intimistas com imagens

e sons de cada estudio e acaba com um tiquetaque continuo
de relégios que representa o tempo real dos sete estudios. As
entrevistas com os designers permitem ao publico ter informa-
¢Oes mais profundas sobre a forma como pensam e trabalham.

10
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Gunjan Gupta, ‘Bori’ Cycle Throne— India

timeless

menos é melhor

Museu do Oriente — 12 Set - 08 Nov

Aberto todos os dias

Av. Brasilia, Doca de Alcéantara (Norte),

Autocarro 12, 28, 714, 738, 742

10:00 - 18:00 1350-362 Lisboa Eléctrico E15, E18

Sex 10:00 — 22:00 +351 213585 299 Comboio Alcantara, Alcantara-Terra
Ter Fechado

Bilhetes a venda

Curadores Krishnan; Shilpa Chavan; Tania Khosla Design de exposigdo

(GB) Clare Cumberlidge + Alison
Moloney + Catherine Ince; (IN) Gunjan
Gupta + Alice Cicolini; (PT) Pedrita +
Frederico Duarte; (ZA) Design Indaba

Participantes

(GB) Abéke; Anthony Burrill;

Ben Kelly; Fabien Cappello; Linda
Brothwell; Public Works;

(IN) Alice Cicolini; Ayush Kasliwal ;
Desmond Lazaro; Gaurav Gupta;
Gunjan Gupta; Jigisha Patel; Manish
Arora; Morphogenesis; Padmaja

(PT) Albio Nascimento + Kathi Stertzig
(PT/DE); Aurelindo Jaime Ceia; Daniela
Pais; Eduardo Afonso Dias; Francisco
Laranjo; Joana Baptista + Mariana Le&o;
Linha Branca; Nuno Coelho; The Office;
(ZA) Anwar Jahangeer; Design Indaba
Trust - architect team; Grant Gibbs;
Green Grass Design; Heath Nash;
FabricNation; Julia Anastasopoulos;
Net#work BBDO; PlayPumps
International; Quivertree Publications;
Tsai Design Studio; Yda Walt; Zapiro;
...xyz design

e

Miguel Vieira Baptista (PT)

Design grafico
Nuno Luz (PT)

Protocolo de cooperagao

Cooperation Protocol
Fundagdo Oriente

Co-produgéo

@OBRTISH @ .
©0 COUNCIL  irfiane b /H

“Menos” é a palavra de ordem para 2009. No entanto, a ideia
de “menos” pode constituir um principio emancipador com
uma carga positiva, em vez de uma simples restricdo. Como
transformar “menos” em “melhor”? E possivel reprogramar
a cobiga e o impulso de compra? A critica ao consumismo e
o apelo a poupanga de recursos energéticos e ambientais ha
muito que fazem parte do discurso politico, econémico e me-
diatico das sociedades contemporaneas. Esta na hora de pér

em préatica estas directrizes e encontrar solugdes que concre-
tizem o conceito de “menos positivo”. A EXD langou o repto

a um conjunto de paises e as suas comunidades criativas. O
resultado é Timeless, um showcase experimental que propde
novas ideias, conceitos e estratégias sob o lema “Menos é
Melhor”. Materiais e imateriais, estes artefactos para o século
XXI deverao implicar menos recursos, sistemas de produgao
menos complexos e formas de distribui¢do mais simples.
Esperamos que sejam intemporais.

1
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Padmaja Krishnan

india

A intemporalidade, no contexto indiano, repercute-se numa
multiplicidade de niveis. A India é o ber¢o do “conceito de
zero”, o longo compromisso criativo e filoséfico com o tempo
que remonta desde os escritos antigos até aos tempos mo-
dernos do mundo do outsourcing. O passado e o futuro nao
existem na India, mas apenas o ndo-presente e o presente, que
se traduz numa vivéncia intensa do momento que esta a ser
explorado ao maximo na fase actual de desenvolvimento do
pais, uma superpoténcia do século XXI.

E, no entanto, esta questdo auséncia de intemporalidade tem
outros niveis de significado que gostariamos de explorar
através deste projecto no contexto das técnicas artesanais
indianas ou das industrias de baixa tecnologia, elementos
importantes do patriménio e da cultura indiana.

Esta exposi¢do convida 10 artistas e designers indianos a
debrugar-se sobre a nogdo de «Intemporalidade» num modo
que realce e valorize a natureza intemporal do trabalho artesa-
nal no contexto de um século que avanga a um ritmo acelerado.
Propomos observar os diferentes papéis que o tempo desem-
penha no design e o modo como este pode dar resposta as
problemaéticas do tempo e velocidade na produgédo artesanal.
Como podemos reconciliar a velocidade avassaladora da vida
com a necessidade de reflexdo? Como podemos ser simulta-
neamente velozes e lentos? Seremos capazes desenvolver uma
nocao nova do design baseada no tempo? Como é que o design
lida com as dimensdes sociais do tempo? Todas estas questoes
acerca do tempo s3o muito relevantes numa India que tem
perseverado.
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Portugal

Desde a Revolugdo Industrial que a actividade de um desig-
ner tem consistido em dar forma a fung¢des, objectos e ideias
que integrardo um mercado de consumo enquanto servigos,
produtos e mensagens. Se geralmente estas formas respondem
a necessidades resultantes de mudancgas e progressos tec-
noldgicos, econdémicos ou sociais, muitas vezes os designers
trabalham sobre tipologias que se mantiveram inalteradas ao
longo de geragdes.

Mas as fungbes do passado, as necessidades do presente e as
escolhas do futuro raramente convergem — somos afinal criatu-
ras do nosso tempo. E mesmo quando olhamos a nossa volta e
pensamos que tudo ja foi inventado, projectado, a avalanche de
produtos, servigos e mensagens com que somos bombardeados
diariamente convence-nos que os nossos desejos materiais nunca
serdo totalmente realizados. Queremos sempre algo mais. Mas do
que é que realmente precisamos?

Sera o trabalho de um designer definir esse “algo mais”? Iden-
tificar essas necessidades e acrescentar um servigo, produto ou
mensagem, adicionando também valor econémico e cultural ao
mercado/sociedade do qual fardo parte? Sera esse “valor acrescen-
tado” uma - talvez a Uinica? — caracteristica intemporal do préprio
processo projectual?

Os resultados do trabalho de um designer ndo existem no vazio,
nem apenas numa galeria de exposig¢do. Fazem parte de um
processo complexo de produgdo, distribui¢do, comercializagao,
promocao e consumo. Enquanto consumidores, mas também
enquanto autores, devemos, e iremos, questionar o termo “valor
acrescentado” — sobretudo quando falamos de servigos, produ-
tos ou mensagens “Designed in Portugal”. E esse o objectivo
comum das escolhas, reflexdes e propostas de duas geragdes de
designers portugueses apresentadas em Timeless.

12
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Anthony Burrill, Printing at Harvey Lloyd Screens, 2009
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Reino Unido

No Reino Unido, a ideia de design enquanto processo para evi-
tar fazer coisas novas ou para subverter as formas dominantes
de produgdo, distribuigdo e consumo, estd gradualmente a
implantar-se na pratica criativa. Assiste-se a um desejo cres-
cente de virar as costas a novidade e se atingir mais com me-
nos, examinando o passado com um novo olhar, a fim de criar
novos valores criativos e sociais. Este perscrutar do passado,
do local (em oposi¢do ao global) e do particular (em oposi¢do
ao universal), resultou numa nova forma de design e pratica
criativa que delineia processos, celebra a individualidade e o
lugar e atribui valor a execugdo, improvisagdo, acgdo colectiva
e participagdo, networks e componente ética.

Estas ideias e novas formas de trabalhar estdo inquestionavel-
mente ligadas a nog¢des de tempo e urgéncia provocadas pela
presente situagdo econémica e ambiental e pelo subsequente
impacto na qualidade de vida. Esta abordagem do design
distingue-se igualmente por um espirito de generosidade e um
entendimento do potencial da acgdo de pequena escala para
atingir a mudanca.

A participagdo britanica em Timeless explora e exprime a ideia
de “lugar” no “tempo”, através de pecas comissionadas que
constituem respostas especificas a cidade de Lisboa; os seus
recursos, identidade e localizagao.

Os seis designers escolhidos partilham uma sensibilidade

que reflecte um reconhecimento renovado do saber-fazer local
e tipologias vernaculares ou encoraja o envolvimento local e

a acgdo concertada da sociedade civil. A penetragdo destas
ideias na pratica projectual do Reino Unido esta bem patente
nas disciplinas representadas: arquitectura, design grafico,
joalharia, interiores e mobiliario.
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Africa do Sul

Com curadoria de Design Indaba e produgdo de Interactive
Africa, a componente SOUTH da exposi¢do Timeless repre-
senta um instantaneo da criatividade em evolucdo na Africa do
Sul desde o advento da democracia em 1994.

Ao longo deste periodo, a Design Indaba tem testemunhado a
emergéncia organica de uma nova ética criativa. Inspiradas
pelo renascer da nagdo Sul-Africana, as solugdes criativas
para problemas prementes da actualidade tém-se baseado na
diversidade da heranca cultural nacional para conceber algo
sedutoramente novo. Intitulada SOUTH, é uma inversao da
criatividade Eurocéntrica recebida em segunda m&o, um mapa-
mundo virado de cabega para baixo do ponto de vista concep-
tual, colocando a Africa do Sul no topo.

A exposigdo original SOUTH, langada por ocasido da Design
Indaba Expo 2009, celebrava 22 icones criativos lendarios que
tém estado na crista desta onda ao longo dos ultimos anos.
Seleccionadas de entre 163 propostas, os 33 finalistas do prémio
SOUTH completam a exposigdo.

Combinando figuras cimeiras e talentos emergentes finalistas
do prémio SOUTH, a selec¢do que forma a participagdo em
Timeless contém exemplos de design e criatividade suscitados
pelas idiossincrasias da sociedade sul-africana e os inimeros
desafios socioeconémicos com que se defronta, tais como a
habitagdo, o HIV e 0 acesso a agua.

13
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Katharina Wahl, U87-G STUKA © kkaarrlls

lapse in time

design, elasticidade e responsabilidade

Sociedade Nacional de Belas Artes, Saldo Nobre — 13 Set - 08 Nov

Aberto todos os dias
Seg-Sex 11:00 - 20:00
Séab 14:00 - 20:00
Dom Fechado

(Aberto 13 Set)

Rua Barata Salgueiro, 36,
1250-044 Lisboa
+351213 138 510

Metro Baixa-Chiado, Rato
Autocarro 758, 773

Bilhetes a venda

Curador (PT); Jason Miller (US); Design de exposigcdo

Hans Maier-Aichen (DE) Jerszy Seymour Design Workshop Fernando Brizio (PT)
(DE); Julien Carretero (NL); Katharina

Assistente do Curador Wabhl (DE); Katrin Sonnleitner (DE); Design grafico

Matthias Leipholz (DE) Martin Azua (ES); Nacho Carbonell Daniel Schludi + Piero Glina (DE)
(ES/NL); Pieke Bergmans and Peter

Participantes van der Jagt (NL); Silvia Kniippel Protocolo de cooperagdo

Auger-Loizeau (GB); BLESS
(FR/DE); Constantin Boym and
Laurene Leon Boym (US); Eric
Klarenbeek (NL); Fernando Brizio

(DE); Studio Glithero (GB/NL);
Susana Soares (PT/GB); Tal Gur (IL);
Yvonne Fehling + Jennie Peiz (DE)

Sociedade Nacional de Belas Artes

Contra o pano de fundo da crescente globalizagdo e permuta-
bilidade entre produtos, esta exposi¢do apresenta conceitos

de design alternativos que revelam a “elasticidade mental” de
jovens criadores, das suas praticas transversais e colabora-
¢Oes arrojadas com as ciéncias cognitivas, a antropologia, os
desafios ambientas e artes visuais.

Num mundo dominado por produtos mainstream - na sua
maioria mediocres e vazios de identidade - as futuras solugées
de design implicardo uma mudanca radical de paradigma.
Através dos seus projectos, dezoito designers internacionais
dao a conhecer perspectivas intensamente pessoais, ao mesmo
tempo que renunciam a tradi¢gdo da Bauhaus enquanto mero
manual de utilizador para “forma e fun¢ado”.

Apanhados entre uma galopante crise econémica e a insipidez
indistinta dos objectos quotidianos massificados, os designers
ensaiam experiéncias no &mbito de um aceso revivalismo do
espirito arts and crafts conjugado com novas tecnologias, que
utilizam na criagdo das suas “colecgdes privadas”.

Os designers participantes de “Lapse in Time” distanciam-se
dos padroes dogmaticos e styling pés-modernos das dltimas
décadas, enveredando por experimentagdes no ambito das
suas perspectivas singulares de transformacdo, estética e
funcédo na vivéncia contemporanea. A norma industrial pré-
-concebida - e a sua enfatica recusa — é o ponto de partida para
uma mudangca de paradigma.

Hans Maier-Aichen

14
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conferéncias de lisboa

e Quinta —
10.09.09
Peter Saville (GB)

Sexta —
11.09.09
IDEO — Dario Buzzini (IT) + Leif Huff

Sabado —
12.09.09
Konstantin Grceic (DE)
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© Gica Fernandes

Quarta —

09.09.09

Alejandro Aravena (CL)

Formado em arquitectura pela Universidad Catdlica de Chile
(1992), Alejandro Aravena (1967) fundou o seu atelier em

94, ap6s um ano de estudos de Histdria e Teoria no Instituto
Universitario di Venezia. Desde 2005 ¢é Director Executivo

da ELEMENTAL, um “do tank” que desenvolve projectos de
habitacgdo social e infra-estruturas publicas em parceria com a
COPEC, empresa petrolifera chilena, e a Universidad Cato-
lica. Distinguido com inimeros prémios de prestigio como o
Ledo de Prata da XI Bienal de Veneza (08) e a Medalha Erich
Schelling (06), o seu trabalho foi apresentado nas Bienais de
Veneza e Sdo Paulo (08 e 07) e na Trienal de Milao (08), bem
como amplamente publicado em mais de 50 paises. Professor
visitante na Harvard GSD entre 2000/05, Alejandro foi capa
da revista Icon e eleito um dos 20 novos heréis mundiais pela
revista Monocle. A trabalhar em varios projectos de relevo
para Vitra Design Museum, Ordos 100 e Bicentenario do Chile,
entre outros, Alejandro Aravena foi recentemente galardoado
com o Marcus Prize 2009, que celebra jovens arquitectos de
excepcional talento e potencial, bem como nomeado para o juri
do prémio Pritzker.

Julien de Smedt (BE)

Julien De Smedt licenciou-se em 2000 na Bartlett School of
Architecture, Londres, e trabalhou no atelier do arquitecto Rem
Koolhaas, Office for Metropolitan Architecture, em Roterdao,
durante e apds finalizar os estudos universitarios.

Em 2001 co-fundou o atelier PLOT e em 2006 abriu o gabinete
actual, JDS, em Copenhaga, abrindo sucursais, em Bruxelas e
Oslo em 2008.

Entre outros prémios, Julien De Smedt recebeu o Rotterdam-
Maaskant Prize em 2009, a medalha Eckersberg em 2005 e o
Henning Larsen Prize em 2003. O projecto para o Stavanger
Concert Hall foi considerado a melhor sala de concertos do
mundo na Bienal de Veneza e Mountain Dwellings o melhor
projecto residencial no World Architecture Festival em Barce-
lona e no MIPIM em Cannes. Em 2007 foi publicada a primeira
monografia sobre JDS, intitulada PIXL TO XL.

Julien De Smedt tem leccionado como professor convidado na
Rice University, Houston, Texas e na University of Kentucky, e
tem proferido diversas conferéncias em universidades como a
Harvard University, a McGill University, a Architectural Asso-
ciation of Ireland, a Yale University, o SCI-Arc e a University of
Southern California, entre outras.

O seu trabalho tem sido exposto em diversas cidades internacio-
nais, entre as quais Copenhaga, Toronto, Paris, Nova lorque e
Séao Paulo.
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Quinta —

10.09.09

Peter Saville (GB)

O trabalho do designer Peter Saville tem exercido uma influén-
cia Unica na cultura visual do nosso tempo. Ao longo de mais
de vinte e cinco anos, as inovagées que introduziu na area da
comunicagdo surtiram efeitos significativos na inter-relagdo
entre arte e design. Co-fundador da lendaria editora disco-
grafica independente Factory, criou uma série de capas de
albuns icénicas para bandas como Joy Division e New Order.
A actividade de Saville estendeu-se ainda ao mundo da moda
e das artes visuais. Pioneiro nos desenvolvimentos do design
conceptual, tem exposto o seu trabalho em museus e galerias
de todo o mundo. Presentemente, Peter Saville lidera a estra-
tégia de renovagdo econdmica e revitalizagdo cultural da sua
cidade natal, Manchester, enquanto director criativo consultor
da Camara Municipal de Manchester.

Michael Horsham of tomato (GB)

Michael Horsham juntou-se ao estidio Tomato em 1994. Licen-
ciado em Histéria do Design na Faculty of Art and Design da
Brighton Polytechnic, fez o mestrado na Royal College of Art,
Londres. Actualmente colabora com a London Development
Authority no projecto de renovagdo do Crystal Palace Park no
Sul de Londres. Nos dltimos anos tem desenvolvido grafis-

mo animado e branding sonoro para a AOL. Antes disso, foi
responsavel por varios projectos de brand identity paraa TV
Asahi e a Sony; sinaléctica, comunicagdo e brand identity para o
Fresh Kill Park em Nova lorque; escrita e a direcgdo de anuncios
on-line para a VW nos EUA e a concep¢do da imagem web de
uma firma de arquitectos paisagistas sediada em Nova Iorque.
Michael Horsham tem escrito extensamente sobre design e
arquitectura em publicagées como The Guardian, The Indepen-
dent, The Financial Times, Arena, Blueprint, Design e FX. Em
1997/98, foi responsavel pela edigdo do International Design
Yearbook (Laurence King). Publicou ainda um livro sobre a
comunidade Shaker, “The Art of The Shakers” (Apple Press
1990) e tem leccionado design e temas relacionados em diversos
estabelecimentos de ensino como Camberwell College of Art,
Brunel University, Brighton University e Royal College of Art.
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Sexta —

11.09.09

IDEO

Dario Buzzini (IT) — Dario Buzzini é o Director de Design de
Interacg¢do da IDEO na Europa.

Dario trabalha com clientes da lista Fortune 500 na abordagem
as complexidades dos produtos de Design de Interacg¢do e aos
desafios do Design de Servigos, abrangendo sectores como
as telecomunicagdes, banca, ramo automével e os produtos
electrénicos.

Grande parte do seu trabalho centra-se na problematizacao
projectual naquilo que designa como Objectos Comportamen-
tais: objectos que exploram, desafiam ou enfatizam modos

e comportamentos de interac¢do especificos. Este enfoque
evidencia o seu interesse por manuais técnicos, linguagens
formais, tecnologia de design e interacgdes sociais.

Com formagdo em Design de Produto e de Interacgdo, nos ulti-
mos oito anos tem colaborado com empresas como Artemide,
AT&T, Fiat, Ford, Eli Lilly, Motorola, Novartis, Philips, PNC,
Prada, Tecno e Telecom Italia.

Dario Buzzini é Mestre em Design Industrial pelo Politecnico
di Milano, e em Design de Interacg¢do, pelo Design Institute
Ivrea, tendo leccionado em ambos.

Leif Huff (DE) — Leif Huff é director executivo da IDEO em
Munique e tem 15 anos de experiéncia nas areas do design e
inovacao.

Juntou-se a equipa da IDEO em Boston em 1994, trabalhando
posteriormente como designer sénior na IDEO em Palo Alto,

e como co-fundador do nicleo de Munique, em 2001. Desde
entdo, tem-se centrado no desenvolvimento e formagdo de uma
equipa de design coesa para apoio aos clientes europeus.

Leif tem liderado inimeros projectos estratégicos para clientes
de elevado perfil, nas 4reas de inovagdo e design global. Para-
lelamente, é um entusiasta da criagdo de produtos, servigos,
ambientes e linguagens para clientes como a BASF, Miele,
Fujitsu Siemens Computers, P&G, Nestlé, Steelcase, Braun,
02, Yello Strom. Distinguido com diversos prémios internacio-
nais, o seu trabalho foi recentemente premiado com a medalha
de ouro de design da Republica Federal da Alemanha. Leif Huff
frequentou o curso de Design na HFG Schwaebisch Gmuend,
na Alemanha, e obteve o grau de mestre da Cranbrook Acade-
my of Art no Michigan, Estados Unidos. Desenvolve ainda as
actividades de docente e conferencista em escolas de design
na Alemanha, Suécia e Italia.

Leif dedica-se a explorar o cruzamento entre a pratica e meto-
dologia projectual do design como ferramenta estratégica ao
servigo da inovagdo e crescimento das marcas que trabalha.

Michael Young

Michael Young é britanico de origem, estudou em Londres
onde fundou o seu estudio. Contudo, deixou Londres nos anos
90, mudando-se primeiro para a Islandia e mais tarde para Tai-
pei; actualmente encontra-se em Hong Kong. O seu trabalho
parece ter evoluido em conformidade com o seu movimento
em direcgédo a Asia, ndo no sentido de que a sua linguagem
particular tenha mudado, mas através dos seus clientes e da
tecnologia com a qual trabalha. Deixando para atras velhos
métodos de produgdo, estd a adoptar as possibilidades presen-
tes na Asia, em particular no Sul da China. Os seus trabalhos
vao desde mobilidrio até brinquedos sexuais, colunas de som
e bicicletas, sé para mencionar alguns. Ele é provavelmente
um dos designers mais eclécticos e, no verdadeiro sentido da
palavra, global, trabalhando para clientes como Accupunto,
Established & Sons, Eops, Giant, KikiDM, Lacoste, Magis,
Passanha e muitos mais.
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Sabado —

12.09.09

Konstantin Grcic (DE)

Konstantin Greic é um dos designers contemporaneos mais
conhecidos na Europa. O seu trabalho rico e complexo inclui
pecas de mobilidrio, lampadas, loica, talheres, objectos electré-
nicos domésticos e ainda artigos aparentemente simples e pro-
jectos para empresas como Authentics, B.D. Barcelona, Flos,
Magis, Muji, Plank, Vitra entre outras. Depois de ter estudado
em Londres instalou-se em Munique, onde vive e trabalha
desde 1991. O seu design conjuga elegancia, austeridade, sim-
plicidade e humor de forma subtil, séria e, ao mesmo tempo,
inspiradora. Tendo em conta a tradi¢do do design alemé&o, com
a Bauhaus e a sua relagdo com a funcionalidade e o modernis-
mo como ponto de partida, poder-se-ia dizer que Konstantin
Grcic pertence a primeira geragdo de designers em linha com o
seu legado, estando ao mesmo tempo completamente liberto do
fardo do racionalismo alemao.

© Tibor Bozi

Giulio Cappellini (IT)

Giulio Cappellini nasceu no seio de uma familia de fabricantes
de mobilidrio. Com uma licenciatura em arquitectura, estudou
também gestdo empresarial e em 1979 comegou a trabalhar na
empresa da familia. No principio dos anos 80, e sob a sua lide-
ranca, a empresa abandona o fabrico tradicional de mobilidrio
para adoptar uma perspectiva e orientagdo mais abrangente
centrada no design, traduzindo-se na selecgdo criteriosa e conju-
gacdo de materiais e sistemas de produgdo. O objectivo de Giu-
lio Cappellini era criar espagos e produtos excepcionais através
da fus3o de influéncias culturas, estilos e materiais.

Arquitecto, director criativo e estratega com um faro apu-

rado para novas tendéncias e talentos, Giullio comegou por
empregar jovens designers desconhecidos ou emergentes de
todo o mundo, com os mais distintos percursos e ideias. Como
resultado, o trabalho de Jasper Morrison, Tom Dixon, Marc
Newson, Marcel Wanders e os irmaos Bouroullec, entre outros,
foi descoberto e trazido para o primeiro plano.

Muitas das pecas da colec¢do permanente de mobilidrio do
MoMA, em Nova lorque, foram produzidas por Giulio, compro-
vando a incontornavel importancia e influéncia da Cappelini
no panorama mundial do design. As suas pegas integram
igualmente as colec¢des permanentes dos mais importantes
museus internacionais, incluindo Centre Pompidou e Musée
Des Arts Décoratifs em Paris, o Museum Fuer Angewandte
Kunsk, em Coldnia, Victoria & Albert Museum, em Londres e a
Galleria D’Arte Moderna, em Roma.
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Mercado de Santa Clara—9, 10, 11, 12, 13 Set — 11:00 — 13:00

Gratuito (limitado a lotagédo da sala) Campo de Santa Clara, Metro Oriente
1100-470 Lisboa Eléctrico 28
Autocarro 12, 34

Coordenagéao Carla Cardoso Marca associada especifica Agradecimentos
Caixa Geral de Dep6sitos Shaunelle Davids, Shayna Gentilvomo,

Produgéo Pedro Sadio ) Alice Huang
Apoio especifico

TNB Expresso

Apelando a participagdo e ao espirito critico, as Quarta —
Open Talks seguem o formato dos debates televisi- 0 9 o 9 o 9
vos. O Talk Host escolhe a temética e os convida- b b
dos, moderando o didlogo com os Agents Provoca- a1k Host — Nuno Artur Silva (PT)
teurs, um mix de criativos, jornalistas e tedricos. Guests — Filipe Homem Fonseca (PT);
A plateia é igualmente convidada a intervir e Jo&o Lopes (PT); Pedro Gadanho (PT)
N .. Agents Provocateurs — Manuel Graga Dias (PT);
alimentar a troca de ideias. Um evento com grande  a.pela Mota Ribeiro (PT)
receptividade junto de estudantes, profissionais,

criticos e opinion makers, as Open Talks sdo uma

Quinta —

oportunidade de abordar questdes vitais da cultu-

ra contemporanea numa discussao aberta e plural 1 00 090 09

com agentes internacionais de destaque.

Talk Host — Ravi Naidoo (ZA)

Guests — Gaby de Abreu (ZA);

Nathan Reddy (ZA); Nkhensani Nkosi (ZA)

Agents Provocateurs — Aditya Dev Sood (IN);
Mateo Kries (DE)

Sexta —

It’s 11.09.09

Talk Host — Paola Antonelli (IT)
Guests — Kevin Slavin (US);
ou Neri Oxman (US); Oron Catts (AU)
Agents Provocateurs — Luca Ballarini (IT);
T. Robert Stadler (FR); Uwe Fisher (DE)
ime.

S

Sabado —

12.09.09

Talk Host — Alice Rawsthorn (GB)

Guests — Ben Fry (US); Lindy Roy (ZA); Joseph Grima (US)
Agents Provocateurs —Clemens Weisshaar (DE);

Nacho Carbonell (ES/NL)

Jerszy Seymour (DE/GB)

Domingo —

13.09.09

Talk Host — Delfim Sardo (PT)

Guests — Max Bruinsma (NL);

Anniina Koivu; Walter Bettens (BE)

Agents Provocateurs — Frederico Duarte (PT);
Jacopo Crivelli Visconti (BR)
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Nuno Artur Silva

Quarta —

09.09.09

O Design das Ficgdes Contemporaneas

A nossa vida é orientada pelas ficgées em que acreditamos.

A nossa memoria pessoal organiza-se como uma histéria. A
histéria do mundo é um cruzamento de histérias, de narrativas e
de momentos.

O que é que estd a mudar na maneira de contar histérias?
Como é que estdo a ser contadas as histdrias contemporaneas?
Quais as narrativas num tempo de instantaneos e episddios,
de simultaneidade e ligag6es aleatérias?

Depois do cinema, da televisdo, da net, do youtube, das redes
sociais, como é que se imagina, como é que se escreve, Como

é que se filma ficgdo? Como é que se programa? Faz sentido

o conceito de design de ficgdes? Que ficgdes se vao inscrever

e marcar no caos indiferenciado dos media contemporaneos?
Que novas mitologias?

Ravi Naidoo

Quinta —

10.09.09

Mundo 2.0

Um futuro melhor, através do design: o consideravel custo
ambiental do desenvolvimento e as consequentes alterages
climaticas significam que, para salvar o planeta, temos quase
de o redesenhar a partir do zero - tal afectara os edificios que
habitamos, os automéveis que conduzimos e os processos
industriais que as nossas empresas levam a cabo. Com efeito,
nos proximos 40 anos, teremos de desenvolver um Mundo

2.0: um movimento universal e imperativo para transformar o
mundo, que fara do design uma das disciplinas de maior im-
portancia na economia e na investigagao, a par da consciéncia
ecoldgica. Assim sendo, os inovadores tém pressa de alcangar
o Mundo 2.0. Basta atentar no advento X-Prize — que oferece
um prémio de 10 milhdes de doélares ao inovador que consiga
desenvolver o primeiro carro comercialmente viavel que consi-
ga optimizar o seu consumo para 100 milhas por galdo (ou 42
km por litro)! Uma transformagdo gradual ndo é suficiente para
eles — querem uma mudanca radical e fracturante capaz de
alterar o curso do planeta nas préximas décadas.

Ravi Naidoo
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Paula Antonelli

Sexta —

11.09.09

Novas Formas de Design

Os designers situam-se entre a revolugdo e a vida quotidiana.
Tém a capacidade de apreender as mudancas significativas na
tecnologia, ciéncia e habitos sociais e converté-las em objectos
e ideias que as pessoas conseguem efectivamente entender e
usar. Apesar de a sua produgdo poder por vezes parecer arte
conceptual ou experimentacdo cientifica, todos os seus esforgos
tém em comum uma paixao pela interdisciplinaridade e inova-
¢do, bem como uma preocupagdo com o bem comum, que os
torna actores de relevo no futuro da sociedade e do mundo.

Paola Antonelli

Alice Rawsthorn © Courtesy I.H. Tribune

4

Séabado —

12.09.09

De volta ao Futuro do Design

Estamos a viver uma época de transformagtes sem precedentes.
Os avangos cientificos e tecnoldgicos precipitam-se. A crise
ambiental intensifica-se. Os sistemas sociais e politicos que
vigoraram no século XX estdo em ruptura. As nossas vidas sdo
radicalmente diferentes de ha dez anos atras e sé-lo-do também
daqui a dez anos.

Algumas destas mudancas sdo entusiasmantes. Outras sdo
confusas e deveras assustadoras. Como tirar delas o melhor
partido?

O design é uma solugéo possivel. E um agente de mudanca
que nos ajuda a compreender as mudangas no mundo a nossa
volta e converté-las em coisas que podem tornar as nossas
vidas mais eficientes e agradaveis. Olhando para a histéria do
design, constatamos que os periodos mais emocionantes coin-
cidiram com transformagdes profundas - os anos 20 da “era
das maquinas” e os anos 60 da “era do espago” — nas quais

os designers interpretaram os avangos da ciéncia, tecnologia,
cultura e economia para nosso beneficio. A actual vaga de mu-
danga pode anunciar outra era de ouro para o design, mas um
novo tipo de design, mais fluido, cooperativo e inclusivo. Tal
proporcionard enormes desafios e oportunidades aos designers
e arquitectos. Poderdo contribuir para mudar a forma como
vemos o mundo e como nos orientamos nele, ndo so6 através

do seu papel tradicional de criadores de objectos, estruturas e
imagens, mas também na aplicacdo dos principios criativos da
reflexdo projectual a reestruturagdo das organizagdes, reinven-
tando padrdes de comportamento e procurando solugées para
os problemas sociais e politicos prementes do nosso tempo.
Alice Rawsthorn

Nesta Open Talk, a critica de design Alice Rawsthorn vai
desafiar o designer de software Ben Fry, a arquitecta Lindy Roy
e o curador Joseph Grima a identificar um tema da histéria do
design que tenha sido injustamente negligenciado e a assinalar
dois temas que, segundo eles, apontem o futuro do design e da
arquitectura.
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Delfim Sardo

Domingo —

13.09.09

Stop & Think

Em oposigdo a busca incessante da “ultima moda”, a EXD
propde a publicac¢des periddicas de referéncia em design,
arquitectura e lifestyle a assumir um papel activo na produgao
tedrica e na defini¢do de novos paradigmas. Ao dar priorida-
de a reflexdo critica, a 1dgica editorial deixa de se reger pela
imediato e abraga processos mais demorados e frutiferos de
pesquisa, conceptualizagdo e formulagao.

23

open talks



W//////////////////////////////w

L ——



© Pedrita

jardim de santos

Metro Cais do Sodré

Autocarros 6, 60, 104, 727, 732, 28
Eléctricos E15, E25, E28
Comboio Santos

Entrada gratuita

Largo de Santos 1200-808 Lisboa

Equipa de Projecto Participantes
Direcgéo, Coordenagao
e Implementagao

Experimenta

Anténio Silveira Gomes (Barbara Says...) (PT) — Design de Comunicagéo;
Fernando Brizio (PT) — Design de Equipamento;
Jodo Gomes da Silva (PT) — Arquitectura Paisagista;

José Alvaro Correia (PT) — Design de Luz; Pedrita (PT) — Design de Equipamento;

Equipa convidada Rui Gato (PT) — Design de Som
Direcgédo Técnica
Jodo Redondo Apoio especial mupis

JCDecaux

Convidada pela Camara Municipal de Lisboa no final de 2008
para pensar sobre a requalificagdo do Jardim de Santos, a
Experimenta criou um projecto global de design que tornasse o
jardim num espago verde urbano adequado as exigéncias dos
cidadaos e visitantes de Lisboa e ao modus vivendi do século
XXI.

Para concretizar este desafio a Experimenta convidou uma
equipa multidisciplinar de criadores e desenvolveu o projecto
Jardim de Santos 21, integrado no programa da EXD’09 e sob
o signo de It’s About Time.

Actualmente esquecido e subaproveitado, o Jardim sera alvo
de uma requalificagdo que utiliza o design enquanto disciplina
operativa de desenvolvimento estratégico.

Esta intervengdo abre caminho a novas possibilidades de
utilizacgdo e vivéncia através da criagdo de um espago multi-
funcional e centrado no utilizador, em sintonia com os actuais
contornos da vida urbana. Os habitantes e visitantes de Lisboa
vao usufruir de uma nova area verde pensada para diferentes

publicos numa perspectiva socialmente consciente e integra-
dora. Pretende-se concretizar o potencial do Jardim enquanto
pdlo dinamizador da zona envolvente, estreitando lagos entre
comunidade e agentes locais, quer ao nivel do comércio e ser-
vigos, quer de instituigdes culturais, promovendo a mobilidade
e ligagdo ao rio. O novo jardim de Santos serd um estimulo
para as dindmicas sociais, econdémicas e culturais da cidade.

A intervencdo Jardim de Santos 21 vai implicar o redesenho
das zonas verdes, pedonais e do perimetro do jardim, a concep-
¢do de mobilidrio urbano, elementos ludicos, sinalética e um
equipamento de restauragao e disponibilizagdo de conteudos
culturais. Sdo ainda desenvolvidos projectos na area do design
de som e iluminagdo e um Jardim de Santos virtual, online.

A reabilitacdo do Jardim de Santos é mais um passo na cons-
trugdo de um legado duradouro para a cidade de Lisboa e seus
habitantes, no &mbito de uma plataforma criativa como a EXD.
Os projectos que constituem esta requalificagdo vao ser
apresentados numa exposig¢do no préprio Jardim de Santos, em
suporte de mupi.

jardim de santos — projectos especiais



Arquitectura Paisagista —
Jodo Gomes da Silva

O Jardim de Santos acumulou ao longo de décadas a matéria
da memoria colonial, dando origem a um espaco e atmosfera
que nos remetem para lugares longinquos. Arvores de nomes
estranhos, formas da estepe africana ou da floresta brasileira,
constroem um lugar unico em Lisboa: uma catedral verde cuja
cupula tecida por nervuras vegetais evoca um céu e um oceano
proximos. Neste reduzido espago foi-se acumulando vegetagéo,
estatuas, fontes, bancos; outros caminhos sobrepuseram-se
aos originais. E este lugar actualmente confuso mas simul-
taneamente intenso que nos propusemos analisar e adaptar a
possibilidade contemporanea: de que forma poderemos hoje
viver o Jardim?

Alteramos a relacdo com a cidade imediata: aproximamos a
artéria vibrante da vida urbana nocturna dos itinerarios diur-
nos, rasgando passagens onde fazem falta e circunscrevendo

o transito mais intenso. A vegetagdo rasteira e arbustos foram
criteriosamente editados, privilegiando-se as arvores nobres
de grande porte, que permanecem intocadas, redesenhando-se
caminhos e pavimentos, percursos e sons.

Design de Equipamento —
Fernando Brizio

Jardim de Santos 21 prevé a criagdo de um equipamento que
conjugue a vertente de restauragdo (bar, cafetaria) e uma
vertente de conteudos, de interface interactivo e de suporte a
intervencdo criativa. Daqui resultou um objecto unico, em ferro,
ancorado em 3 escadas e em redor de uma das principais arvo-
res do jardim. Funciona a dois niveis, um no ch&o e outro em
plataforma junto a copa e ramos da arvore, remetendo-nos para
o eterno sonho da “casa na arvore”, que continua a encantar
adultos e criancas.

A posigdo do terrago oferece uma perspectiva inesperada do
Jardim e o vislumbre do rio Tejo. Afastados do ruido da cidade,
os utilizadores podem usufruir da tranquilidade repousando
nas zonas onde as inclinagdes da plataforma formam pequenos
encostos para sentar ou mesmo deitar, revestidos a cortiga. O
desenho da plataforma acompanha o recorte dos ramos da arvo-
re, sublinhando-o de modo subtil e procurando fundir-se — ndo
impor-se — no elemento natural.

A cafetaria encontra-se sob o terrago, numa zona de confluén-
cia dos percursos do jardim. Delimitada por painéis amoviveis,
a cafetaria pode ser totalmente aberta quando esta bom tempo,
anulando a fronteira interior/exterior. O pavimento serd o
préprio chdo do Jardim, num efeito de continuidade que une
espago verde e espago construido. Contigua a zona de cafe-
taria foi desenhada uma mesa longitudinal suspensa com 18
lugares sentados. Este conjunto “mesa e bancos” é uma peca
comunitdria, una, que pende da plataforma sem tocar no chao,
como se flutuasse. Na zona adjacente, ja fora do relvado, sera
instalada uma esplanada.

Na fachada da cafetaria voltada para a nova clareira relvada sera
colocado um ponto de informagéo digital cultural sobre Lisboa,
que permitird ainda a interacg¢ao lidica com o sistema sonoro.
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Design de Equipamento —
Pedrita

Bancos, mesas, caixotes do lixo, bebedouros fazem parte dos
artefactos necessarios a um jardim publico. Foi desenvolvido
um sistema modular que, conjugado de varios modos, resulta
em composi¢cdes pensadas especificamente para diferentes
zonas do Jardim.

A relagdo com os elementos vegetais, pré-existentes ou pro-
jectados foi determinante para a criagdo de um equipamento
versatil que permite utilizagdes e fruigdes diversas. A lingua-
gem formal adoptada articula os mesmos materiais utiliza-
dos noutras vertentes do projecto, a cortica e o betdo, numa
conjugagdo invulgar. A cortiga surge como elemento base,
estrutural e trabalhado em bloco; e o betdo como superficie de
contacto, trabalhado como uma lamina que se dobra em costas
de assentos ou mesas.

Além do efeito visual surpreendente, tira-se partido das pro-
priedades mecanicas da cortica, capaz de amortecer impactos
exercidos sobre o material, frutos da ac¢do dos utilizadores,
bem como as “vibragées” da cidade.

A disposigdo dos novos equipamentos vai proporcionar
diferentes ambientes, uns mais propicios a fruigdo colectiva,
outros mais intimistas e recolhidos.

L A A

P L T I N R R e, "o

Design de Som —
Rui Gato

O sound design para o Jardim de Santos 21 tem como ponto de
partida a criagdo de um ecossistema sénico, evolutivo e mutante
como um ecossistema natural. Sem invadir o Jardim, permite
diferentes experiéncias sonoras que podem ser vividas de forma
individual ou colectiva. Essas experiéncias podem ser passivas
- o0 visitante experimenta a interveng¢do sonora ja desenhada

- ou activas, em que o visitante, real ou digital, interage com a
banda sonora, modificando-a.

A experiéncia do jardim é assim pontuada por um ambiente
sonoro diversificado, atmosférico e ndo repetitivo. Modulado
através do meio fisico (sensores em tempo real), serd passivel
de experimentagdo / mutagdo através da intervengdo humana
(publica / seleccionada).

O suporte fisico para este ecossistema vai utilizar uma matriz
tridimensional de altifalantes hipersénicos, criando sweet spots
sonoros muito focados (com o raio de 2-3m aproximadamente) e
estrategicamente colocados. Instalada em pontos altos, essa ma-
triz ndo sera visivel, apenas sendo perceptivel quando se estiver
sob os sweet spots e se ouvir o som, a musica, ou quando se
consultar o mapa sonoro do Jardim na internet ou no interface
digital da cafetaria.

O ecossistema sonico para o Jardim de Santos é criado através
de 3 passos base distintos:

Passado

E concebida uma base de dados sénicos e musicais baseada na
interpretacdo das sequéncias de ADN das diferentes espécies
vegetais do jardim, na observagdo das caracteristicas morfolégi-
cas dos sons naturais, como o canto dos passaros, e na analise
do fluxo constante dos elementos naturais (vento, chuva, erosao,
agregacao, etc).

Presente

Desenvolvida a base de dados, um sistema auto-generativo in-
formatico (Max/MSP) constréi o tecido musical do ecossistema,
modulando a matéria musical através dos sinais do meio fisico
observados no momento (luz, temperatura, som).

Futuro

Essa distribui¢do auto-generativa podera ser interrompida para
experiéncias efémeras feitas pelo utilizador do jardim, através
do interface web disponivel no info point, ou no seu préprio
terminal (laptop/smart phone) pela rede wireless, reconfiguran-
do o ecossistema por um periodo de tempo limitado (15 minutos,
por exemplo).

27

jardim de santos — projectos especiais



Design de Luz —
José Alvaro Correia

O redesenho da iluminagao deste jardim tem como principal
objectivo tornar o espago mais seguro e sedutor para estar e
circular. Ao criar uma atmosfera envolvente e descontraida,

a luz potencia a utilizagdo do espago para além do periodo
diurno, bem como a sua relevancia na vida social e fruicdo da
sua envolvente. Neste sentido, o redesenho de luz contempla o
interior do jardim bem como o seu perimetro e fronteiras com
os demais elementos urbanos circundantes. O projecto com-
preende 4 vertentes complementares.

A luz geral vai acentuar a escala das arvores num efeito de
cupula, reflectindo a luminosidade e gerando uma ambiéncia
coerente dentro e fora do Jardim. A iluminacao pontual res-
ponder a necessidades especificas das zonas de permanéncia,
lazer e circulagdo. Ao nivel do ambiente e da experiéncia do
utilizador, a luz ludica pretende conferir ao Jardim um caracter
unico, transformando-o num cenario estimulante, através da
exploragdo das propriedades de cor, forma e movimento da luz
e da tecnologia de interface. O objectivo da luz circundante

é tornar a iluminagdo menos fria, crua e descaracterizadora,
recorrendo a uma cor quente, bem como focos que incidem
sobre elementos como espécies vegetais raras. A paisagem do
jardim ganha assim uma textura mais rica, cativante e propicia
a novas leituras do espaco.
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Design de Comunica¢do —
Antoénio Silveira Gomes

O Jardim de Santos 21 pressupde a criagdo de uma identidade
grafica e sinalética adequadas a sua nova personalidade. O
projecto desenvolvido explora a ideia de provocar um re-ecanta-
mento pelos espagos urbanos verdes reforgando a relagdo entre
homem, natureza e cidade. Inspirou-se, claramente, em praticas
culturais como o Tree-Dressing (vestir as drvores) na India,
Japdo e Inglaterra, o Tree Carving (gravagdes nas arvores) nos
EUA e as Wish-Trees (arvores dos desejos) no Japao e EUA.
Identidade

Foi criado um sistema tipografico baseado na linguagem ver-
nacular das mensagens gravadas nas arvores. Funciona como
um monograma e reforca a imagética e a propria realidade do
jardim.

Sinalética

A sinalética é alicergada numa intervencgdo directa sobre as
arvores sem as danificar, activando-as enquanto suportes de
comunicagdo e remetendo-nos para o desejo de marcar seman-
ticamente o que nos rodeia.

Zonas Ludicas

Criacao de labirintos e jogos a partir de intervengdes graficas tri-
dimensionais nas superficies das “caixas” de servigos do Jardim.

www.jardimdesantos21.pt —

Criagdo de site especifico com o objectivo:

Disponibilizar os contetudos culturais sobre Lisboa que estdo
no Info Point da Cafetaria; Disponibilizar informagdo sobre

a flora do Jardim, a sua histéria e programacgdo; Criar inter-
face para interacgdo com o ecossistema sonico a distancia;
Apresentar projecto e forma como foi desenvolvido numa area
de arquivo e a rede de Jardins de Lisboa; Criar zona publica de
interacgdo com o Jardim e as histdrias futuras.
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Visita ao Sr. Carlos alfaiate, Alfama

action for age

design para um futuro melhor

Conferéncia

Fundacdo Calouste Gulbenkian, Auditério 2 — 12 Set — 18:00 — 19:00

Entrada gratuita,
sujeita a lotagdo da sala

Av. de Berna 45A, 1067-001 Lisboa
+351 217 823 000

Metros S. Sebastido, Praca de Espanha
Autocarros 16, 726, 56, 718, 742

Lotagdo 330

Coordenacgao Colaboragao Co-producgdo

(GB) thinkpublic - Alice Osborne + (PT) Ana Coimbra; Maria de Lourdes

Deborah Srebeko + Ian Drysdale Machado 55

(PT) Susana Antonio, Rita Filipe

Uma iniciativa e brief original de
The RSA: Royal Society for the
Encouragement of Arts, Manufactures
and Commerce

Participantes

(GB) Katy Shields; Rachel Deller;
Vincenzo di Maria, Ayda Anlagan
(PT) Ana Fatia, Ana Relvao;
Anjoom Satar, Gongalo Gomes;
Jodo Santos, Ricardo Roque

exM® RSA ..

CALOUSTE
‘GULBENKIAN

Action for Age explora o papel do design face aos comple-

xos desafios que nos coloca o fenémeno do envelhecimento
generalizado da populagdo. A queda da taxa de natalidade as-
sociada a subida da esperanca média de vida estdo na origem
desta tendéncia acentuada. A medida que a idade aumenta, o
isolamento, a marginalizagdo e a soliddo surgem como novos
flagelos sociais. Em resposta a este cenario nasce Action for
Age, uma iniciativa e brief original da Royal Society for the
Encouragement of Arts, Manufactures and Commerce no Reino
Unido, desenvolvida com a Fundagdo Calouste Gulbenkian e a
Experimenta em Portugal.

Trata-se de um laboratdrio criativo a operar em simultdneo em
Lisboa e Londres, envolvendo finalistas de design que benefi-
ciam de uma experiéncia formativa de excepgdo. O desafio co-
mum é criar servigos, networks ou outras solugdes centradas
no utilizador que constituam mais-valias efectivas e potenciem
uma melhoria na qualidade vida dos idosos.

Fase 1 — Londres, 2008/09

Em 2008, a RSA langa Action for Age, integrada no programa de
incentivo para estudantes Design Directions, que visa inspirar
e direccionar jovens designers a trabalhar sobre problematicas
de cariz social. O briefing desafiava os participantes a pensar
para além do “produto” e conceber novos servigos passiveis de
resolver os problemas do isolamento e soliddo. Em Janeiro de
2009, as mais de 70 candidaturas foram analisadas por um juri
que seleccionou 6 com potencial de implementagdo. Os seus
autores foram convidados para um workshop avangado que se
realizou em Margo e em Junho foram nomeados os vencedores e
atribuidos os prémios.

Fase 2 — Lisboa, Julho 2009

A EXD’09 convidou duas designers nacionais — Susana
Anténio e Rita Filipe - para orientar 6 finalistas de design num
workshop intensivo de 6 dias na Fundag¢do Calouste
Gulbenkian. Participam ainda Alice Osborne e Deborah
Srebeko dos Think Public e dois membros da equipa inglesa
(Vicenzo Di Maria e Ayda Anlagan). Esta sessao de trabalho
contou com a presencga e contributos das especialistas na area
do envelhecimento, Maria de Lourdes Machado, investigadora da
Faculdade de Motricidade Humana e a psicéloga Ana Coimbra.

Fase 3 — Lisboa, Setembro 2009

De 4 a 11 tera lugar um segundo workshop com todos os
participantes e as duas equipas de coordenadores. Juntos,
vao desenvolver e implementar um projecto-piloto na Graga,
em colaboragdo com a Junta de Freguesia e agentes locais.
Os resultados serao apresentados numa conferéncia (12 de
Setembro), na Fundag¢do Calouste Gulbenkian e que inclui a
projecgdo de um documentario. O objectivo desta iniciativa

é conceber solugdes coerentes que déem resposta as neces-
sidades reais da populagéo idosa, favorecendo a incluséo, o
estreitamento de lagos de pertenca e a participagdo. Numa
sociedade em transformagdo, Action for Age assume plena-
mente o design enquanto disciplina reconfiguradora do nosso
contexto vivencial. O processo de reflexdo e reacg¢do de Action
for Age ndo se esgota nesta edigdo, sendo o ponto de partida
de uma estratégia sustentada de intervengao positiva ao nivel
social, que a EXD cré indispensavel no panorama actual.
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Richard Hutten, Zzzidt extra

efeito d

design para a diferenca(s)

Exposigao

Fundacdo Calouste Gulbenkian, Anfiteatro 3 — 13 Set - 09 Out

Av. de Berna 45A, 1067-001 Lisboa
+351 217 823 000

Terca a Domingo
10:00 - 18:00
Entrada gratuita Metro S. Sebastido, Praca de Espanha
Autocarro 16, 726, 56, 718, 742

Curador EXD’09 Curador BBDO Portugal

Participantes
(PT) Alexandre Viana; Alves &

Participantes
Clemens Weisshaar (DE); Ed Annink

(NL); Marti Guixé (ES); Martin Azua
(ES); Mats Theselius (SE);

Maxim Vel¢ovsky (CZ); Richard
Hutten (NL); Robert Stadler (FR);

Gongalves; Fernando Brizio;
Henrique Ralheta; Miguel Vieira
Baptista; Naulila Luis; Pedro Silva
Dias; Rui Sampaio de Faria

Satyendra Pakhalé (NL); Studio
Makkink & Bey (NL); Uwe Fischer (DE)

Design de exposigcdo
Miguel Vieira Baptista

Design grafico RMAC

Uma iniciativa da BBDO Portugal,
co-produzida com a EXD’09.

Por virtude de uma mudanca subtil - de atitude - algo percep-
cionado como um defeito pode transformar-se numa caracte-
ristica especial, uma singularidade. Assumindo o design como
ferramenta operativa capaz de gerar esta distingdo qualitativa,
Efeito D desafia designers portugueses e internacionais a
desenhar objectos que incorporem na sua concepg¢do ou cédigo
genético uma diferenca que os torna unicos e originais. A Bie-

nal apresenta as propostas resultantes, fruto do compromisso
da comunidade criativa com a incluséao e responsabilidade
social. Da autoria da BBDO Portugal, Efeito D é co-produzido

pro-bono com a EXD, responsavel pela curadoria internacional.

Os projectos apresentados destinam-se a contribuir para a
associagado Diferengas, um centro de desenvolvimento infantil
especializado em criangas com Sindrome de Down.

A 1 de Outubro de 1990, foi fundada a Associagdo Portugue-
sa de Portadores de Trissomia 21 (APPT21) e as primeiras
opgdes estratégicas foram a prestagdo de cuidados a criangas
afectadas por esta doencga genética. Pouco depois, logo no
inicio da década de 90, a associagdo introduziu, em Portugal,
as mais modernas metodologias de avaliagdo e de intervengao
relacionadas com esta patologia e, volvidos menos de dois
anos, foi decidido generalizar a experiéncia a outras doengas,
pelo que a institui¢do passou a proporcionar Programas de
Intervengdo especificos para a sindrome do X Frdgil, para a
Sindrome de Williams e para os Défices Cognitivos (atrasos
mentais) com ou sem causas conhecidas. A partir de 1995, de
uma forma progressiva, sistemadtica e coerente, a associagdo
passou a proporcionar cuidados especificos a criangas e a
adolescentes com outras perturbagdes do desenvolvimento,
designadamente com Dificuldades de Aprendizagem (Dislexia,
Disgrafia e Discalculia), com Perturbagdo de Hiperactividade
com Défice de Atengdo, com Perturbag¢des da Linguagem, com
Perturbagdes da Coordenacdo Motora, com Autismo e com a
Sindrome de Asperger.

Na sequéncia deste sucesso técnico-cientifico, um conjunto de
profissionais, todos treinados pela Escola de Desenvolvimento
da APPT21, a que se associaram figuras nacionais de primeiro
plano nas areas do Desenvolvimento e da Neuropediatria,
decidiram que, no ano de 2004, se daria inicio a um novo ciclo
institucional e assistencial, expresso, entre outras iniciativas,

pela edificagdo de um Centro de Desenvolvimento Infantil
localizado a Chelas, Lisboa.

Constituiu-se, assim, pela diversidade e qualidade dos ser-
vigos prestados, o Centro DIFERENCAS, que é um dos mais
criativos e avangados Centros de Desenvolvimento da Europa,
e que acompanha, no tempo presente, mais de 9.000 criangas
em todo o pais. Como exemplo, o Centro proporciona apoio a
cerca de 1.200 pessoas com Trissomia 21 (maior casuistica do
mundo desta patologia).

A deficiéncia, sobretudo infantil, ¢, indubitavelmente, um

dos maiores dramas que se abatem sobre a espécie humana,
em grande parte devido a inexisténcia de estruturas de apoio
eficazes.

As Organizag¢des ndo Governamentais que operam nesta area
debatem-se, sempre, com gritantes caréncias de ordem finan-
ceira, o que impede qualquer programacao das actividades a
prazo.

Com a finalidade de tornar auto-sustentavel toda a vida finan-
ceira do Centro de Desenvolvimento Infantil DIFERENCAS, a
BBDO e os seus dirigentes, em associagdo a diversas persona-
lidades e institui¢des, dinamizou a produgdo e a distribuigdo
de um conjunto inovador e Unico de objectos de design. Este
projecto social, denominado Efeito D, sera capaz de dar uma
visibilidade sem precedentes a esta causa, bem como de criar
uma fonte de valor susceptivel de financiar as actividades do
Centro, tornando-o independente de subsidios esporadicos.
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© Anténio Jorge Gongalves

as passagens
do tempo

historias para um futuro préximo

Recital
Museu da Electricidade — 18 & 19, 25 & 27 Set — 22:00

Av. de Brasilia, Central Tejo, Autocarros 28, 714, 727, 729, 751
1300-598 Lisboa Eléctrico E15
+351 210 028 130 Comboio Belém
Ideia e texto Musica e banda sonora Video PF
Nuno Artur Silva Armando Teixeira
Co-produgao
Imagens e desenho em tempo real Actores
Anténio Jorge Gongalves Marco de Almeida; Sandra Celas, .x“. P F
Rui Morrison s s

O que é uma histoéria? Como caracterizar o fascinio que exer-
cem sobre nos estas ficgdes narrativas? E o que é o tempo? E o
que é o tempo dentro e fora do percurso narrativo?

As Passagens do Tempo - Time Sequences — Histdrias para
um Futuro Préximo é uma leitura de pequenas narrativas sobre
o tempo e as suas passagens, cruzando diferentes formatos
(projecgdo video, desenho em tempo real e uma componen-

te musical), a partir da leitura de textos feita por diferentes
actores.

Este é um projecto que parte de um livro com o mesmo titulo
da autoria de Nuno Artur Silva, com imagem e desenho em
tempo real de Anténio Jorge Gongalves, musica de Armando
Teixeira. E produzido pelas Producées Ficticias e interpretado
por Marco d’Almeida, Sandra Celas e Rui Morrison.
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© Fernando Brizio

share

moeda de troca

Até 8 Nov

Producédo e implementacao
EXD’09

Conceito original
Fernando Brizio (PT)

Através de um objecto quotidiano, ao qual ninguém ¢é alheio
ou indiferente, que todos tém mas ninguém verdadeiramente
possui, Share propde um processo organico e incontrolavel de
disseminar uma ideia.

Share actua como um contdgio positivo, o despoletar de uma
reacgdo em cadeia com diversos efeitos: partilha, reflexdo,

troca, surpresa, introspecg¢do, inquietagdo, vontade de agir, de
rir, de passar a outro e ndo ao mesmo.

A escala de impacto de Share é imprevisivel, algures entre a epi-
demia e o mini foco, circunscrito ou ndo — quem sabera? —a um
ou a varios paises, cidades ou bairros. Quanto maior a propaga-
¢do, mais positiva serd a experiéncia. Share.

phaidon design classics

Lancamento
Lounging Space — 11 Set — 17:30

Em colaboragdo com Servigo
Educativo da EXD’09.

Uma parceria Phaidon Press/jornal
Publico/Servigo Educativo EXD
e Prisa Inova.

Uma referéncia no estudo e sistematiza¢do do design, o lanca-
mento da edigdo portuguesa de Phaidon Design Classics pro-
porciona aos estudantes e publico em geral um valioso recurso
educativo e informativo. Do baldo de ar quente dos irméaos
Montgolfier ao ipod, Phaidon Design Classics apresenta 1000
icones da produgdo cultural material comentados por criticos e
curadores internacionais.
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state of the arts

Debate sobre a exposi¢cdo Lapse in Time
Lounging Space — 10 Set — 18:00 - 19:00

Entrada gratuita, Palacio Braamcamp Metro Rato, Baixa-Chiado
sujeita a lotagdo da sala Patio do Tijolo, 25 1250-301 Lisboa Autocarro 758, 773

Moderador debate Tulga Beyerle (AT)
Debate Constantin Boym (US); Hans Maier-Aichen (DE); James Auger (GB);
Katharina Wahl (DE); Nacho Carbonell (NL); Studio Glithero (GB)

“O design do futuro vai ser fabuloso, frenético, impetuoso e
divertido. Serd um instrumento de e para o Amor, pronto a
combater pelo bem e pelo mal. Interrogar-se-a sobre a sua
existéncia e a sua missdo. Com o dedo médio em riste, correra
nu pelos bosques e salvard o mundo.”

Jerszy Seymour

_- | - -
{ I8 W .

luanda rise:
megalopolis emergente

Debate
Lounging Space — 07 Nov — 18:00 - 19:00

Entrada gratuita, Palacio Braamcamp Metro Rato, Baixa-Chiado
sujeita a lotagdo da sala Patio do Tijolo, 25 1250-301 Lisboa Autocarro 758, 773

Curador + Moderador debate Pedro Gadanho (PT)
Debate Joana Pacheco (PT), Ricardo Camacho (PT)

A capital de Angola - um dos paises africanos mais ricos em
recursos naturais — atravessa um periodo de profunda trans-
formacao e crescimento sem precedentes. E uma megalopolis
emergente, onde novas formas de criatividade emergem dos
conflitos e tensdes subjacentes a uma realidade material em
redefinigdo.
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contar o tempo

Ciclo de cinema
Cinemateca Portuguesa — Outubro

R. Barata Salgueiro, 39,
1269-059 Lisboa
+351 213 596 200

Bilhetes a venda no local

Metro Rato, Baixa-Chiado
Autocarros 758, 773

Programador
Ricardo Matos Cabo (PT)

Co-producgdo

cinemateea
poringuesi

O programa de cinema “Contar o Tempo” assenta nessa ca-
racteristica das imagens e sons que permite transformar o
tempo em duragdo e no paradoxo que contrapde os pontos fixos
da memoria ao fluxo da passagem da coisas. O ciclo é constitu-
ido por diversos filmes e por percursos entre eles que procu-
ram reflectir sobre a questdo do tempo no cinema. Os filmes
apresentados constituem registos directos da experiéncia do
tempo, lamentagdes pela sua passagem, registando e fixando
aquilo que é, simultaneamente, tempo permanente e transitério
na actividade humana (e suas consequéncias), nos tempos da

Peter von Bagh, Helsinki, para sempre © City of Helsinki City Museum

Terra, nas cronologias varias do trabalho, dos objectos e dos
lugares. O cinema na sua evidente relacdo com o tempo cria
antes de mais uma experiéncia da materialidade efectiva da
sua passagem: uma duragdo, um peso, uma espessura que
apenas se dilui na vastidao - fora do tempo — que tudo conso-
me. E uma ideia possivel de cinema que passa, a de um cinema
que, ao mesmo tempo que fixa o tempo num bloco discernivel
e afirma a sua transitoriedade, abre fendas e cria obstaculos a
sua passagem através da poética e mecanismos préprios. Sdo
filmes sobre a memdria das coisas, do fabrico dos objectos,
ficgdes sobre a mitologia, retratos de lugares e do rasto do
tempo que neles permanece.

|
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Wik
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© Paulo Azevedo

luanda: anatomia
da velocidade

Metro Rato, Baixa-Chiado
Autocarros 758, 773

Palacio Braamcamp
Patio do Tijolo, 25, 1250-301 Lisboa

Co-produgdo

..“. FUNDAGCAO SINDIKA DOKOLO coleccao africana de arte contemporanea

Luanda: Anatomia da Velocidade nasce de um desafio da
Experimenta a Trienal de Luanda para uma apresentagao
centrada no Tempo. Com curadoria de Fernando Alvim, este
programa desmultiplica-se em duas propostas distintas — um
debate, uma exposi¢do — e um sem nimero de perspectivas,
interacgdes e leituras. A questdo da velocidade e da aceleragao,
presentes no debate e na exposigdo de fotografia e video.

Exposicdo
Lounging Space
9 Set - 8 Nov

Quatro tempos diferentes,
interpretados por 3 criadores
angolanos, que falam da velocidade do
presente e do futuro e do poder emotivo
e transformador da memoéria.

Curador Fernando Alvim

Com

Kiluanji (Fotografia Photography)
(AO); Jorge Palma (Video) (AO); Nguxi
(Video) (AO)

Debate
Lounging Space
13 Set — 15:00 - 16:00

Partindo de uma conferéncia
apresentada por Paulo Cunha e Silva
em Luanda em 2006/7, intitulada
precisamente, “Luanda: Anatomia

da Velocidade”, este debate centra-se
numa nova perspectiva sobre a capital
angolana, cruzando as questoes do
tempo, velocidade e aceleragdo com os
ambitos da criatividade, sociologia e
desenvolvimento urbano.

Com

Fernando Alvim (AO); José Octavio
Serra van Dunem (AO); Paulo Cunha
e Silva (PT)Jorge Palma (Video) (AO);
Nguxi (Video) (AO)
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lounging space

Meeting point, Bar, Info & Press centre, Livraria, Programacao especifica
10 Set - 08 Nov

Domingo a Quinta — 11:00 — 00:00
Sexta, Sabado e vésperas de feriado —
11:00 - 02:00

Paldcio Braamcamp
Patio do Tijolo, 25 1250-301 Lisboa

Metro Rato, Baixa-Chiado

Entrada Gratuita Autocarros 758, 773

Apoios especificos
Caixa Geral de Dep6sitos,
TNB Expresso

Set-up design
Diogo Cochat (PT) + Luis Ferreira (PT)

Numa localizagdo privilegiada da cidade, este espago referén-
cia é o principal interface da Bienal com visitantes e agentes
culturais que afluem a Lisboa para a Semana Inaugural. Com
uma soberba vista sobre a cidade e o rio, o bar lounge estende-
-se a um agradavel terrago. Além do centro de informagéo e
livraria, o Lounging Space acolhe ainda uma programagao
especifica ao longo Bienal e serd paragem obrigatdria no itine-

rario EXD.

piso floor -1

Exposicdo
Desafiar o design elitista
Seis colecgdes no tempo 1995-2009

piso 0
groundfloor

Bar, A+A livraria, Welcome Desk,
Press Centre

EDP Project Room conceito visual
reinterpretado por thestudio

Exposicdo

LH20

Pedrita / Agua de Luso
Design Act, Iaspis

Exposigado
O que é urgente mostrar, CEMES

terraco
terrace

Percorra Lisboa de bicicleta
gratuitamente

Bike Share EXD’09 Tour
by Galp Energia

Product preview - testing site
AMOPLAY, Pedrita / AMOP

Instalagdo
Natureza em Saldos !!,
Catarina Nunes - TOSCA. lab

Open air talk BYOB

Jodo Simédes & Emily King

com Frith Kerr, David Reinfurt,
Peter Bil’ak, Jiirg Lehni e Miguel
Wandschneider

11 Set, 18:30

piso floor 1

Exposigdo

Coca-Cola Light Gosta de Ti,

by Coca-Cola Light

Cabracega, Cal Design, Catarina
Pestana, KrvKurva Design, Pedro
Sottomayor, Susana Anténio, Toni Grilo

Sala Multifungdes

Design Act, Iaspis
Entrevistas
10 Set, 12:00-20:00
Conferéncia
11 Set, 14:30-20:00

Debate
State of the Arts
10 Set, 18:00-17:00

Debate
Luanda: Anatomia da Velocidade
13 Set, 15:00

Concurso Internacional de Ideias
para Ponte Ciclavel em Lisboa
Fundacédo Galp Energia

Anuncio do vencedor

Exposi¢ado da shortlist do juri
Lounge area, 3 Out

Debate
Luanda Rise: Megalopolis Emergente
7 Nov, 18:00

piso floor 2

Exposicdo
Luanda: Anatomia da Velocidade

Exposigdo
Cultura Intensiva,
Designforfuture09

Exposicdo
02009, White Elephant Designlab
(Tobias Kestel, Florian Puschmann)
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Umberto Digital Haiku n®2

Out There, Over Here

tangenciais

Pré-Semana Inaugural —

DESIGN PARA A INOVACAO SOCIAL
IPA - Instituto Superior Auténomo de

Estudos Politécnicos

7-11 Set, 9:30-18:30 (workshop)

IPA DesignLAB - Rua da Boavista, 67

A nova licenciatura em design
orientado para a sustentabilidade e

a inovagao social sera apresentada
em versdo demo seguida de um
conjunto de master classes no

ambito do design para a inovagao
social. Ezio Manzini (Politecnico di
Milano) em video-conferéncia e Maria
Loschiavo dos Santos (Universidade
de S&o Paulo) fardo comunicagdes de
enquadramento. As master classes
visam a anélise e concepgado de
solugdes para problemas sociais reais
apresentados por Jodo Meneses (Tese)
e Isabel Jonet (Entrajuda).

9 Setembro —

Ecto Bench / Banco Ecto

Filipa Valente, Anders Christiansen,
Minna Ala-Jaaski

Até 8 Nov

Jardim Boténico

ECTO é um mobiliario em que as
condicdes da superficie/cobertura
permitem a reacgao ao contacto fisico
das pessoas e das condigdes externas
de energia no ambiente urbano. A
peca utiliza ideias de mobilidrio
urbano convencional, reinterpretando-
-as num espectaculo interactivo e
performativo na cidade. E composta de
duas partes, um esqueleto estrutural

e uma cobertura/pele, concebidas de
forma a integrar o contexto urbano
geral e o local especifico. Os recursos
energéticos ‘latentes’ no ambiente
urbano sao revelados ao individuo que
observa ou usa o mobiliario.

Working on Furniture Bruno Carvalho
Até 8 Nov, 06:30-01:00
Metro Marqués de Pombal

Esta coleccédo é formada por varias
tipologias de mobiliario de obra que
constituem os primeiros objectos

de qualquer casa, sendo utilizados
durante a sua edificagdo. Sendo
objectos construidos com extrema
rapidez e para funcdes especificas,
sdo possuidores de um tempo de
execugdo veloz e directo; o seu
desenho exclui nogdes de estética

ou conforto. Para o seu fabrico,
apenas sdo necessarias madeiras de
cofragem usadas. Podemos encontrar
bancos, mesas de refei¢do, cavaletes,
escadas, cuja textura regista um
tempo de construgado revelando a sua
proveniéncia e utilizagdo.

Umberto Digital Haiku N22
Fernando Nabais

Até 4 Out, 06:30-01:00
Metro Baixa-Chiado

Uma experiéncia cinemética interactiva
que reinterpreta um plano do filme
Umberto D de Vitorio De Sica. O
movimento de Umberto D mendigando
é montado algoritmicamente a partir
da analise computacional do nivel

de atengao do(s) espectador(es). A
intencdo de criar uma experiéncia
cinematica coerente cruza-se com
estratégias e tecnologias utilizadas
em publicidade para aferigdo

do impacto comunicacional. A
coexisténcia habitual da mendicidade
e da publicidade em locais publicos
funde-se, formalmente, na utilizacdo
de mobilidrio urbano de publicidade
exterior como dispositivo expositivo.

Treehouse Hotel Dass

A partir 16:00

Até 8 Nov

Jardim da Estrela - Praga da Estrela

O Treehouse Hotel é um projecto
experimental de arquitectura e

design que questiona os processos
universais de criagdo da cidade

e da arquitectura perante valores
universais da vida humana, obrigando
os seus visitantes a reflectir sobre a
evolugdo urbana. Dentro das casas nas
arvores deparamo-nos com memdrias,
colocamo-nos como observadores e
conseguimos ser criticos, chegando
anovos niveis de descoberta e outras
plataformas de entendimento.

Uma Terra sem Gente para Gente
sem Terra

Nuno Coelho + Adam Kershaw

9 Set, 17:00-23:00 Inauguragdo

R. da Rosa, 235-237

Esta exposi¢do é composta por
diversos posters de grande formato,
com desenhos de contorno a preto-e-
branco, que convidam os visitantes a
preenché-los com cor usando os lapis
disponiveis para o efeito. Os posters
mostram mapas, graficos e desenhos
realizados a partir de fotografias
recolhidas numa viagem realizada
por Nuno Coelho e Adam Kershaw a
Palestina em 2006. Esta intervencao
artistica procura traduzir as tensées
sociais que fazem parte do quotidiano
daquela regido, propondo um olhar
critico e irénico.

ColorAdd - Sistema de Identificagdo
de cores para dalténicos

Miguel Neiva - ColorAdd

9 Set, 18:00 Apresentagdo

Metro Baixa Chiado

Até 8 Nov, 06:30-01:00

Capa Branca © Miguel Vieira Baptista

ColorAdd - Sistema de Identificacdo de
Cores para Individuos Dalténicos.

O método de comunicagao proposto
parte do conceito universal da

cor transmitido no ensino basico.
Desenvolve-se pela relagdo de apenas
3+2 simbolos (3 cores primarias mais
branco e preto), desmultiplicando-se,
pela sua conjugagdo, numa vasta paleta
de cores. Os elementos estruturais,
constituidos por simbolos simples

e associagdes ldgicas, tornam a sua
compreensdo facil e permitem a rapida
integragdo no “vocabulario visual” do
utilizador, surgindo assim um cédigo
grafico monocromatico.

Time Machine CADA / CITI
9 Set, 18:00-22:00 Inauguragao
Até 24 Set,

Ter-Séb 14:00-22:00

Largo da Trindade, 11

TIME MACHINE transforma o
telemével numa maquina do tempo,
que tenta ‘adivinhar’ o futuro. Esta
aplicagédo faz o ‘tracking’ de todos os
movimentos do utilizador no tempo e
no espago através de GPS e aplica um
algoritmo de inteligéncia artificial para
prever os seus passos futuros. A ideia
é gerar uma cartografia pessoal que
permita leituras subjectivas: o ‘mapa’
(movimentos passados e futuros) ndo
existe, mas evolui com a utilizagdo. A
ideia é encorajar as pessoas a tentar
‘ultrapassar’ e ‘enganar’ as previsdes
da maquina, quebrando os seus
habitos.

Altis Belém Hotel & Spa
9 Set, 18:00 Inauguragao
Altis Belém Hotel & Spa +
Doca do Bom Sucesso

Out There, Over Here Marilia Maria
Mira, Raul Boino, Madalena Avelar
Até 30 Set, 11:00 - 20:00

Este projecto resultada de uma
experiéncia de trabalho realizada por
Ana Guimardes, Beatriz Mousinho,
Joana Capitdo, Catarina Dias, David
Pontes, Hanna Lundborg, Manuela
Domingues, Maria Ana Ricon
Peres, Sofia Canas da Mota, Sénia
Brum e Typhaine le Monnier. Nesta
experiéncia estiveram implicitas
préticas de Joalharia que pela sua
riqueza de matérias, diversidade de
actos e sofisticagdo de processos
nos ajudaram a pronunciar sobre o
dualismo conceito-realizagao.

Sanctuary Mattress Filipe Miranda
Até 8 Nov, 11:00 - 20:00

Teremos perdido o controlo sobre o
nosso sono e a capacidade de sonhar?
A importancia do sono é uma
problematica universal que foca o

Digital Primitive

tempo que passamos a dormir, como o
fazemos e onde. E também quando nos
encontramos mais desprotegidos. Por
outro lado, é durante o sono que melhor
recuperamos as nossas fungdes vitais.
E possivel olhar para o redesign de

um colchdo da mesma forma como
abordamos o de uma cadeira?

Capa Branca Blue Design
Até 8 Nov, 11:00 - 20:00

Queres ser capa de revista? Com Capa
Branca, a revista Blue Design lanca
um desafio & comunidade criativa
emergente para criar a capa da sua
edig¢do de Dezembro. Capa Branca
dirige-se a estudantes finalistas dos
cursos de design, arquitectura e artes.
A semelhanca dos designers séniores
aneriormente convidados, estes alunos
tém carta branca - ou capa branca

- para fazer o que entenderem num
rectangulo de 230x220 mm. As trés
melhores capas serdo publicadas na
edi¢ao de Dezembro da Blue Design e
expostas durante a EXD’09.

Projecgdes de corpos suspensos
aforestdesign

Até 8 Nov

Altis Belém Hotel & Spa +

Metro Marqués de Pombal 06:30-01:30

Este projecto consiste num conjunto de
acgdes e instalagoes em dois formatos
e espacos distintos — o Metropolitano
de Lisboa e o Hotel Altis - para reflexdo
e mostra de uma colecgdo de tapetes de
Arraiolos da aforestdesign.

O papel do designer e a interacgdo com
a sua cultura sdo a tematica fundadora
deste projecto, que trata o tempo como
uma ferramenta crucial para qualquer
criativo.

Digital Primitive #2: Iterative Design
Digital Primitive - Caterina Tiazzoldi +
Eduardo Benamor Duarte

9 Set, 18:00 Inauguragao

Até 8 Nov

Altis Belém Hotel & Spa +

Metro Cais do Sodré, 6:30-01:00

Digital Primitive Extended é uma
instalagado que apresenta o trabalho
de um conjunto de arquitectos,
designers e fabricantes de Nova Iorque,
representativos de uma realidade
conceptual e produtiva desta cidade.
Eles sao Digital, porque sdo a primeira
geracao de designers e arquitectos
Nova Iorquinos formados num
contexto caracterizado por técnicas de
modelacdo digital e de fabrico através
de controle numérico por computador
(CNC).

Eles sdo Primitive porque tém de dar
resposta as limitagdes decorrentes de
uma cidade como Nova lorque.
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Once Upon a Time in Ten Objects

HomeMade

Pedro América + Anténio Sousa

9 Set, 18:00 - 22:00 Inauguragdo

Até 8 Out,

Seg-Sex 9:30-19:00,

Sab 11:00-14:00 + 15:00-19:00

Av. Conselheiro Fernando de Sousa, 27A

HomeMade explora o desenvolvimento
de um produto enquanto resolugdo

de um problema. A ideia é explorar a
faceta de designer que nas criangas

é particularmente interessante por

ser liberta de ‘pré-conceitos’. A
ingenuidade infantil é normalmente
sinénimo de ideias simples e
simultaneamente eficazes. Brincar é
muitas vezes resolver problemas de
modo expedito. Esta ‘especializagdo’ em
raw design é no fundo o que HomeMade
pretende mostrar. Aqui é pedida uma
solugdo para a altura da bancada de
trabalho, um problema comum nas
cozinhas. Esperam-se varias solugdes,
que irdo sendo registadas e fardo parte
do projecto.

Letter Object

Rute Gomes, Product Design lda
9 Set, 18:00 Inauguracao

Até 8 Nov, 8:00-22:00

Séb. e Dom. 9:00-18:00

Estagdo CTT dos Restauradores
Praca dos Restauradores, n®58

A comunicagdo é inerente ao

Homem, é uma das suas bases de
evolugdo e um dos seus objectivos

de desenvolvimento. A informacdo

é transmitida através de diversos e
vastos canais; cabe a memoria fazer
uma triagem, seleccionando o que
reter. Outrora a carta possuia uma aura
de afectividade, sendo um modo de
comunicar com familiares e amigos. A
nossa proposta vem celebrar o envio
de correspondéncia por carta, onde o
objecto escrito serd um objecto activo
no quotidiano, bem como um objecto
memorial ao acto de comunicagéo de
alguém que nos é préximo.

LONG LIVE PRECIOUS!

Rita Filipe para for Leitdo & Irmao

9 Set, 19:00-20:00 Inauguragdo

Até 12 Set, 10:00-19:00

Leitdo & Irm&o - Largo do Chiado 16-17

LONG LIVE PRECIOUS refere-

-se a questdes de consumo e
sustentabilidade no ambito do

design, no sentido em que os objectos
preciosos e de produgao artesanal nao
sdo compulsivamente substituidos,
como acontece com os objectos de
producdo industrial e de cultura
popular, no sentido Pop do termo.
Estes objectos estdo imbuidos de valor
artistico e significado emocional.
Propde-se a sua (re)insergdo nos
contextos culturais e quotidianos
contemporaneos, estabelecendo

uma ponte cultural entre as

Cultura Intensiva

praticas tradicionais e as praticas
contemporéaneas, no que refere ao uso
que fazemos destes objectos.

Royalty is the best policy
Lidija Kolovrat

9 Set, 19:00 Inauguragao
Até 30 Sep

MUDE - R. Augusta, 14

Esta introspeccéo sobre a relagao

dos portugueses com a lideranga, é

um questionar do sentimento actual,
neste caso, relativamente aos seus

reis. Foi dito que os portugueses sdo
um povo que ndo se governa nem se
deixa governar. A sua procura de fé e
paz é propicia a lideranca e estabelece
lagos fortes com a religido Crista.
Lideranca e identidade. Quem é que nos
impressiona? A falta de introspecgdo
cria sentimentalismo. A realidade
portuguesa sente falta de Realeza? Ha
uma necessidade intrinseca de a ter
presente. A sua heranca perdura numa
nostalgia que reflecte os valores nobres
de tempos idos.

Fluxos Urbanos NearInteraction
9 Set, 19:30 Inauguragao

Até 22 Set, 9:00-01:30

Bairro Alto Hotel - Praca Luis

de Camodes, 2

Fluxos Urbanos consiste numa
instalagdo interactiva que revela a
dinamica de fluxos informacionais

de varias cidades contemporaneas. A
ideia de rede é aqui construida pela
interseccdo de duas tipologias: uma
rede material, composta pelas trocas de
bens e matéria-prima; e outra imaterial,
formada pelo fluxo de informagao
associada. A instalagédo interactiva
multi-utilizador recebe via web,
informacédo dos fluxos informacionais
relativos a varias cidades. E possivel
visualizar e interagir em tempo

real, representando visualmente

as complexas relagdes no seio da
sociedade global em rede.

All City Ricardo Vasconcelos,
Cabracega + Rita Gonzalez

9 Set, 20:00 Inauguracgao

Até 9 Out

10-13 Set, Seg - Sab 15:00-22:00
14 Set-9 Out, 15:00-20:00
Espago Zaum —R. da Academia
das Ciéncias, 2-E

O projecto All City apresenta-se como
uma reinterpretagéo, a luz do contexto
do graffiti, de alguns dos servigos mais
classicos da porcelana portuguesa:

a nobreza das formas antigas

alia-se uma decoragdo improvavel,
assente numa linguagem nova, de
cardcter transgressor e de natureza
marcadamente citadina.

LH20

Once Upon a Time in Ten Objects
Joana Astolfi

9 Set, 20:00 Inauguracao

Até 8 Nov

Seg-Sab 15:00-20:00

Studio Astolfi - R. das Salgadeiras, 32

O tempo neste projecto é visto como
a vida de cada objecto, o intervalo
entre o passado e o presente/futuro.
Once Upon a Time in Ten Objects
baseia-se no impacto do tempo em dez
objectos encontrados (‘objet trouvé’)
- objectos obsoletos, ‘outdated’,
gastos, deteriorados ou ‘doentes’. O
objectivo é ressuscitar estas pecas,
intervindo nelas, transformando-as e
manipulando-as, evidenciando assim
um ‘time gap’ em cada pega.

Lounging Space

Palacio Braamcamp - Patio do Tijolo, 25
23:00 Inauguragao

Até 8 Nov

Dom a Qui 11:00 - 00:00

Sex e Sab 11:00 - 02:00

AMOPLAY Pedrita/ AMOP

Pensada para espacos de jogo
exteriores, a linha AMOPLAY

é composta por uma série de
moédulos ludicos e diddcticos em
betdo pré-moldado que permitem a
pratica de actividades psicomotoras
adequadas a criangas de varias
idades. Da autoria do estudio Pedrita
e em desenvolvimento pela AMOP, é
composta por 5 mddulos base — parede
de giz, escorrega, mesa de areia,
esferas multi-uso e tubos labirinto.
Durante a EXD’09 sera apresentado
um protétipo do primeiro médulo
desenvolvido: a parede de giz.

www.pedrita.net/projects/amoplay
Cultura Intensiva Designforfuture09

A intervencdo proposta pela
DESIGNFORFUTURE comeca por
observar as comunidades para tentar
apreender os seus usos e costumes.
Queremos recuperar as histérias por
tras de cada objecto e ensaiar uma
nova continuidade. Esta recolha de
memorias é desenvolvida de uma forma
dinamica com os varios actores no
terreno com o objectivo de reiniciar
projectos estagnados e recuperar
identidades perdidas. Os resultados
desta acgdo serdo apresentados como
propostas originais de novos objectos,
feitas a partir de materiais e técnicas
genuinamente portuguesas.

LH20 Pedrita / Agua de Luso

Quando pensamos em formas para a
4gua que nos rodeia e nos preenche,
olhamos para os recipientes que

a trazem até nés. Uma garrafa de
4gua é ndo s6 um desses recipientes,
mas também um ponto de encontro

0O que é urgente mostrar

privilegiado entre conteido e
embalagem, liquido e sélido, elemento
natural e produto cultural. LH20

é uma reinterpretacdo da forma da
4gua. Resultando da aplicagdo de
modelos cientificos de preenchimento
do espaco ao design de embalagem,
esta garrafa inovadora protege e
mantém a pureza do seu conteudo, ao
mesmo tempo que procura optimizar
0 seu armazenamento, transporte,
apresentagdo, manuseamento e
consumo.

www.aguadeluso.pedrita.net
www.sociedadeagualuso.pt

O que é urgente mostrar
Cemes
ESAD Matosinhos

Através do que projecta, cada designer
assume-se como um agente activo

de (re)construcgéo da ordem social
existente. Convidamos nove designers
portugueses questionando-os acerca
das suas motivagdes, das preocupagdes
que os agitam, das mensagens que
sentem urgéncia em comunicar. A partir
da extraordindria colecgdo de cartazes
do espolio Ernesto de Sousa e das
inumeras mensagens culturais, sociais
e politicas por eles veiculados, o desafio
é escolher um cartaz e através dessa
escolha afirmar o que ¢, hoje, urgente
mostrar.

www.ernestodesousa.com/
urgentemostrar/

02009 White Elephant Designlab
(Tobias Kestel, Florian Puschmann)

“02009” é um projecto desenvolvido
por Tobias Kestel e Florian Puschmann
na Big Island do Hawai‘i, numa
homenagem a Long Now Foundation
em S3o Francisco (longnow.org).
Existe actividade vulcédnica na Terra
desde a sua origem. As marcas
deixadas pelas torrentes de lava sao
uma boa metafora para a necessidade
urgente de sensibilizar para a reflexdo
a longo prazo e, consequentemente,
para uma maior responsabilidade
perante a nossa prépria e as futuras
geragdes.

Natureza em Saldos !!
Catarina Nunes - TOSCA.lab

Reflectimos pouco na falta de
sustentabilidade causada pelo objecto
de consumo. N3o ha tempo, “just do

it... fast”. A economia tem que crescer!
Na&o podemos cair em deflagéo, “Yes
We Can!” Numa sala contaminada por
centenas de ras de ceramica, o publico é
convidado a intervir no espago através
da compra dos objectos, ajudando a

sua consequente extingao. No acto da
compra, cada pega é substituida por uma
nota de 5€. As notas ficardo coladas na
parede e vao permitir uma visualizagdo
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Take your Time

metaférica do consumo de objectos e da
consequente perda de biodiversidade.

4x4x4x4x4=1024 Serrote
Langamento

Indo ao encontro do tema ‘It’s about
Time’, surgiu a ideia de editar uma
série limitada, onde cada caderno fosse
uma peca Unica. Em vez de utilizar a
técnica como um meio de produgdo em
massa (imprimindo centenas de capas
de uma vez s6 a partir de uma matriz) a
Heidelberg foi utilizada num processo
de ‘slow design’ para imprimir uma
série de matrizes num mesmo caderno.
Foram escolhidas 5 cores de impressao,
e compostas 4 matrizes diferentes para
cada cor, num total de 20 matrizes. Cada
capa foi depois impressa com 5 matrizes
(uma de cada cor), tendo como resultado
final 1024 cadernos diferentes.

Design Act - Socially and politically
engaged design today - critical roles
and emerging tactics laspis

10 Set 12:00-20:00 entrevistas

11 Set 14:30-20:00 Conferéncia

Até 8 Out Exposigao

DESIGN ACT é uma plataforma
para a partilha de conhecimentos e
experiéncias transversais a muitas
das disciplinas relacionadas com

o design. O projecto opera através
da identificagdo de exemplos e pela
criagdo de um arquivo online, bem
como diversos eventos publicos.
DESIGN ACT estara presente na
EXD’09 com a instalagado do seu
arquivo de projectos, sessées de
entrevista em tempo real, e um
semindario com oradores suecos e um
painel internacional, que discutira

o impacto do design sobre os ideais
sociais e as estruturas da sociedade.

O Homem da Multidao
Filipe Pinto
16 Set-8 Nov

Esta pega ndo ocupa espago, apenas
tempo; é ubiqua mas invisivel - esta
presente na avenida e no beco, em toda
a cidade, e é sobre ela; é democratica
mas intima - é segredada ao ouvido

do transeunte; é uma pequena dobra
no visivel - duas cidades sincrénicas
mas néo coincidentes, e apenas um
cidadéao, que 1é o mundo, a cidade,
através do que ouve. Esta pega nao

é arte relacional nem cria micro-
utopias; o espectador age mas néo se
torna artista, claro; é politica mas ndo
paternalista nem ortopédica. Esta peca
é politica porque vive da liberdade

e cria liberdade, ou porque vive do
constrangimento e exacerba-o ainda
mais.

4
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Reshuffle Revisited TemaHome
9 Set Até 30 Set

Seg- Sex 8:00-18:00

IADE Chiado Center

Rua do Alecrim, 70

A instalagdo Reshufle Revisited marca
a segunda interven¢do da TemaHome
na ExperimentaDesign, depois de na
edicdo de 2005 ter apresentado um
conjunto de instalagdes denominadas
Reshufle da autoria de Fernando Brizio,
Filipe Alarcao, Miguel Vieira Baptista
e Jodo Mendes Ribeiro. A instalagao
idealizada pela equipa de design
interna da TemaHome, nomeadamente
Inés Martinho, Délio Vicente e Ricardo
Margal, pde a nd os matérias do
processo industrial da marca de forma
provocatoria ao mesmo tempo que os
confronta com uma peca simbélica da
autoria de Fernando Brizio, designer
que colabora actualmente com a marca.
Os luxuosos bancos Handle de Brizio,
feitos manualmente, entram assim

em choque com o material industrial
banal em exposi¢do, numa simbiose
improvavel e imperfeita.

10 Setembro —

Baile ao Ar Livre

Henrique Neves + Clément Darrasse
10 Set, 17:00-19:00 Langamento

Até 10 Out

Pagos do Concelho - Praga do Municipio

Num filme de arquivo do Instituto de
Investigacao Cientifica Tropical sobre
Timor nos anos 50, hd uma cena de
baile. As mulheres usam saias longas e
casaquinhos justos. Os homens vestem
fatos brancos de corte ocidental. Junto
aos pares um grupo assiste de pé.

O trabalho de artes visuais Baile ao

Ar Livre implica refazer o padrdo da
saia de uma das jovens que dangam

e dar-lhe uso. Concretamente, usa-lo
em mobilidrio dos Pagos do Concelho
em Lisboa (estofos e estores). Baile ao
Ar Livre reactiva material esquecido e
menor, privilegiando nogdes de mistura
e hibridizagéao.

Take your Time Fabrica

10 Set, 18:00 Inauguragao

Até 10 Out

Seg-Sab 10:00-20:00

Fabrica Features Lisboa — Megastore
United Colors of Benetton

Rua Garrett, 83 - 42 andar floor

Retirdmos o tempo do seu contexto
habitual - relégios, calendarios,
cronémetros - para analisarmos o modo
como o nosso dia-a-dia é regulado
pelos objectos que nos rodeiam. A
nossa vida consiste na soma do tempo
que despendemos com cada objecto.
Desde que o dia comeca até que acaba.
A passagem do tempo ¢ assim medida
através do consumo de objectos do
quotidiano. O tique-taque regular do

Dois Tempos

relégio é substituido pelo assobio da
cafeteira, pelo riscar do fésforo na
caixa e pelo disparar da torradeira. O
tempo é apreciado, poupado, ordenado,
acelerado e abrandado.

www.fabricafeatures.com/
take-your-time/

Bizarre Fabrica/Sam Baron for Sisley
10 Set, 18:30 Inauguragdo

Até 10 Out

Seg-Sab 10:00- 20:00

Sisley - R. Garrett, 112-118

Uma insdlita colecgdo de ceramica
reinventa uma das mais importantes
tradigbes portuguesas. Através de uma
abordagem contemporéanea do antigo
“savoir-faire”, Sam Baron recria os
souvenirs do passado a partir da fusdo
de elementos naturalistas tipicos da
ceramica portuguesa com objectos
decorativos de formas mais classicas.
A colecgdo Bizarre é composta por
criaturas hibridas e estranhas: uma
jarra testemunha o beijo de dois cisnes,
uma outra acolhe as orelhas de um
coelho indiscreto, um prato em cuja
superficie mergulha um peixe, e um
saleiro e pimenteiro onde tem lugar
uma longa conversa entre uma abelha
e um coelho.

www.fabricafeatures.com

Via Léctea Julio Dolbeth / Sam Baron
10 Set, 18:30 Inauguragdo

Até 15 Out

Seg-Sab 10:00-20:00

Loja Vista Alegre,

Largo do Chiado, 20-23

Via lactea assume-se como um
projecto de instalagdo que propde
uma abordagem narrativa pela
reconstrucdo das imagens que
compdem as porcelanas de decoragao.
O projecto Via Lactea, tenta relacionar
duas areas de expressdo, a [lustragdo
e o Design de Produto, de forma a
equacionar uma harmonia visual e
conceptual entre as duas abordagens.
O projecto esta dividido em duas
etapas processuais, que se articulam
e constroem o resultado final. As duas
etapas, a produgao e decoragdo das
pecas relacionam-se de forma intima
condicionando os efeitos narrativos
das ilustragdes.

Dois Tempos R2 Design

10 Set, 24:00 Inauguracao
Até 31 Abril 10

Ermida de N. Sr? Concei¢ao
Tr. do Marta Pinto, 12

Lizé Defossez Ramalho e Artur Rebelo
(R2) apresentam uma instalagao
tipografica sobre a fachada da Ermida
da Nossa Senhora da Conceigdo, em
Belém. Dois tempos é uma recolha

Repetition

nao sistematica de frases e dados que
traduzem as disparidades de tempos e
de actividades humanas. Procurdmos
apresentar frases soltas relacionadas
com a vida, informagées que nos
chegam de toda a parte, nas suas mais
diversas formas, desde banalidades
corriqueiras, a injusticas que nos
atormentam. E também uma reflexdo
sobre a vida e o tempo. E é através

do tempo que se testemunham as
desigualdades culturais, tecnoldgicas,
sociais e politicas.

11 Setembro —

Repetition Zerodois

11 Set, 17:00-21:00 Inauguracao
Até 10 Out

Seg-Sab, 15:00-20:00

Rua Vitor Cordon, 40

Repetition é o nome do evento
tangencial ZERO2™, onde serao
apresentados cinco objectos criados
por cinco talentosos designers
portugueses da actualidade. O tempo é
uma nogao feita de partes. A repeticdo
dessas partes forma um ciclo. Para
recomecar tudo de novo. Esta ideia
finita e infinita a0 mesmo tempo, é
representada na forma ou no conceito
dos objectos expostos. Repetition
representa por isso a possibilidade

de renascer, fisica e mentalmente; um
conceito magico e optimista que faz
falta ao nosso tempo e espago.

BYOB Joao Simdes & Emily King

com Frith Kerr, David Reinfurt,

Peter Bil’ak, Jirg Lehni & Miguel
Wandschneider

11 Set, 18:30 Open air talk

Lounging Space (terrago)

Palacio Braamcamp - Péatio do Tijolo, 25

Waste of Time

DASEIN - Catarina Pestana

11 Set 19:00-22:00 Inauguragao

Até 20 Set

Ter -Qui, Dom 10:00-20:00

Sex e Sab 10:00-22:00

MUDE - Museu do Design e da Moda
R. Augusta, 24

Os convidados retinem-se no dia 11 as
19h na R. Augusta, a entrada do MUDE.
Sera leiloado design ou moda?
Recebendo os convidados, a Dasein,
personalizada pelo actor Pedro Tochas,
prepara-se para o ‘12 Leildo de Dasein
em Portugal’. Intitulado ‘Waste of
Time’, 0 evento contard também com

o sorteio de um automével, cocktail
Bombay-Saphire e inauguracao da
exposic¢do no 1° piso do museu.

O tempo. E sobre tempo. Sobre o seu
tempo projectual. O ‘tempo’ deparado
com: o problema, pesquisa, criagao,
apresentacéo até a sua aprovagao. E ‘o’
método? E ‘um’ método...

tangenciais
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POP UP Pedro Sottomayor
11 Set,

19:00-22:00 Inauguragdo
Até 26 Set

Seg-Qui 11:00-20:00

Sex e Sab 11:00-22:00
VAIPE - Largo Raphael
Bordalo Pinheiro, 2

Lan¢amento da mala POP UP
desenhada pelo designer Pedro
Sottomayor para a marca TELA BAGS.
POP UP tem como principal
caracteristica poder ser usada em duas
posic¢des, quase como mochila ou como
uma normal carteira, bastantdo para
isso correr dois zips. A mala reflecte
assim duas velocidades fast/slow. POP
UP é fabricada reutilizando apenas
telas publicitarios em PVC.

Os projectos do designer Pedro
Sottomayor espelham sempre
preocupacdes ecoldgicas, seja ao nivel
da reutilizagdo de materiais, seja na
utilizacdo de matérias reciclados ou
de facil desmontagem para posterior
reciclagem.

Carrilho da Graga/Serralves
Appleton Square

11 Set, 19:30 Langamento

Até 19 Set Exposigao

Ter-S&b 14:00-19:00

Appleton Square - R. Acécio Paiva, 27 r/c

Edificio Multifuncional da Fundagao
de Serralves, Senhora da Hora,
Matosinhos.

O projecto comeca por se revelar
como uma espécie de lugar de
transparéncias, profundidades e
reflexos. O plissado de vidro cria
um perimetro cristalino que torna

a densidade dos espagos mais leve
e imaterial permitindo a criacdo de
jogos entre o interior e o exterior, o
dentro e o fora, o delimitado e o sem
limite. Este conjunto é um lugar de
relagdo, de interacgdo e de abertura.
A caracteristica mais marcante
deste ‘contentor de arte’ é quebrar

o isolamento que rodeia a nossa
experiéncia com a arte e com os
lugares que ela ocupa.

Construgdo Andrea Brandao
11 Set, 19:30 Inauguragdo
11-13 & 18-20 Set 19:30-22:00
Espaco Avenida 211, Sala Bebé
R. Rosa Araujo, 19

Dos trabalhos apresentados nesta
exposigao diz-se que a sua esséncia é
poética e concreta. Implica-nos num
momento determinado do Tempo e a
reconsiderar isso mesmo. Do visivel
ainda tangivel. Uma impressao ¢ o que
nos fica dessa experiéncia.

A sua construgéo, depende da
desmaterializacdo durante o tempo

de exposi¢do e aqui jaz a sua
concretizagao enquanto objecto. Para
Documento 11, essa tarefa, pertence ao

Sotdo

gesto de retirar (e levar) um exemplar
do trabalho. Na cidade de Tecla, que
nunca serd, previne a ruina estando
sempre em construgao. E certa a sua
desconstrugdo mas a crenga dos
Homens permanece e o construir
continua.

Rendez-vous - Graphic Essay
on Meal Objects

Ana Paula Pais + Alice Graca

11 Set, 19:30 Inauguragao

Até 25 Set

Seg-Qua 10:00-00:00

Qui-Sab 10:00-01:00

Espaco Fabulas — Rua Garrett, 19
(Patio Siza Vieira)

Rendez-Vous é um projecto de
exploragdo grafica em objectos de uso
quotidiano, referentes ao universo da
refei¢do. Surge no contexto do ‘slow
design’, enquanto movimento que
exige a revisdo dos metabolismos
circundantes, considerando o tempo
como espago para reflexdo. Surge
assim uma vontade de actuagdo

sobre o tempo da refei¢do, enquanto
momento contextualizador de diversas
experiéncias que se pretendem
questionar. Os ensaios executados
nascem com o intuito de repensar

os objectos no que concerne a sua
forma e fung¢do, bem como aos hébitos
individuais, sociais e culturais que
lhes s&o inerentes.

www.rendez-vous.com.pt

Sétao Fernando Brizio + Miguel Vieira
Baptista MARZ Galeria

11 Set, 22:00 Inauguragao

Até 24 Out

Ter-S&b 12:00-20:00

R. Reinaldo Ferreira, 20A

Um sétao define-se como um
“compartimento de pé-direito reduzido,
construido entre o ultimo andar e o
telhado de uma casa, destinado em
geral para guardar, objectos de pouco
uso”. Na exposicao “Sétao”, Brizio e
Vieira Baptista pretendem mostrar
uma acumulagao de referéncias de
forma implicita ou subtil, criando

uma genealogia das pegas. O tema da
EXD’09 deste ano, o tempo, marcou

o desenvolvimento deste projecto,
sendo que interessa a estes designers
reflectir sobre os graus de intensidade
e as varias fases que surgem no acto de
projectar — desde a referéncia/memoéria
a materializagao.

Pick-it - Ligh’s up

Pick-it por Susana Anténio
11 Set, 20:00 Inauguragao
Até 8 Nov, 06:30-01:00
Metro Baixa-Chiado

A Pick-it é um projecto de design social,
que trabalha especificamente com a
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comunidade idosa, criando produtos de
forte identidade emocional, conjugando
tradigdo e inovagdo. Neste caso é
apresentado através de uma instalagdo
um novo objecto Pick-it.

Trata-se de um candeeiro que usa o
croché como material para dar forma
a uma identidade actual mas que
bebe a sua histéria nas maos de quem
continua esta tradigao.

Numa das saidas do metro do Chiado
serdo instalados 40 candeeiros pretos
iluminados por uma paleta variada

de cores. A identidade dos artesdos
aparece suspensa dos mesmos sob a
forma de retratos.

Superchase

VIVOEUSEBIO - Colectivo de design
11 Set, 21:00 Inauguragao

Até 9 Out

Seg-Qua 10:00-17:00

Sex 10:00-22:00

Séab e Dom 16:00-20:00

Pavilhdo 28 — Centro Hospitalar
Psiquiatrico de Lisboa

Av. do Brasil, 53

“Be careful: reality becomes a

story, that becomes an experience,
that becomes a community, that
becomes reality, that becomes a story,
that becomes an experience, that
becomes...”

Superchase quer ser mais que uma
histéria, quer trazer o visitante

para o seu préprio tempo e espago
conduzindo-o a memorias e pistas.
Partindo de uma narrativa surgem
objectos: as caixas de memorias que
os contém sdo portas de entrada para
as varias plataformas em que este
universo paralelo se propaga e onde
se revela um pouco do mistério que
convidamos a explorar.

Cromotime

an experiment by Bellissimo (IT)
11 Set, 20:00 Inauguracao

Até 30 Oct

BES ART - Marqués de Pombal, 3

Como a gestao do tempo é
absolutamente subjectiva, hoje a nossa
experiéncia de um tempo partilhado é
cadtica, irregular, indutora de stress.
As trés categorias elementares de
tempo (passado, presente, futuro)
tornam-se aqui em trés categorias

de significado, cruciais para o
processo projectual - pensamento: um
movimento que se dilata no presente;
pesquisa: um movimento que se
projecta para a frente; resposta: um
movimento que se reporta ao passado.
Com vista a uma experiéncia ideal, em
Cromotime cada categoria de tempo
flui como uma fungao das outras

duas, procurando a sincronizagao e a
unidade em sons e imagens.

Superchase

12 Setembro —

Joia que Mata + Dispositivo de Anti-
Existéncia

Teresa Milheiro

12 Set, 17:00-20:00 Inauguragéo

Até 26 Set, 17:00-20:00

Galeria Articula - R. dos Remédios, 102

“Jéia que mata”

E uma instalagéo em que o foco
central é uma seringa de vidro antiga
com um contetdo feito de prata e
folha de ouro que simula Heroina. E
a analogia entre a obsessao por uma
droga, como o bem mais precioso

e valioso para alguns, e o ouro/joia
enquanto objecto/material obsessivo,
e muito valioso para outros. Esta
mesma droga permite viver numa
realidade paralela que pode levar a
morte e faz a ponte com o dispositivo
de anti-existéncia que também é outra
realidade paralela.

“Dispositivo de anti-existéncia”
Eum objecto composto por varias
bolsas hospitalares colocadas em
linha de onde saem tubos(sondas)
com agulhas nas pontas. Estas
agulhas sdo espetadas na parte

de tras do pescogo para que sejam
administradas vérias substancias
que impedem qualquer contacto com
arealidade: Botox, anestésicos, etc.
Este dispositivo simboliza uma vida
noutra realidade paralela.

Losing Values Toni Grilo

12 Set, 17:00 Inauguragdo

Até 30 Set

Fabrica Infinito - R. Dom Pedro V, 74

Losing Values é uma coleccdo de
“objectos perturbados”.

A jarra, pega simbdlica de design, e
outros bibelots foram deformados,
alterados e desequilibrados até
perderem os seus valores intrinsecos.
“It’s about time” tem a ver com a
actualidade.

2009 é um ano de turbuléncias, a
crise atingiu profundamente os lares e
leva-nos a redefinir os valores socio-
econdémicos.

A colecgéo apresentada néo pretende
fazer uma critica, apenas resulta de
uma transposigdo do ambiente incerto
actual para objectos cldssicos.

Workstations Marco Sousa Santos
12 Set, 22:30 Inauguragao

Até 20 Set

Seg-Sex 15:00-20:00

Séb 14:00-18:00

Sociedade Nacional de Belas Artes —
Galeria de Desenho

R. Barata Salgueiro, 36

Workstation é um simulacro de

um atelier e de um projecto em
desenvolvimento em torno da criagao
de cadeiras.

tangenciais



Abordando o caracter metodoldgico
do processo criativo como “matéria
expositiva”, Marco Sousa Santos
apresenta cerca de 20 novas cadeiras,
e os respectivos testemunhos
processuais dos quais constam
apontamentos, desenhos, fotos,
modelos, maquetes e prétotipos.
Workstation sera, mais do que uma
exposicao de resultados, um espaco
e um momento de criagdo onde o
processo criativo segue o seu curso
natural e do qual novos objectos vao
nascendo a medida que o evento
decorre...

13 Setembro —

SUPER PECHA KUCHA NIGHT
LISBON Pecha Kucha Lisboa

13 Set, 19:30

Museu da Electricidade

Av. Brasilia, Central Tejo

PechaKucha Night (“o som da conversa”
em Japonés) concebida por Astrid
Klein e Mark Dytham (Klein Dytham
architecture), teve origem em 2003 em
Toéquio com o objectivo de criar uma
plataforma para jovens profissionais
das diversas éreas criativas se
reunirem, conhecerem e apresentarem
publicamente o seu trabalho.

O evento consiste numa série de
conferéncias numa noite onde

se misturam consagrados e ndo
consagrados, possibilitando o acesso
a uma grande latitude de trabalhos e
abordagens em dreas criativas como
arquitectura, design e video. A tnica
imposigdo feita aos participantes é
apresentarem o seu trabalho em 6
minutos e 40 segundos.

http://pechakuchalisbon. blogspot.com
http://www.pecha-kucha.org

Pé6s Semana Inaugural —

REFLEX - Prémio de Fotografia
CAIS/BES

18 Set, 18:30 Inauguragdo

Até 9 Out

Galeria Tranquilidade -

Av. Liberdade, 242

Geragdes é o tema da terceira

edicdo do Prémio de Fotografia
REFLEX 2009, um concurso de

ambito nacional lancado a todos

os amadores e profissionais que
através da fotografia expressam o seu
olhar sobre a Sociedade. Geragoes
pretende ser o registo fotografico

da intervencao sobre a realidade,

de tudo o que pode ser indicador de
ruptura, de continuidade, de conflito,
de novidade, de descontinuidade e de
retorno nos mais variados campos.
Foram submetidas cerca de 734
fotografias a concurso, das quais serdo
seleccionadas 30 finalistas que estarao
em exposigdo em Lisboa.

(In)Visible Time

Duas Linhas

Pedro Campos Costa + Nuno Louro
8 Out - 31 Out

Seg-Qui 12:00-20:00

Sex e Sab 14:00-21:00

Espacgo Avenida, Rua Rosa Arautjo

O objectivo de Duas Linhas é mostrar
as diferengas no modo de habitar o
territorio, os seus desequilibrios, as
suas imagens miticas e fantasias, os
seus desejos. Queremos fazer o retrato
sensorial do caminho, percorrendo

os 715 quilémetros de norte a sul,

nas duas direc¢des. Mostrar estas
diferencas a partir da perspectiva de
quem percorre o territério, cumulando
sensagdes, imagens, cheiros e cores.
Um percurso de sentidos, um diario
de arquitectos a procura do tempo

do territério. Este projecto pretende
ter uma nova abordagem critica ao
planeamento do territério, através da
criagao de um documento onde estas
impressdes ficardo registadas.

.txt Fernando Nabais, Fernando Galrito
+ Stephan Jurgens

6-7 Out, 21:30

Museu do Oriente

Av. Brasilia, Doca de Alcantara Norte

.txt é uma obra performativa interactiva
mediada por varias tecnologias
sensoriais que explora formas de
linguagens artisticas transversais
contemporéneas. O resultado é

um vocabuldrio singular que se
articula fisicamente, por intermédio

de paisagens sonoras interactivas,
composi¢des visuais e coreografia em
tempo real, as quais representam um
manancial de expressdes artisticas que
sustentam a intengdo dramaturgica.

Visdes do Design para uma Cidade
Colaborativa

Teresa Franqueira + Rui Roda

8 Out

Conferéncia 14:00-15:00 +
Workshop 15:30-19:00

Exposicdo 21:00 Inauguragao

Até 15 Out, 14:00-22:00

R. dos Anjos, 19

Este projecto assenta no conceito

de cidade colaborativa, o lugar onde
as pessoas agem e interagem para a
promogdo de uma cidadania activa,
estilos de vida sustentaveis, inclusdo
social, diversidade cultural e novos
modelos econémicos.

A ideia chave é desenvolver uma
plataforma que assista as autoridades
locais na criagdo de um ambiente

que alimente e sustente a inovagao
social e econdémica e que estimule o
desenvolvimento de uma cidadania
activa, e, a0 mesmo tempo, desenhar
os instrumentos para que os cidadaos
possam colaborar entre si, criar e
contribuir no processo.

O evento apresenta-se em trés formatos:
conferéncia, workshop e exposigao.

Swars - Architecture Strikes Back

(In)Visible Time

Anywhere Door, co-produgdo IPA

8 Out, 20:00 Inauguracgao

Até 8 Nov

Seg-Sex 9:00-23:00

IPA - R. da Boavista, 67 - Armazém 3

“(In)visible time” reune diferentes
projectos de arquitectura
contemporanea japonesa, procurando
mostrar todo o processo desde um
primeiro esboco até ao resultado

final. Pretende demonstrar como

uma exposi¢do sobre arquitectura
pode reflectir sobre outros temas que
lhe estdo intrinsecamente ligados.
“(In)visible time” mostra diferentes
geracdes de arquitectos japoneses com
modos distintos de pensar, resolver e
materializar os seus conceitos e ideias.
Um leque de projectos, cujo objectivo

é descrever formas e vivéncias de
diferentes realidades, dando-nos pistas
sobre uma tao longinqua cultura.

Revista Biblia, n? 30 Tiago Gomes
16 Out, 22:00 Lan¢camento

Ler DEvagar -Lx Factory

R. Rodrigues Faria, 103

(Sum)one Miguel Rios Design
Galeria Filomena Soares

29 Out, 21:30 Inauguragdo

Até 7 Nov

Ter-Sab 10:00-20:00

Rua da Manutengéo, n° 80 (Xabregas)

Le Coq Tuguese Market
NutKase, Napron.Love & Caffeine
Mercado da Ribeira

30 Out, 20:00 Inauguragao

Até 1 Nov

Sex 19:00-01:00

Sab 15:00-01:00

Av. 24 de Julho, piso superior

Le Coq Tuguese é uma mostra de
trabalhos criativos que tem como
objectivo projectar a

criatividade nacional e,
simultaneamente, criar uma plataforma
de comunicagéo e partilha

de conhecimento entre novos talentos
e profissionais ja estabelecidos

na area. Nutkase, Napron.Love e
Caffeine acreditam no design e arte
portuguese. Acreditam em si préprios.
Com este evento pretendem potenciar,
reconhecer e apoiar as jovens criagdes
portuguesas na area do design.

Swars - Architecture Strikes Back
Moov and Dass

4 Nov, 21:30 Inauguragdo

Até 8 Nov Sessdo continua
LXFactory - R. Rodrigues Faria, 103

Num universo cada vez mais
mediatizado, o Arquitecto &,
fundamentalmente, uma assinatura.
Um actor que se apresenta como autor
de formulas mdgicas. Essa assinatura
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é a ferramenta da sua afirmagao. Nesta
nova ordem nao é a arquitectura que
vale, mas sim o que pode vender e ser
emulado pelo sistema mediatico.
Swars — Architecture Strikes Back é
uma reflexao em formato filme sobre os
mecanismos de produgdo e promogao
da arquitectura contemporénea através
da realizagdo de uma satira espacial em
tom épico. Os edificios paradigmaticos
do Império sdo reinterpretados em
naves e estagdes espaciais que se
digladiam pela supremacia na galédxia.

Geragdo VHS

E Viveram Felizes para Sempre,
Fernando Fadigas, Pedro Mira, Ruy
Otero, David Mesqueta, Luis El Gris
5-7 Nov, 23:00-03:00

LXFactory — R. Rodrigues Faria, 103

Geragao VHS é uma exposi¢ado que
resulta da fusdo singular de um
colectivo de artistas e performers,
integrando diversos suportes: video,
fotografia, colagem, performance e
sound design.

Esta exposic¢do é a primeira intervencao
de uma série que integra longas e curtas
metragens, exposicoes, happenings e
programas de TV.

Remetendo para a perda de geragdo e
de memoria, esta exposicado digitaliza
0 analdgico, digerindo e regurgitando
uma outra forma de “entretenimento”.
Ao ritmo de um fast-forward e rewind
em simultaneo onde o tempo se perde
entre a sua prépria velocidade.

Todo o conteudo relativo aos
Tangenciais é fornecida por e da
responsabilidade dos autores/
promotores.

tangenciais
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servico educativo

Envolver, estimular, inspirar

Marcagées — Bilhetes
+351 915 080 587 Visitas Orientadas e Visitas-jogo:

edu@experimentadesign.pt
www.experimentadesign.pt

2€ p/pessoa, todas as idades
Oficinas para as Familias:
3€ p/pessoa

Escolas — Secundario, Universitario, Adultos —
Visitas-jogo Visitas orientadas

Workshops
Familias — Conversas tematicas

Oficinas

Itinerdrios —
Semana Inaugural
Exposigoes

Com um papel mediador na abordagem aos temas e contetidos
da EXD, o Servigo Educativo oferece um programa de activida-
des que visa envolver, estimular e inspirar. Ao disseminar in-
formacéo e criar oportunidades de didlogo e descoberta, apro-
xima os visitantes da Bienal do discurso tedrico e vertentes
praticas do design e da arquitectura, despertando apeténcias e
gerando mais-valias formativas. Em 2009 apresenta varias no-
vidades: ateliers infantis, workshops e visitas orientadas para
estudantes do ensino secundario e universitario, itinerarios

e visitas orientadas por especialistas direccionadas a profis-
sionais e outros publicos adultos.

servico educativo
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participantes e criadores

representados

Abake (GB); Abitare (IT); Aurelindo Jaime Ceia (PT); Alejandro Aravena (CL);
Alexander Rodchenko t + Varvara Stepanova t (RU); Alexandre Viana (PT);
Alexey Brodovitch 1 (RU); Alice Cicolini (IN); Alice Rawsthorn (GB); Ana Coimbra
(PT); Ana Fatia (PT); Ana Relvdo (PT); Anjoom Satar (PT); Anniina Koivu (FI);
Anthony Burrill (GB); Anténio Jorge Golgalves (PT); Anténio Silveira Gomes
(Barbara Says...) (PT); Anwar Jahangeer (ZA); Apartamento (ES/IT); Armand
Mevis & Linda Van Deursen (NL); Armando Teixeira (PT); Auger-Loizeau (GB);
Ayda Anlagan (GB); Beat Miiller + Wendelin Hess (CH); Ben Fry (US); Ben Kelly
(GB); Ben Rubin (US); BLESS (FR/DE); Blip Boutique (US); Bruce Mau (CA);
Caroline Forte (GB); Chermayeff & Geismar (GB); Chris Ware (US); Christophe
Pillet (FR); CKS - Center for Knowledge Societies (IN); Clare Cumberlidge (GB);
Clemens Weisshaar (DE); Constantin Boym (US); Contemporanea (PT); Creative
Review (GB); Cyan (DE); DAMn (BE); Daniela Pais (PT); Daniel Schludi + Piero
Glina (DE); Dario Buzzini - IDEO (IT); David Reinfurt (US); Delfim Sardo (PT);
Design Indaba (ZA); Design Observer (US); Desmond Lazaro (IN); Dieter Rot t
(DE); Dimitri Merakli (GB); Diogo Cochat (PT); Dom Sylvester Houédard t (GB);
Ed Annink (NL); Ed Fella (US); Eduardo Afonso Dias (PT); Ed Ruscha (US);
Edward R. Tufte (US); El Lissitzky 1 (RU); Emigre (US); Emily Campbell (GB);
Emily King (GB); Eric Klarenbeek (NL); Estidio Campana (BR); Etapes (FR);
Eva Engelbert (AT); Fabien Cappello (GB); Fernando Alvim (AO); Fernando
Brizio (PT); Filipe Homem Fonseca (PT); Francesco Cangiullo t (IT); Francisco
Laranjo (PT); Francis Picabia t (FR); Francois Truffaut t (FR); Frederico Duarte
(PT); Frith Kerr (GB); FT Marinetti 1 (IT); Fuel (GB); Gaby de Abreu (ZA);
George Brecht t (US); Giullio Cappellini (IT); Gong¢alo Gomes (PT); Grant Gibbs
(ZA); Graphic Thought Facility (GB); Green Grass Design (ZA); Gunjan Gupta
(IN); Haldane Martin TM (ZA); Hans Maier-Aichen (DE); Hans Richter t (DE);
Harper’s Bazaar (US); Heath Nash (ZA); Henrique Ralheta (PT); Icon (GB); Idea
Magazine (JP); Irma Boom (NL); Items (NL); Iwasaki Design Studio (JP); Jane
Solomon - FabricNation (ZA); Jan Tschichold t (DE); Jason Miller (US); Jerszy
Seymour (DE); Joana Baptista + Mariana Ledo (PT); Jodo Gomes da Silva (PT);
Joao Lopes (PT); Jodo Santos (PT); John Maeda (US); Jonathan Barnbrook
(GB); Josef Miiller-Brockmann t (CH); José Alvaro Correia (PT); José Octavio
van Dunen (AO); Joseph Grima (US); Julia Anastasopoulos (ZA); Julia Born

+ Alexandra Bachzetsis (NL); Julia Born + Daria Holme (NL); Julien Carretero
(NL); Julien de Smedt (BE); Jiirg Lehni (CH); Karel Teige 1 (CZ); Katharina Wahl
(DE); Katrin Sonnleitner (DE); Katy Shields (GB); Kevin Slavin (US); KGID -
Konstantin Greic Industrial Design (DE); Korner Union (CH); Kuntzel + Deygas
(FR); Kurt Schwitters 1 (DE); Kyle Cooper (US); Laszlé6 Moholy-Nagy t (HU); Leif

Huff - IDEO (DE); Linda Brothwell (GB); Lindy Roy (ZA); Linha Branca (PT); Lucy
Peers (GB); Luis Ferreira (PT); Luis Royal (PT); Luna Maurer & Jonathan Puckey
(NL); Lunar Design (US); MA (AT); Marco de Almeida (PT); Marjane Satrapi (IR);
Maria Jodo Mantua (PT); Maria de Lourdes Machado (PT); Marshall McLuhan t +
Quentin Fiore (US); Marti Guixé (ES); Martin Azua (ES); Mary Ellen Bute 1 (US);
Mats Theselius (SE); Matthias Leipholz (DE); Max Bill 1 (CH); Max Bruinsma
(NL); Max Huber 1 (CH); Michael Horsham of Tomato (GB); Michael Young Ldt
(GB/HK); Michel Gondry (FR); Miguel Vieira Baptista (PT); Mike Mills (US); M/M
(FR); Muriel Cooper + David Small (US); Nacho Carbonell (ES/NL); Nathan Reddy
(ZA); Naulila Luis (PT); Neri Oxman (US); Net#work BBDO (ZA); Nkhensani
Nkosi (ZA); Nuno Artur Silva (PT); Nuno Coelho (PT); Nuno Luz (PT); Oona
Culley (GB); Oron Catts (FI); Oskar Fischinger t (DE); Pablo Ferro (CU); Padmaja
Krishnan (IN); Paola Antonelli (IT); Paul Elliman (GB); Paulo Cunha e Silva (PT);
Pedrita (PT); Pedro Gadanho (PT); Pedro Silva Dias (PT); Peter Bil’ak (NL); Peter
Saville (GB); Pieke Bergmans (NL); Piet Zwart t (NL); PlayPumps International
(ZA); Portugal Futurista (PT); Portugal 1934, SPN (PT); Public Works (GB); Pu
Tai (GB); Quivertree Publications (ZA); Rachel Deller (GB); Raoul Hausmann 1
(AT); Ravi Naidoo (ZA); Ricardo Matos Cabo (PT); Ricardo Roque (PT); Richard
Eckersley (GB); Richard Hollis (GB); Richard Hutten (NL); Richard O. Fleischer

1 (US); Rita Filipe (PT); Robert Brownjohn t (GB); Robert Frank (CH); Robert
Stadler (FR); Rui Gato (PT); Rui Morrison (PT); Ross Lovegrove (GB); Sabrina
Koelbl (GB); Sandra Celas (PT); Satyendra Pakhalé (NL); Saul Bass 1 (US); Shao
Foundation (CN); Silvia Kniippel (DE); SNorD (PT); Sol LeWitt 1 (US); Soumitri
Vadarajan (IN); Spirale (CH); Studio Glithero (GB/DE); Studio Makkink & Bey
(NL); Lichtwitz — Biiro fiir visuelle Kommunikation (AT); Susana Anténio (PT);
Susana Soares (PT); Tal Gur (IL); The Home Project (PT); The Office (PT); Theo
van Doesburg t (NL); thinkpublic (GB); Tristan Tzara 1 (RO); Tsai Design Studio
(ZA); Tulga Beyerle (AT); Typographica (GB); Viking Eggeling t (CH); Vincenzo
di Maria (GB); Uwe Fischer (DE); Vogt + Weizenegger (DE); Walter Rutmann t
(DE); Walter Bettens (BE); Yda Walt (ZA); Yvonne Fehling + Jennie Peiz (DE);
Zapiro (ZA); ...xyz design (ZA)

Think Tank

Ed Annink (NL); Emily Campbell (GB); Emily King (GB); Guta Moura Guedes (PT);
Hans Maier-Aichen (DE); Jacopo Visconti (BR/IT); Jodo Paulo Feliciano (PT);
Mateo Kries (DE); Max Bruinsma (NL); Pedro Gadanho (PT); Tulga Beyerle (AT)
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Abake (GB)

Abake é um colectivo de quatro
designers graficos: Patrick Lacey do
Reino Unido, Kajsa Stahl da Suécia,
Benjamim Reichen e Maki Suzuki

da Franca. Tém trabalhado juntos
desde 0 ano 2000. O seu trabalho
inclui posters, design de CDs e discos,
mobilidrio e instalagdes em galerias de
arte e espagos publicos. Muito do seu
trabalho concentra-se na faceta social
do design e na forga que a colaboragao
traz a um projecto. Os eventos muitas
vezes abrangem (sem nenhuma ordem
especial) cinema, dancga, gastronomia
e cozinha e ensino. Eles também

sdo cantores, fotégrafos, membros

de bandas, designers de mobiliario,
curadores, designers de moda, DJs e
professores.

© Courtesy LH. Tribune

Alice Rawsthorn (GB)

Alice é critica de design do
International Herald Tribune e
colunista do New York Times
Magazine. Os seus artigos sdo
publicadas em diversos jornais e
revistas de todo o mundo. Presenca
regular em conferéncias sobre design e
cultura contemporanea em importantes
eventos internacionais, tais como o
encontro anual do Férum Econdmico
Mundial, em Davos. Alice é membro

da direcgdo do Arts Council England

e da Global Agenda Council on

Design do Férum Econémico Mundial,
bem como trustee da Whitechapel
Gallery, em Londres. Ap6s concluir

os seus estudos em arte e histéria da
arquitectura na Cambridge University,
Alice tornou-se jornalista premiada do
Financial Times. Foi correspondente
internacional do FT em Paris, sendo
pioneira na cobertura das industrias
criativas. Entre os livros da sua autoria
contam-se uma biografia do estilista
Yves Saint Laurent e uma monografia
do designer industrial Marc Newson.
Estd actualmente a escrever um livro
sobre futuro do design.
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Albio Nascimento (PT)

Albio Nascimento, nasceu em Portugal,
vive e trabalha em Berlim e em Faro. A
sua formagao em design de interiores e
design de produto, em Lisboa e Milao,
despertou o seu interesse especial

pelo significado de casa e de habitagdo
através das culturas. E o curador

da DesignForFuture desde 2005,

uma exposi¢ado anual sobre design
sustentavel. Ele gere o PROPAN, um
atelier de design para o desenvolvimento
sustentavel e campanhas sociais,
baseado em Berlim. Presentemente,
trabalha na sua tese de mestrado

sobre desenvolvimento de produto de
artesanato tradicional. Para além disso
continua a prosseguir os seus projectos
de design e a pesquisa sobre design
social e culturalmente interactivo.

Kathi Stertzig trabalha e vive
principalmente em Berlim. Depois da
sua formag&o em design de interiores em
Hanover e Mildo, licenciou-se na Design
Academy Eindhoven, na Holanda.

Desde 2008, ensina design de produto
na Bauhaus University Weimar e, com

o estudio PROPAN, dirige campanhas
sociais e exposigdes, e desenvolve ideias
sobre design de produto e de interiores. E
especializada em gest&o de projecto e no
desenvolvimento orientado para a drea
social de produtos e conceitos de design.

Alison Moloney (GB)

Alison Moloney ¢ a principal
especialista do British Council

na area da moda e co-directora do
departamento de Arquitecura, Design
e Moda. Com um Mestrado em Histéria
da Moda, é responsavel pela concepgao
de exposi¢des, seminarios, workshops
e projectos internacionais nas areas de
moda, design grafico, de produto e de
mobilidrio para o programa de eventos
internacional do BC.

Alice Cicolini

Alice Cicolini (IN)

Alice Ciccolini é designer, directora
criativa, produtora, curadora de varias
exposigdes internacionais de design

e autora. Escreve regularmente sobre
design para uma série de publicagdes
internacionais e é fundadora da
Fashion Plate, sediada na India. Alice
formou-se em histdria e teoria da moda
e em design de joalharia na Central St
Martins.

Anniina Koivu (FI)

Anniina Koivu (Helsinki, 1976) é
arquitecta, formada pela Helsinki
University of Technology, jornalista

e desde 2007 ¢é editora de design da
revista Abitare. Escreve regularmente
para Abitare China e Abitare Bulgaria,
a&u, de Architect e Lo Specchio, o
suplemento revista do didrio italiano
La Stampa. E autora do principal
ensaio da primeira monografia sobre
o designer Pierre Charpin. Anniina

ja foi juri de inimeros concursos de
design nacionais e internacionais

e conferencista em eventos como
Festarch, o festival internacional

de arquitectura da Sardenha, e a
conferéncia de design Tokyo 100%.

Thinkpublic (GB)

Thinkpublic é uma agéncia premiada
que se dedica a aplicar o design para
atingir melhorias nas experiéncias e
servigos do sector publico. Para tal,
Thinkpublic trabalha juntamente com
prestadores de servigos e o publico
em geral, procurando saber como
contribuir positivamente para as

suas experiéncias e servicos. Esta
empresa dindmica e criativa sediada
no Reino Unido ja trabalhou com

o NHS (sistema de saude publica
britanico), o sector da educagéo,
Administragdo Local e organizagdes
ndo-governamentais, institui¢oes de
solidariedade, iniciativas comunitarias
e de voluntariado.

Anthony Burrill (GB)

Anthony Burrill ¢ um designer
independente e ilustrador que trabalha
num vasto conjunto de actividades,
incluindo impresséao, cinema e internet.
Depois de estudar Design Grafico na
Leeds Polytechnic, fez o mestrado em
Design Grafico no Royal College of
Art, Londres. Concebeu o design de
campanhas publicitdrias para o Metro
de Londres, DIESEL, Nike, Bupa,
entres outros, incluindo a campanha
do célebre Hans Brinker Budget

Hotel. Também produziu projectos
para a internet para bandas como

a Kraftwerk and Air, murais para a
Bloomberg e a Priestman Goode e,
recentemente, design da imagem para
a primeira sede inaugural em Londres
da KesselKramer - KK OUTLET.
Recentemente fez duas exposic¢des: The
Right Kind of Wrong no The Biscuit
Building, em Londres, em colaboragao
com Michael Marriott e Geometry in
Nature no Colette em Paris.
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Antoénio Silveira Gomes
(Barbara Says) (PT)
www.barbarasays.com

E designer grafico, professor e
fundador do colectivo Barbara Says...
(1996), e de Projecto Préprio, uma
oficina de design de comunicagao e
edicdo (2006). Foiresponsavel por,
entre outros: design grafico da Galeria
Zé dos Bois; design editorial da revista
FLIRT; direcgdo de arte do Jornal

dos Arquitectos e desenvolvimento

de imagem grafica para instituigées
como o AFRICA.CONT, ICAM, Ellipse
Foundation e Camara Municipal de
Mirandela. O trabalho de Anténio
Silveira Gomes tem figurado em
inimeras publicagbes e mostras de
design pelo mundo fora, destacando-
-se a monografia Barbara Says,
Design&Designer (Pyramid, 2006) e

a presenca no livro AREA 2 ( Phaidon
Press).

Ayush Kasliwal (IN)

Ayush Kasliwal Furniture Design

é um estudio de design situado em
Jaipur. Kasliwal trabalhou no design de
mobilidrio e industria transformadora
durante 12 anos e tem colaborado
internacionalmente como designer e
fabricante (loja Conran, Tom Dixon,
Ashley Hicks, Caravane, Le Bon Marché
e Few and Far). Ele acredita que o
design indiano tem que encontrar a sua
identidade nos recursos, competéncias e
estética da India, em vez de seguir ideais
de beleza importados; e que os artesaos
da India, negligenciados pelo mercado
de luxo, devem ser encorajados como
fazedores de objectos artisticos — crengas
que estdo refelectidas no seu trabalho.

O trabalho de Kasliwal foi exibido nos
“Talents a la Carte” e na Maison Et Objet
em Setembro de 2008. No mesmo ano, a
Edigao Nouveau Objet langou Kasliwal
como designer, ao lado de outros como
Arik Levy e Navone Paola. “A ideia

ndo é fazer coisas belas; é fazer coisas
inteligentes, coisas que tém razdo de

ser e resolvem problemas comuns do
dia-a-dia.”

© Douglas Holleley

Anwar Jahangeer (ZA)

A viver na Africa do Sul desde 1992,
Anwar licenciou-se na Universidade
de Natal, Durban onde obteve prémios
de mérito em Design e Construgéo.
Iniciou a carreira em Londres

como arquitecto especializado

em restauro contemporaneo de
edificios classificados. Filoséfica

e politicamente Anwar acredita no
espago mais do que no tempo, nas
pessoas mais do que no capital. Sendo
um crioulo Mauricio, de educagdo
mugulmana de ascendéncia indiana,
na Africa do Sul, o seu interesse

pelo ‘intermédio’ é simultaneamente
pessoal e politico. Enquanto
arquitecto, explora a tensao entre
‘conceber espaco’ (tarefa funcional) e a
arte de ‘criar espago’ (essencialmente
inspirada pela intui¢do) sob a forma
de instalagdes arquitecténicas e
multimédia. Anwar defende que os
investimentos criativos no espagos
publico que captam as energias das
comunidades locais no exercicio da
sua liberdade, podem ser um ponto de
partida para a libertagdo dos espacos
urbanos e pessoais.

Benjamin Fry (US)

Ben Fry ¢ o director da Seed
Visualization e do Phyllotaxis Lab, um
laboratério de design em Cambridge,
Massachusetts cujo trabalho recai na
compreensdo de dados complexos.
Ben Fry doutorou-se na Aesthetics

+ Computation Group no MIT

Media Laboratory, onde a sua
investigagdo incidiu na combinagao
de diferentes areas, tais como ciéncia
computacional, estatistica, design
grafico e data visualization como

meio de compreensao da informagao.
Posteriormente, desenvolveu
ferramentas para visualizagdo de
informac&o genética como aluno de
pos-doutoramento na Eli & Edythe L.
Broad Insitute do MIT & Harvard.

Em conjunto com Casey Reas da UCLA,
actualmente desenvolve Processing,

Auger-Loizeau
www.auger-loizeau.com

James Auger (GB)

Licenciado em Design de Produto na
Glasgow School of Art, James Auger
obteve o grau de mestre na Royal
College of Art. Enquanto Investigador
Associado na Media Lab Europe,
conduziu uma pesquisa projectual
sobre a experiéncia humana mediada
pela tecnologia. Actualmente lecciona
no RCA, onde é doutorando no
departamento de Design Interactions.
E sécio do estudio experimental
Auger-Loizeau cujos projectos

tém sido publicados e expostos
internacionalmente, integrando a
colecgdo permanente do MoMA. Antes
de enveredar pelo design, James
Auger fez um estagio de engenharia na
Rolls-Royce e trabalhou como técnico
de efeitos especiais em televisdo e
cinema.

um programming environment de
codigo de acesso livre para o ensino

de design computacional e de software
de desenho de sistemas interactivos
que ganhou diversos prémios. Em
2006, Ben Fry ganhou uma bolsa de
estudos do Rockefeller Foundation para
apoio ao projecto. Em 2007 Reas e Fry
publicaram Processing: A Programming
Handbook for Visual Designers and
Artists, com a MIT Press.

O trabalho individual de Ben Fry tem
sido exposto em diversos museus e
algumas pecas foram apresentadas

no MoMA, Ars Electronica em Linz,

na Austria, e nos filmes Minority
Report e The Hulk. As suas infografias
ilustraram artigos para publica¢des
como Nature, New York Magazine,

The New York Times, Seed e
Communications of the ACM.

Jimmy Loizeau (GB)

Estabelecido no campo emergente do
“design critico” ou debate projectual,
enquanto membro de Auger-Loizeau
Jimmy Loizeau tem leccionado e
exposto internacionalmente em
institui¢Ges de prestigio como o
MoMA. O seu trabalho centra-se

nos comportamentos motivados

pela intervengédo de novos objectos

e fungdes, e como estes podem ser
reconfigurados para questionar de
modo revelador as nossas interac¢des
com o mundo.

Com um mestrado em Belas Artes
(Birmingham, 1990) e outro em
Produtos de Design (RCA, 2000),
Jimmy Loizeau foi Investigador
Associado do MIT Media Lab de
2002 a 2004. Actualmente lecciona
na Goldsmiths University e na Royal
College of Art.

Ben Kelly (GB)

Ben Kelly é um designer de interiores
que fundou a Ben Kelly Design em
1977. A BKD produziu interiores
precursores para discotecas, bares

e sedes de empresas, incluindo a
discoteca The Hacienda e o bar DRY
202, em Manchester, a cave do The
Science Museum, em Londres, e a sede
do Design Council. Ben foi distinguido
com o titulo de Royal Designer for
Industry (RDI). A sua prética cativa e
encoraja a colaboragao com designers
e artistas. Estd presentemente a
trabalhar numa série de projectos
artisticos com o titulo de ‘Rural
Studies’. Trata-se de uma investigagao
sobre o artesanato tradicional

baseado em actividades e elementos
relacionados com o ambiente rural,

e que tém dado forma e marcado a
paisagem.
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BLESS (FR/DE)
www.blessdesign.com

A dupla Bless, estabelecida em 1997,
é o resultado do encontro entre duas
estudantes, Desiree Heiss e Ines
Kaag. Desiree Heiss (1971, Freiburgo)
licenciou-se em Design de Moda em
1994 pela Universiidade de Artes
Aplicadas de Viena e vive actualmente
em Paris.

Ines Kaag (1970, Fiirth) é também
licenciada em Design de Moda, desta
feita pela Universidade de Artes e
Deseign de Hanover e reside em
Berlim.

As designers fogem a defini¢des
estereotipadas de moda, fiéis ao seu
conceito inicial, cruzando na sua
pratica criativa a moda, a arte, o design
e a arquitectura. Desenvolvem um
método de trabalho independente, que
muitas vezes envolve colaboragdes

e interacgbes com amigos, clientes e
outros intervenientes.

Catherine Ince

Catherine Ince (GB)

Mestre em Curadoria de Design,
Catherine Ince organizou as
exposigdes do Pavilhdo Britanico da
Bienal de Arquitectura de Veneza em
2006 e 2008, tendo sido co-comissaria
do Pavilhdo em 2008. Antes de
integrar o British Council, foi curadora
de Programas Contemporaneos no
Victoria & Albert Museum, bem como
consultora e gestora de projecto em
inumeras institui¢des publicas e
empresas.

CKS (Centre of Knowledge Society) (IN)

CKS significa centre of knowledge
society (sociedade do centro do
conhecimento) e explica muito do
trabalho deste estudio de pesquisa

de design, com base em Nova Deli e
Bangalore. Especializado em mercados
emergentes, o cks compreende que
grande parte do desenvolvimento do
produto deveria e poderia ser feito

nas areas para as quais os produtos
sdo destinados. Antes de comecar

a desenhar, comegam a trabalhar

com uma escolha cuidadosa de

dados e estatisticas, aprofundando

o seu trabalho com uma pesquisa
etnogréfica em areas definidas e em
grupos especificos, através de areas de
trabalho, entrevistas, videos e diarios
visuais. Estas primeiras etapas sdo
fulcrais para perceber os habitos e as
necessidades dos utilizadores, antes
de passar ao conceito do design e, mais
tarde, testar os designs para a sua
utilizagdo. A dltima etapa é a de alcangar
ndo sé informagao aprofundada sobre
os grupos alvo, como também o design
de servicos e novas ideias de negdcio.
Recebendo encomendas de fabricantes
de produtos tecnoldgicos e fornecedores
de servigos, cks é especializado em
trend mapping na vertente do utilizador
e na conceptualizagdo de servicos de
telemoveis para areas rurais.

Clare Cumberlidge

Clare Cumberlidge (GB)

Clare Cumberlidge é fundadora

e co-directora da General Public
Agency, uma unidade interdisciplinar
especializada em pesquisa e acgdo no
dominio publico. Antes de fundar a
GPA, Clare destacou-se como curadora
independentes, apoiando as praticas
emergentes. Concebeu e apresentou
vérios “case studies” nacionais e é
uma comentadora de relevo na drea
da pratica e politica cultural, bem
como consultora estratégica para
institui¢Ges culturais e iniciativas
artisticas.
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Constantin & Laurene Leon Boym (US)
www.boym.com

Constantin Boym (1955, RU) licenciou-
-se no Instituto de Arquitectura de
Moscovo e em 1984/85 obteve o grau de
mestre da Domus Academy em Mildo.
Em parceria com Laurene Leon

Boym, dirige a Boym Partners Inc,
vencedor do National Design Award
em 2009. A Boym Partners traz uma
abordagem critica a uma variada gama
de produtos, imbuindo o quotidiano

de humor e sagacidade. Partindo
frequentemente da iconografia
americana, o estudio cria diversos
produtos e ambientes para clientes
internacionais, entre eles Alessi,
Swatch, Flos e Vitra. O estidio
desenvolve também as Boym Editions,
edi¢des proprias procuradas por
coleccionadores de todo o mundo.

O trabalho de Boym Partners integra
colecgbes permanentes de diversos
museus, onde se inclui o MoMA.

Daniela Pais (PT)

Daniela Pais é arquitecta e designer
de moda. Fez o bacharelato em Moda
na Faculdade de Arquitectura da
Universidade Técnica de Lisboa,

em 2002. No mesmo ano, fundou

a KRV Kurva, juntamente com o
designer Jorge Moita. A Krk Kurva
desenvolveu o projecto do saco La.Ga
que atravessou o mundo, através de
exposigdes, publicagdes e armazéns.
Os interesses relacionados com a
simplicidade, a sustentabilidade e as
preocupagdes sociais, que estavam

por detras do trabalho de Daniela

Pais, levaram-na de volta ao mundo
académico, tendo completado os
estudos em 2005, com o programa

de mestrado em Man and Humanity,

na Design Academy Eindhoven. Ao
longo desses dois anos, Daniela Pais
desenvolveu projectos nos quais o
bem-estar individual era a sua principal
preocupagdo. Em 2007, realizou uma
pesquisa sobre o consumo de roupa, que
se concretizou num projecto chamado
‘Elementum’, onde questiona os
fundamentos da moda e da identidade.
Daniela Pais gosta de trabalhar com
estruturas, para dar forma aos objectos
de acordo com os materiais e o contexto.
Presentemente, vive entre Portugal e a
Holanda, onde esta a fazer uma pesquisa
em fase de evolugao e a desenvolver
novas ideias e produgoes.

David Reinfurt (US)
WWww.0.r.g.com

David Reinfurt é designer grafico freelance,
editor e escritor residente em Nova lorque.
Concluiu o curso na University of North
Carolina, em 1993, e recebeu o grau de
mestre da Yale University, em 1999. Em
2000, fundou 0 O-R-G inc., um gabinete de
design grafico flexivel, com uma rede de
trabalhadores em constante rotagdo.

Em conjunto com o designer grafico

Stuart Bailey, fundou Dexter Sinister, um
workshop na cave do n® 38 da Ludlow
Street, no Lower East Side, em Nova lorque.
O workshop pretende servir de paradigma
de uma economia Just-In-Time de produgéo
tipografica, contraria a realidade das
grandes linhas de produgéo grafica actuais.
A redugéo de desperdicios ¢ alcangada
através da produgao on-demand,
empregando maquinaria barata local e
estratégias de distribuicdo alternativas,
bem como anulando distingdes entre
edigéo, design, produgéo e distribuigao
e transformando estas numa actividade
Unica e eficiente.

Nos trabalhos mais recentes incluem-se
produgdes realizadas para o Centre
d’Art Contemporain em Genebra e a
2008 Whitney Biennial. Dexter Sinister
publica a revista semestral Dot Dot Dot.
David actualmente lecciona na

Columbia University Graduate School of
Architecture, Planning and Preservation.

Delfim Sardo (PT)

Delfim Sardo é docente universitario,
curador de arte contemporanea e
ensaista. Actualmente, é Coordenador
Executivo da Comissdo Instaladora do
Colégio das Artes da Universidade de
Coimbra e membro do Conselho Geral
para a Expo Shanghai 2010. Comissario
da Representacgdo Portuguesa na 482
Bienal de Veneza (1999), foi consultor da
Fundacéo Calouste Gulbenkian entre
1997 e 2003 e Director do Centro de
Exposicoes do Centro Cultural de Belém
de 2003 a 2006. E Professor de Histéria
de Arte Moderna e Contemporanea na
Faculdade de Letras da Universidade de
Coimbra, leccionando ainda na Faculdade
de Belas Artes da Universidade de
Lisboa e em programas de Mestrado na
Universidade Luséfona e na Faculdade
de Arquitectura da Universidade
Técnica de Lisboa. Fundador e director
da revista Pangloss, Delfim Sardo
escreve regularmente sobre arte e
arquitectura para publica¢des nacionais
e estrangeiras. De entre as suas obras
destacam-se Julido Sarmento, Catalogue
Raisonée, Edigoes Numeradas, Vol.I
(MEIAC, 2007), Luxury Bound (Electa,
1999), Jorge Molder (Caminho, 2005),
Helena Almeida, Pés no Chao, Cabega
no Céu (Bial, 2004) e Pintura Redux
(Fundagéo de Serralves/Publico, 2006).
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DesignIndaba (ZA)
www.designindaba.com

Desde 1995, a actividade de Design
Indaba é inspirada pela crenga no poder
da criativadade como impulsionador
de uma revougéo econémica na Africa
do Sul. Trata-se de um evento global
que celebra todas as areas criativas, e
que é constituido por uma emblematica
conferéncia e exposigdo, bem como
eventos, publicagdes e iniciativas
comunitdrias, atraindo e envolvendo
alguns dos intervenientes mais
talentosos e notaveis a nivel mundial.
Partindo do pressuposto que o design
pode ajudar a resolver os problemas de
uma pais emergente, vé no design um
meio para atingir um futuro melhor.

Emily King (GB)

Trabalha em Londres como
historiadora de design. Em 1999, a
sua tese de doutoramento na Kingston
University acerca de design tipogréfico
foi premiada. Os seus livros incluem
Restart: New Systems in Graphic
Design (Thames and Hudson,

2001), Robert Brownjohn: Sex and
Typography (Laurence King, 2005) e
C/ID: Visual Identity and Branding for
the Arts (Laurence King, 2006). Emily
comissaria vérias exposigoes, sendo
a mais recente a exposigdo itinerante
‘Wouldn’t it be nice: wishful thinking
in art and design’, primeiramente
concebida para o Centre d’Art
Contemporain em Genebra, assim
como a mostra monogréfica sobre

o trabalho do designer gréafico Alan
Fletcher para o Design Museum em
Londres. Actualmente é a curadora

de ‘A Recent History of Writing and
Drawing’ no ICA em Londres.

Desmond Peter Lazaro (IN)

Desmond Peter Lazaro é um artista
britanico que viveu na India durante
15 anos. Depois de completer uma
licenciatura em pintura no Reino
Unido (1987-90), ele recebeu uma
bolsa da Commonwealth na India.
Realizou o0 mestrado em Pintura

na M.S. University em Baroda e
durante este periodo (1990-94) viajou
extensivamente pela India, onde
comecou a fazer pesquisa sobre

a tradigdo da pintura Pichhvai no
Rajasthan.

A sua inclinag¢do pela pintura
tradicional levou-o ao Mestre Bannu
Ved Pal Sharma, o miniaturista de
Jaipur que se tornou no seu Guru.
Segundo a sua orientagdo, e durante
os 11 anos seguintes, aprendeu o oficio
da miniatura e da pintura Pichhvai,
uma experiéncia documentada mais

Eric Klarenbeek (NL)
www.ericklarenbeek.com

Desde a licenciatura na Design
Academy Eindhoven em 2003, Erik
Klarenbeek trabalhou com Davidoff,
Droog, Moooi e Makkink & Bey, entre
outros. Os seus projectos inovadores
tém recebido ampla cobertura
medidtica, bem como o prémio

“De Willie Wortel Prijs”. As suas
experiéncias mais recentes versam a
robética, a energia solar e eélica bem
como projectos de espagos interiores
e publicos. No seu trabalho, que

se distingue também pelo caracter
interactivo, Erik procura “novos
sentidos e principios nos objectos e
ligagdes inexploradas entre materiais,
métodos de produgéo, fabricantes e
utilizadores”.

© Fernando Lazlo

tarde na sua tese de doutoramento na
Prince’s School of Traditional Art,
Londres (2002). E um autor publicado
e fundador da Lazaro & Co, uma
empresa de pigmentos manufacturados
e do Traditional Arts Trust, india.

Em 2005, comegou a colaborar com a
Prince’s School of Traditional Art, em
Londres, num projecto que pretende
estabelecer uma Escola Nacional de
Arte Tradicional no Norte da India. Em
2007, Desmond mudou-se para Goa e
voltou a pintura contemporanea, tendo
realizado a sua primeira exposigao

a solo na Chemould Gallery, em
Bombaim, India (Setembro de 2008).
Esté representado na India pela
Chemould Gallery e na Europa, pela
Beck and Eggeling, na Alemanha e a
Ben Brown Fine Arts, no Reino Unido.

Estudio Campana (BR)

Humberto Campana formou-se em
direito antes de iniciar o seu préprio
trabalho criativo. Depois de ter
estabelecido o seu estudio em Sao

Paulo em 1984. Posteriormente, o

seu irmdo Fernando, arquitecto de
formagéao, juntou-se a Humberto e,
juntos, desenvolveram um mobiliario

no limiar da arte, muito aclamado e que
alcangou o seu primeiro grande sucesso
com a exposi¢do “Umcomfortable” em
1989. Inspirados desde sempre pela
criatividade do seu pais natal, um lugar
que amam e veneram, e acreditando
firmemente no seu futuro, o seu

trabalho é uma montagem de pegas

que foram encontradas e combinadas
pela criatividade unica dos dois irméaos.
Alguns artes3dos trabalham de perto com
os irmdos Campana no seu estudio, onde
desenvolvem produtos e mobilidrios,
alguns dos quais fabricados em série
com empresas como a Alessi ou a Edra.
A produtividade dos Campana conduziu,
mais recentemente, a encomendas na
area do design de interiores e até da
moda.

Ed Annink (NL)

Trabalha como designer junto

de vérias multinacionais. Como
fundador e membro do atelier de
design Ontwerpwerk é responsavel
pelas areas de design de produto,
exposi¢oes e eventos. E co-fundador

e presidente da Foundation Products
of Imagination (1987) que promove

e organiza projectos e publicagdes

de design internacionais. Dirigiu
workshops internacionais para o Vitra
Design Museum (Alemanha) e Design
Industry (Nova Zelandia), foi também
co-fundador e director do Mestrado
em experience and cenario design
Funlab na Design Academy Eindhoven.
E director criativo da Cor Unum,
Contemporary Ceramics na Holanda e
criou a Vitamins, um “think-tank” que
se posiciona no espago entre cultura

e economia. Na edigdo de 2003 da
ExperimentaDesign bienal de Lisboa,
comissariou a exposigdo “Bright
Minds, Beautiful Ideas” e desenhou o
respectivo catalogo.

Fabricnation (ZA)

A Fabricnation foi lan¢ada no Design
Indaba 2007 com uma colecgdo de sete
projectos de design. A empresa tem as
suas raizes numa unido realizada duas
décadas antes, quando Jane Solomon
e Jann Cheifitz comegaram a criar o
design e a imprimir os tecidos numa
garagem enquanto frequentavam a
escola de arte. Foram inspiradas pelo
amor que partilhavam pela tradi¢do do
téxtil africano.

A Fabricnation produz
maioritariamente impressdes em

tela de 100% de algodéo. Este ano,
uma quantidade de novos designs

foi acrescentada a uma colecgdo em
crescimento.

Fabricnation mantém o seu
compromisso de novas e variadas
perspectivas para o mercado através de
um design inspirado pela iconografia
sul-africana e produzido de modo
sustentavel.
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Frederico Duarte

Fabien Cappello (GB)

Fabien Cappello é um designer de
produto e mobilidrio que se licenciou
na University of Art and Design,
Lausanne, Sui¢a, em 2007 e no

Royal College of Art, em 2009. A sua
apresentac¢do de mestrado incluia
uma investigagdo sobre a limitacdo

da economia das arvores de Natal,
servindo-se deste recurso local para
criar mobilias da madeira dispensada.
o distrito de Barking, nos arredores de
Londres, ele trabalhou intimamente
com os fabricantes locais, para
encontrar os recursos de produgao
disponiveis, dai resultando uma
colecgdo de bancos para ser utilizados
pela populacéo local na Biblioteca de
Barking.

Frederico Duarte (PT)

Apos estudar design de comunicagdo
em Lisboa e trabalhar em Kuala
Lumpur e Treviso, Frederico

Duarte (Lisboa, 1979) colaborou

com a Experimenta (2003 - 06) nas
areas de curadoria, programacao,
pesquisa e comunicagdo. Desde 2007
escreve sobre design para inimeras
publicagdes, a par de projectos de
curadoria como “Fabrico Préprio”.
Actualmente é aluno do mestrado
“Design Criticism” da School of Visual
Arts, em Nova Iorque.

Fernando Brizio (PT)
www.fernandobrizio.com

Fernando Brizio é licenciado em
Design de Equipamento (1996) pela
Faculdade de Belas Artes de Lisboa,
onde vive e trabalha. Desde 1999,

tem desenvolvido produtos, espagos
expositivos, cénicos e interiores para
inumeras empresas e institui¢cdes
como: Details, DroogDesign, Atlantis,
Modalisboa, Intramuros, Lux/ Loja da
Atalaia, EXD, CCB e galeria KREO.
Foi curador do projecto S*Cool Ibérica
da EXD’05 e professor convidado

na ECAL (Lausanne). E professor

e coordenador do curso de Design
Industrial da ESAD.CR e, nos ultimos
anos, colaborou na concepgdo de
varios cursos de licenciatura e
mestrado. Tem participado em diversas
conferéncias e juris em Portugal e no
estrangeiro e o seu trabalho para além
de extensamente exposto e publicado,
faz parte de varias colecgdes
internacionais.

Gaby de Abreu (ZA)

Gaby De Abreu é Director Criativo e
co-fundador do Switch Design Group,
criado em em 1999 e lider nas areas do
branding, publicidade e consultoria de
design na Africa do Sul. Com uma vasta
experiéncia em branding corporativo

e consumer-oriented, dirige a secgdo
de design da Switch em Joanesburgo,
Cidade do Cabo, Quénia e Londres.
Gaby de Abreu conta ja mais de

duas décadas de experiéncia na area
da identidade corporativa e design

de embalagem, trabalhando com
marcas sul-africanas, africanas e
internacionais. Sdo da sua autoria
projectos de vanguarda para a Coca-
Cola, a South African Breweries, a
British American Tobacco, a Sun
International e a Brandhouse (Diageo).
E actualmente o brand custodian da
MTN (Africa e Médio Oriente) e do
Investec Bank (Internacional) e o seu
portfélio notavel integra identidade,
logo e poster oficial da Taga do Mundo
FIFA 2010, bem como o logo da Taca
das Confederagdes FIFA.

Com inumeras distin¢des em concursos
de design e publicidade Sul-africanos e
internacionais, Gaby é membro do South
African Graphic Design Council (Think)
e da International Council of Graphic
Design Associates (ICOGRADA).

© Paulo Rosa

Filipe Homem Fonseca (PT)

Palavras, imagens, rock e empada de
lebre. Argumentista e comediante,
realiza quando pode e rockandrolla
quando quer. Autor e co-autor de
televisdo, teatro, cinema, imprensa e
web: Curiua-Catu, Conversa da Treta,
Filme da Treta, Sem Respirar, Esqueleto
no Armario, O Horror iNominavel,
Fogo Posto!, Azul a Cores, Urgéncias,
A Festa, Major Alvega, Sociedade
Anonima, Bocage, O Dia do Regicidio,
Herman Enciclopédia, Nao Es Homem
Nao Es Nada, Paraiso Filmes, Hora H,
Inimigo Publico, Contra Informagao,
Cebola Mol.

Gaurav Gupta (IN)

Gaurav Gupta nasceu na India em

1979 e vive em Nova Déli. Estudou

no Central Saint Martins College

of Arts and Design, em Londres,

o seu trabalho ja foi oficialmente
reconhecido no Japao, Russia, India e
Itdlia, pelo seu processo de pesquisa

e experimentacdo, no qual Gaurav
Gupta é descrito como o “futuro da

alta costura”. Pela sua experimentagao
sobre a forma e a técnica, o seu
trabalho foi documentado pela
Creativita (Collezioni), como uma
marca que definird novas tendéncias
globais. Tem sido capa da Vogue,
L’Officiel, Elle, Marie Claire e muitas
outras revistas de moda internacionais.
Em simultaneo, Gupta tem colaborado
com artistas internacionais como
Hussein Chalayan e Vincent
Dubourgh. Os seus modelos tém estado
presentes na Semana da Moda da India
e Tranoi em Paris; e é vendida em toda
a India, na Europa Continental e nos
Estados Unidos.

Francisco Laranjo (PT)

Francisco Laranjo é um designer
grafico independente, baseado em
Londres. Gere o seu préprio estudio
desde 2008, ap6s completar um
mestrado em Communication, Art &
Design no Royal College of Art em
Londres, no Reino Unido.

Antes disso, trabalhou em Portugal
como freelancer para diversos clientes
na area da cultura e em Nova lorque,
com Stefan Sagmeister (Sagmeister
Inc.).

Francisco trabalha com varios tipos
de meios: posters, design de livros,
identidade, design de exposigoes,
focando-se também na critica literaria
e de design. A sua principal drea de
interesse ¢ a critica sobre design
gréfico e o desenvolvimento de
metodologias de pesquisa que estudem
o papel do designer, enquanto critico
social e cultural.

Os seus textos tém sido publicados

na revista ARC (Reino Unido) e no
livro ‘Design - Leituras Criticas
(Portugal). Desde 2008, ensina Design
de Comunicagéo, na Universidade de
Richmond, em Londres.

Grant Gibbs (ZA)

Grant Gibbs trabalhava como técnico,

e depois vendedor, na area das
tecnologias da informagao quando
tomou conhecimento de uma ideia muito
interessante através do Sunday Times.
Dois engenheiros com experiéncia
agricola reconheceram a importancia
de melhorar as formas de transporte

de dgua através de grandes distancias.
Inicialmente inventaram um mecanismo
semelhante a um carrinho de méo,

que desenvolveram até ao que hoje
conhecemos como Hippo Water Roller.
Grant é detentor dos direitos do Hippo
Roller, pagando royalties aos seus
inventores e tendo inclusivamente
contribuido com melhoramentos ao
design original. A frente do projecto ha
15 anos, Grant supervisiona a produgao,
distribuigdo e patrocinios. A maior
parte dos fundos provéem das verbas
de ac¢do social de empresas, iniciativas
individuais, ONGs e algum apoio
governamental, o que permite matar a
sede a milhares de pessoas. Até a data,
foram ja distribuidos cerca de 30 000
Hippo Rollers patrocinados, sobretudo
na Africa do Sul mas também a nivel
mundial. Esta tecnologia simples e
adequada ja transformou a vida de mais
de 200 000 pessoas.
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Green Grass Design (ZA)

Ria Kraftt, Designer Gréfica, 34

anos, completou a sua licenciatura
em Design de Informagao em 1996.
Posteriormente, trabalhou para véarias
agéncias. Ha seis anos, iniciou a sua
propria empresa na area do design —
Green Grass Design. Adora o design
inteligente.

Heath Nash (ZA)

Heath Nash estudou escultura na
Universidade da Cidade do Cabo

mas apos a licenciatura, comegou a
fazer candeeiros e outros objectos

de lifestyle. Explorando a questdo da
possivel imagem da Africa do Sul ou
da linguagem projectual que poderia
expressar a estética contemporanea

do pais, Heath faz experiéncias

com ‘técnicas artesanais’ enquanto
ferramenta de design avangada.
Nomeado pela Elle Decoration Designer
do Ano 2006 da Africa da Sul pelos
seus tesouros de lixo, foi nomeado
empreendedor criativo do ano, numa
iniciativa do British Council.

Desde 2004, a sua empresa Heath
Nash cc cria produtos de pronunciada
identidade sul-africana e cariz
ecoldgico. A linha ‘lixo dos outros’, que
promove a reciclagem manufacturada
e reutilizagdo inovadora, é feita a partir
de garrafas de plastico usadas e fio
metalico galvanizado, caracterizando-
se por uma perspectiva muito africana
sobre estas técnicas e processos de
trabalho socialmente relevantes. Heath
Nash preocupa-se.

Gunjan Gupta

Gunjan Gupta (IN)

Apo6s completar o Mestrado em
Design de Mobilidrio na Central
Saint Martin’s College, Gunjan Gupta
regressou a Nova Deli em 2006 e
Studio Wrap, uma empresa de design
de mobiliario assente em principios
de sustentabilidade social e material.
Gunjan interessa-se pela rica heranca
cultural do seu pais e no seu trabalho
colabora com artesdos locais,
contribuindo para a revitalizacao das
formas artesanais tradicionais da
India.

Iwasaki Design Studio (JP)

Ichiro Iwasaki estudou no Japéo e

vive e trabalha em Téquio. O seu
trabalho integra-se na tradigao do
design industrial cldssico japonés,
com formas reduzidas e esteticamente
muito requintado. Os seus clientes

sdo maioritariamente japoneses e
trabalha maioritariamente para o
mercado japonés. Originalmente
comecou a trabalhar para a Sony,
tendo-se mudado mais tarde para
Italia, mantendo-se afastado do Japao
por cerca de um ano. Além de desenhar
objectos lindissimos para a casa e
mobilidrio, carretos para a pesca e
produtos de seguranca para o carro,
acabou de langar um novo telefone para
a empresa japonesa IID, um telemével
lindissimo, ainda que classico, de
forma e tecnologia elegantes.

© Dave Southwood

Haldane Martin (ZA)

Haldane Martin estudou Design na
Africa do Sul e, depois de ter trabalhado
em diferentes empresas, algumas
fundadas por ele préprio, criou o

seu proprio estudio em 2002. O seu
design é influenciado pela tradicdo

e a cultura da Africa do Sul, como se
pode observar na sua famosa Zulu
Mama Café Chair, reflectindo ao
mesmo tempo as tendéncias do design
internacional. Devido ao fracasso da
economia de producédo de mobilidrio,
Haldane Martin é designer e produtor.
Isto significa que, cada um dos seus
projectos é auto-proposto e algumas
vezes combinado com design de
interiores. Para desenvolver uma peca
precisa de encontrar os fabricantes
certos para cada um dos elementos e
garantir a sua qualidade e distribuigao.
A maioria das suas pegas é vendida na
Africa do Sul e um numero reduzido

¢é exportado para Europa e Estados
Unidos. Consequentemente, Haldane
Martin néo é apenas um designer, é
também um gestor de producéo da sua
propria marca.

Jason Miller (US)
www.millerstudio.us

Considerado um dos principais
designers contemporaneos
americanos, Jason criou o Jason Miller
Studio em 2001, destacando--se na
cena emergente de Brooklyn. Em 2006
o seu trabalho integrou “Design Life
Now, The National Design Triennial”
no Cooper Hewitt Museum e no ano
seguinte foi nomeado um dos “Best
Breakthrough Designers” pela revista
Wallpaper. Os seus “Superordinate
Antler Lamps” foram considerados
decisivos para o movimento de
regresso a natureza de meados da
década. Com exposi¢des a solo na
Europa, EUA e Asia, o trabalho

de Jason tem sido extensamente
publicado e integra a colecgao
permanente do Museum of Arts and
Design, em Nova Iorque. Entre os seus
clientes contam-se Areaware, Skitch e
Urban Outfitters.

Hans Maier-Aichen (DE)

Hans Maier-Aichen é designer, curador
e consultor estratégico. Estudou Belas
Artes e design de produto em varias
universidades europeias, detendo

o grau de Mestre pelo Art Institute

of Chicago. Fundador da marca
‘Authentics’ (1982), recebeu em 1997
o Prémio Europeu de Design. Hans
Maier-Aichen é professor de design
de produto na universidade de artes e
design HfG Karlsruhe, e membro da
direc¢do do German Design Council.

Jerszy Seymour (DE/GB)
WWW.jerszyseymour.com

Jerszy Seymour estudou engenharia
na South Bank Polytechnic e Design
Industrial no Royal College of Arts,
em Londres. Durante a sua estadia

em Mil3o, iniciou os seus proprios
projectos, cujo caracter experimental
e conceptual é o principal vector da
sua pratica criativa. Paralelamente,
trabalhou com empresas como Magis,
Vitra, Kreo, Moulinex, SFR e IDEE.
Exposto nos mais prestigiados museus
europeus, o seu trabalho figura nas
colecgdes do o MoMA (EUA) e Fonds
National d’Art Contemporain (Franca)
entre outros. Em 2007, “Living
Systems” fez parte da exposigao “My
Home” no Vitra Design Museum.
Jerszy Seymour tem leccionado na
RCA em Londres, na Domus Academy
em Mildo, na ECAL em Lausanne, na
HfG em Karlsruhe e nos workshops da
Vitra Design em Franca. Actualmente é
professor convidado na HBK Saar.
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Jigisha Patel (IN)

Jigisha Patel nasceu em 1977, em
Bombaim. Depois de completar a

sua licenciatura em Pintura na MS
University em Baroda, frequentou o
programa de pds-graduagdo em Design
Téxtil, no National Institute of Design
(NID). Quando frequentava o NID, Patel
interessou-se pelo trabalho com o feltro,
o que a levou posteriormente a produzir
vérias linhas de mantas vendidas pela
Habitat e pela The Conran Shop, no
Reino Unido, e pela Roost, na América.
Participou na Rangoli, uma promogéo
do design indiano efectuada pela The
Conran Shop em 2007 e foi incluida

na exposicdo ‘Talents A La Carte’ na
Maison Et Objet, em Setembro de 2008.
Patel estd empenhada em explorar os
métodos de artesanato tradicional; para
além do feltro, trabalha com técicas de
tingimento com mdascaras e impressdo
em folha de prata no desenvolvimento
de uma linha de vestuario de costura
que se enraiza no rico vocabulario

da India. A ideia ¢ integrar sempre o
tradicional com o contemporéneo e criar
novas expressoes. “Dado que se trata,
acima de tudo, de uma troca de ideias
entre mim e o artesdo”, diz ela, “isso é
um valor acrescentado para ambos.”

Jonathan Puckey (NL)
www.jonathanpuckey.com
www.conditionaldesign.org

A residir em Amesterdao, o designer
grafico Jonathan Puckey estudou
Design Grafico na Gerrit Rietveld
Academy. Presentemente lecciona
Design de Interac¢do na mesma
instituicdo em parceria com Luna
Maurer e Roel Wouters. A génese

dos seus projectos é normalmente

o resultado de uma abordagem
caracterizada pela implementagédo de
processos programaticos e légicos. O
seu trabalho pretende aliar o poder da
automatizagdo e a espontaneidade dos
métodos manuais.

Joana e Mariana (PT)

Em 1981, Mariana Ledo nasce em Paredes.

Em 1982, Joana Baptista Costa nasce em

Lisboa. Entre 2000 e 2006, Joana e Mariana

habitam a cidade Caldas da Rainha onde
também frequentam o curso de Design

Grafico num antro de artistas e designers.

Nesse lugar conhecem trés mestres que

as motivam a aprender uma parte do oficio

de designer. E durante esse ciclo que
comegam a desenvolver os seus projectos
conjuntos. Em 2006, atiram-se para o

mercado de trabalho mais tarde do que se

esperava. Em 2007, ja no Porto enquanto

aprendizes desse mundo laboral trabalham

num atelier de design desenvolvendo
campanhas de comunicagdo para uma

sedimentada institui¢do cultural da capital,

para uma jovem e promissora editora de

arquitectura, bem como, para um afamado

espago nocturno portuense onde tém
também a oportunidade de desenvolver
uma breve carreira como vitrinistas.
Em 2008, mantém-se no mercado agora
sob a chancela dos recibos verdes e

desenvolvem 3 livros, 2 jornais, 11 cartazes

e inimeros folhetos e postais. Iniciam e
continuam projectos com prestigiados
coredgrafos, fotografos entre outros
artistas. Em 2009, sao surpreendidas por
variadas ocorréncias que marcam o ano.
E convencem-se de uma maxima, entre
outras coisas, sdo designers graficas.

José Alvaro Correia (PT)

Iniciou o seu percurso no teatro em
1993, concluindo o Bacharelato (Luz
e Som) em 1999, na ESMAE (Porto),
que o distinguiu com uma bolsa

de mérito em 98. Desde 2001, tem
trabalhado como desenhador de luz
em diversos teatros (Dona Maria II,
Séo Jodo, Maria Matos, Rivoli e Sdo
Luiz) e colaborado com os principais

encenadores e coredgrafos nacionais.

A sua experiéncia inclui exposigdes,
concertos, eventos, arquitectura,
6peras e danga, bem como diversos
trabalhos de direcgdo técnica
(Programa Criatividade e Criagdo
Artistica, Fundagao Gulbenkian).
Licenciado em Design de Luz em
2007, José Alvaro Correia combina a
actividade de desenhador de luz com
orientacdo de workshops e acgées de
formagédo, sendo autor de um manual
técnico sobre a materia.

Jodo Gomes da Silva (Lisboa, 1962)
(PT)

Licenciou-se em Arquitectura-
Paisagista em 1987 pela Universidade
de Evora, onde ensinou até 1994.
Posteriormente, foi professor
convidado em diversas Universidades
nacionais e estrangeiras. Desde 1994,
ano em que fundou o seu atelier,
trabalha as vertentes tedrico-
-conceptuais e projectuais da
Paisagem, interpretando as
transformagdes econdmicas, sociais

e culturais contemporaneas. Em 2008
recebeu o Prémio do publico da Bienal
Europeia de Paisagem, em Barcelona.
Tem-se dedicado a concretizagdo de
espagos de paisagem, destacando-

se: zonas publicas do Bairro da
Malagueira em Evora, Expo’98,
Museu de Serralves, Palacio de Belém,
Parque Tarello em Brescia e lugar das
Salinas na Madeira. O trabalho que
co-projectou com Manuel Salgado
para a Expo98 foi distinguido com o
Prémio Valmor de Arquitectura (espago
publico).

© Gaia Cambiaggi

Joseph Grima (US)

Joseph Grima é arquitecto, escritor

e critico a residir em Nova Iorque.

E director de Storefront for Art and
Architecture, uma influente galeria e
espaco de eventos culturais dedicado a
promogao de posigdes inovadoras nas
dreas da arquitectura, arte, design e
praticas criativas de ambito projectual
e espacial.

Autor de varios projectos de
investigagdo em urbanismo e
geopolitica, Joseph foi igualmente
responsavel pela concepgéo e
curadoria de diversas exposigdes,
conferéncias, programas e concursos
dedicados a temas nas esferas da
arquitectura, arte e design.

Joseph Grima colaborou como editor e
correspondente internacional da revista
Domus, em Mildo. Autor de Instant Asia
(Skira, 2007), um olhar panoramico
sobre o trabalho recente de ateliers de
arquitectura emergentes do continente
asiatico, co-editou Shift (Lars Mueller,
2008), a par de varias contribui¢ées em
livros e publicagGes. E correspondente
especial da revista Abitare, tendo
contribuido para diversas revistas
internacionais, incluindo AD, Domus,
Tank, Volume e Urban China.

E actualmente candidato a doutoramento
no Centre for Research Architecture na
Goldsmiths College, em Londres.

Jodo Lopes (PT)

Jodo Lopes é um critico de cinema

e jornalista portugués. Professor de
Montagem da Escola Superior de
Teatro e Cinema de Lisboa, publicou
dois livros: Teleditadura - Didrio de
Um Espectador (Ed. Quetzal - Lisboa,
1995) e Poemas de Guerra (Ed.

Gotica - Lisboa, 2002), uma antologia
poética. Desde 1973 escreve critica

de cinema, iniciando-se no diario
Republica, passando pela redacgédo do
semanario Expresso, onde foi também
editor da secgado de cultura (1986-

89). Actualmente trabalha no Didrio

de Noticias juntamente com Eurico

de Barros, colaborando ainda nas
revistas Prémiere e Egoista. Na WEB,
co-fundou o site Cinema 2000. Na radio
é colaborador da Antena 1. Na televisao,
colabora com a SIC Noticias.

Julia Anastasopoulos (ZA)

Julia Anastasopoulos é uma artista
baseada em Cape Town, com um
curso em Teatro e Representagao

da Universidade de Cape Town, em
2004. Para além do seu trabalho no
teatro e cinema, Julia estd envolvida
no panorama local do design, como
ilustradora e artista mural. A sua
arte funcional tem sido exposta

com a marca ‘lable knolc’ em varias
exposic¢des, como sejam “What if the
world” e Design Indaba. Os seus mais
recentes trabalhos incluem um mural
ilustrado para o Book Lounge em
Roeland Street. E também conhecida
pelos seus brinquedos e acessérios
de peluche. Os meios que utiliza

sd0 a caneta e a tinta, marcadores,
tecidos e objectos encontrados. O
seu estilo reside na combinacao
entre complexidade e simplicidade,

e tenciona desenvolver novas linhas
de produtos funcionais que incluam
papel de parede, iluminacao, artigos de
papelaria, roupa de cama e atoalhados
e vestuario. O seu projecto de design
”peg light” recebeu o prémio Winner
of the Eskom 2008 Energy Efficient
Lighting Design Competition e o
trabalho de ilustracéo foi exposto na
Playroom: uma curiosa exposi¢do em
Curios, Whetstone and Frankley em
Dezembro de 2008.
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Julien Carretero (NL)
www.juliencarretero.com

Depois de se formar em Design
Industrial em Paris e Birmingham,
Julien Carretero ingressou no Mestrado
MI da Design Academy Eindhoven. A
sua tese “Theme & Variations” explorou
a fronteira entre o unico e a produgao
em série, e deu origem a série “To be
continued”, exposta na galeria Droog
em Amesterddo. Durante e apds os seus
estudos, Julien trabalhou 2 anos com
Maarten Baas. Depois disso, fundou o
seu proprio estudio na Igreja Pastoor
van Ars em Eindhoven e juntou-se ao
colectivo Atelierdorp. Julien olha para a
producao de objectos como um processo
de crescimento: vivo e imprevisivel.
Premiado com o Seb Prize do festival
Design Parade em 2008, o seu trabalho
estd disponivel na Moss (Nova lorque) e
Fat Galerie (Paris).

Kevin Slavin (US)

Kevin Slavin ¢ o Director Geral e
Co-fundador da Area/Code. Fundada
em 2005, Area/Code cria jogos de
cross-media e animag&o para diversos
clientes, entre os quais Nokia, CBS,
Disney Imagineering, MTV, Discovery
Networks, A&E Networks, Nike, Puma,
EA, o UK’s Department for Transport e
Busch Entertainment.

O trabalho de Area/Code baseia-se

na transversalidade das tecnologias

e dos media para criar novos tipos de
animacdo. Criaram jogos de telemével
com personagens invisiveis que se
movem através de espacos reais, jogos
on-line sincronizados com emissdes
televisivas em directo, como também
videojogos onde tubardes virtuais

sdo controlados por tubardes reais

com receptores GPS agrafados as
barbatanas. “Parking Wars”, o jogo que
criaram para o Facebook, teve mais de
um bilh&o de usuarios em 2008.

Jirg Lehni (CH)
www.scratchdisk.com

Jiirg Lehni estudou na ETH Zurique
(1998-1999), HyperWerk, Basileia
(1999-2001), Ecal, Lausanne
(2001-2004) e actualmente vive e
trabalha em Londres. O seu trabalho
aborda frequentemente o conceito

de “instrumento” como abordagem
empirica, o potencial dos processos
industriais e a adaptagdo humana a
tecnologia, numa transversalidade
destas diferentes areas. Este interesse
levou-o a encetar projectos em
diversas dreas: uma pareceria com a
type foundry sui¢a Lineto.com e uma
bolsa de investigagdo na Sony SET
Laboratory, em Téquio (2006).

Linda Brothwell (GB)

Linda Brothwell trabalhou como
aprendiz em Nottingham, antes de ir
estudar Serralharia e Joalharia na
Sheffield Hallam University. Depois
de se licenciar, Linda trabalhou para
Christoph Zellweger em Zurique, antes
de se tornar freelancer em Londres.

O se trabalho foca-se em acgdes

de restauro incluindo intervengées
nos bancos danificados do metro

de Londres, envolvendo mensagens

e simbolos culturais bordados a

mao. Projectos anteriores incluem o
Kintsugi para as arvores, que utiliza
uma técnica tradicional japonesa de
reparagdo em ceramica com a seiva da
arvore como processo inicial de fusao.
Percorreu os parques de Londres

e interveio sobre os maleficios nas
arvores, causados pelas pessoas,
criando um veio de ouro nas arvores.

© Stead Baigrie - MPDcropped

Katharina Wahl (NL)
www.katharinawahl.de

Apés deixar a escola, Katharina

Wahl dedicou-se a aprender e
trabalhar em ceramica durante 4

anos. Em 2000, iniciou o curso de
design de produto na HfG Karlsruhe

e durante os 7 anos seguintes, para
além de estudar vendeu roupa e

livros, trabalhou num matadouro,
numa fabrica agro-alimentar, numa
grafica e como operadora de call
center para institui¢des bancarias.

Em 2005 estagiou com o gabinete de
arquitectura FAT, sediado em Londres.
Desde a licenciatura em 2007, divide

o seu tempo entre trabalho freelance
para o estudio Makkink & Bey em
Roterdao e o desenvolvimento dos seus
proéprios projectos.

Lindy Roy (ZA)

Lindy Roy mudou-se para Nova lorque
em 1985 apds a conclusdo do curso

de Arquitectura na University of Cape
Town, ao que se seguiu em 1990 o
Mestrado na Columbia University.
Fundou ROY Co em 2000, onde levou a
cabo projectos de diferentes dimensées
e escalas em locais téo diversos

como o Alaska, Nova lorque, Delta do
Okavango e Singapura. O trabalho

de ROY Co foi exposto no MoMa

em Nova lorque (2001), no Cooper
Hewitt Design Museum (2002), Artists
Space (2002) e no Museu de Berlin
(2004). ROY/Design Series 1, uma
exposicado individual, foi apresentada
no San Francisco Museum of Modern
Art em 2003. O atelier tem figurado
frequentemente em publica¢des
internacionais como o New York
Times, a Vogue, a ID, a Surface, a
Frame, a Blueprint e a Condé Nast
Traveller, entre outros.

Katrin Sonnleitner (DE)
www.katri-sonnleitner.com

Entre 1999 e 2006, Katrin estudou
design de produto na HfH Karlsruhe e
estagiou na designaffair e no estudio
emiliana em Barcelona. Distinguida
com a bolsa Designlabor Bremerhaven
em 2006, colaborou com o Instituto
Alfred Wegener de pesquisa polar

e marinha num projecto sobre
microrganismos e biénica e ainda com
Raumplus GmbH em novas solugdes
para espacos e interiores méveis. A
trabalhar como designer freelance
desde 2007, as suas pegas puzzle
foram produzidas pela DETAILS e pela
recém-formada kkaarrlls em 2009.
Lecciona na HfG Karlsruhe desde
2008.

© Pedro Sadio

Linha Branca (PT)

Daniel Caramelo

Daniel Caramelo é designer industrial
licenciado pela Faculdade de Belas
Artes de Lisboa, depois de viver e
trabalhar em Barcelona regressa a
Lisboa e juntamente com Barbara
Fachada criou o projecto Linhabranca.
E sécio fundador da Diverge Design
onde dirige o departamento de
design. Em paralelo desenvolve
projectos individuais produzidos,
publicados e expostos nacional e
internacionalmente.

Barbara Fachada

Barbara Fachada ¢ arquitecta
licenciada pela Faculdade de
Arquitectura de Lisboa, depois de viver
e trabalhar em Barcelona regressa

a Lisboa e juntamente com Daniel
Caramelo criou o projecto Linhabranca.
Actualmente e em colaboragdo com

o atelier Arqwork é responsavel por
projectos de equipamentos escolares.
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Luna Maurer (NL)
www.poly-luna.com
www.poly-xelor.com
www.conditionaldesign.org

Formada em Design Grafico, Luna
Maurer trabalha como designer
freelance na area do design de

interacc¢do e de media, em Amesterd&o.

Debruga-se sobre o desenvolvimento
tecnolégico que transforma os media
em ambientes digitais fluidos e na
procura de solugdes de design para
este novo paradigma.

A abordagem do design de ambientes,
situagdes e ferramentas é aplicada a
todos os suportes: media dindmicos
(web, ferramentas, animacé&o e video),
bem como edigdo, instalagdes e
performances.

O seu trabalho j4 foi exposto no
Stedelijk Museum Amsterdam,
Museum de Paviljoens, Almere e

no London Design Museum. Luna
Maurer, em colaboragdo com Jonathan
Puckey, Roel Wouters e Edo Paulus,
desenvolvem e debatem os seus
métodos de trabalho sob a designagao
“Conditional Design”.

Max Bruinsma (NL)

Critico e consultor independente de
design editorial, foi editor da revista
Eye, em Londres, tendo escrito para
varias publicag¢des de arte e design
em todo o mundo. Actualmente,
Bruinsma lecciona em cursos online
na North Carolina State University

e na Minneapolis College of Art and
Design. Conferencista nas areas de
design grafico contemporaneo, novos
media e cultura visual, é orador em
escolas de arte e congressos por todo
o mundo. O seu ultimo livro intitula-se
“Deep Sites - Intelligent Innovation in
Contemporary Webdesign” (Thames
& Hudson 2003). Max Bruinsma
interpreta os designers como agentes
culturais criticos, ao invés de neutros
solucionadores de problemas.

© Lunar Design

Lunar Design (US)

A Lunar Design foi fundada em 1984
por Jeff Smith e Gerard Furbershaw
em Palo Alto e é uma das mais
importantes empresas de consultoria
e de design industrial dos Estados
Unidos. S&do especialistas em design
industrial, engenharia, design grafico
e design interactivo. A sua carteira

de clientes integra empresas como
Aerus/Electrolux, Cisco Systems,
Dell, Hewlett-Packard, Intel, Johnson
& Johnson/Lifescan, Oral-B, Palm,
SanDisk, entre outros. Enquanto
empresa de consultoria de design,
prestam apoio aos seus clientes na
reflexdo sobre as suas expectativas

e necessidades, definindo futuros
mercados e, consequentemente,

a desenvolver produtos. A Lunar
destaca-se pelo modo como integra
as suas competéncias, sobretudo a
sua forte especializagdo na area de
engenharia e a sua rapida adopgao

do design interactivo e da tecnologia
sem fios, deixando-lhes ainda tempo
e espago para desenvolver projectos
auto-propostos chamados Lunar
Moonshine Concepts. Muitos dos seus
trabalhos tém-se tornado produtos de
sucesso. A Lunar Design estd baseada
em Palo Alto, Sdo Francisco, Munique
e Hong Kong.

Morphogenesis (IN)

Morphogenesis é um estudio de

design envolvido no diédlogo critico

que visa aproximar arte, arquitectura,
urbanismo e design ambiental na India.
Fundada em 1996 em Nova Deli, a

sua abordagem projectual inspira-se
no processo evolutivo da natureza

para criar formas construidas que
sejam sensiveis ao ambiente urbano

e a comunidade. A sustentabilidade

é um valor criativo central, numa
perspectiva multifacetada e inclusiva:
social, cultural, financeira, tecnolégica
e ambiental. Exposto e publicado
internacionalmente, o trabalho de
Morphogenesis ja foi distinguido com
varios prémios, incluindo o Green Good
Design™ Award.

© Lilian van Rooij

Manish Arora (IN)

Em 2001, Manish Arora ocupava um
pequeno estudio em ShahpurJat,

uma zona agricola de pequenas
propriedades no centro de Nova Déli.
Apontado na India como um dos mais
talentosos designers da sua geragao
teve uma ascensao metedrica apés

a sua estreia na semana de Moda da
Primavera 07 em Paris, tornando-se no
“John Galliano da India”. Teve quatro
temporadas na passerelle da Semana
da Moda de Londres (Arora é um

dos poucos designers internacionais
alguma vez convidado a expor), e
lucrativos e cobi¢ados contratos com a
Reebok, Swatch, Swarovski, Inspecs,
Nivea e Mac. Ele é representado em 75
lojas reconhecidas a nivel mundial, e
tem um franchise na Villa Moda, no
Kuwait; teve também retrospectivas
nos Museus V&A (Londres, 2007) e
Palais Royale (Paris, 2009).

Martin Azua (ES)
www.martinazua.com

Designer industrial e professor na
Elisava em Barcelona, Martin Azua
colabora com vérias empresas, a par do
seu trabalho de pesquisa criativa. Este
tem figurado em inumeras exposi¢des
individuais e colectivas, bem como
nas mais prestigiadas publicagdes
internacionais. Representado nas
colecgdes do MoMA e do Vitra Design
Museum, Martin foi ja distinguido
com os prémios Ciudad de Barcelona,
Premi Delta de Plata 2007, Premi FAD
arquitectura/efimeros 2008 e Design
plus 2009.

Nacho Carbonell (ES/NL)
www.nachocarbonell.com

Nacho Carbonell formou-se em 2003
na universidade espafiola Cardenal
Herrerna C.E.U. Em 2007, na Design
Academy Eindhoven, os seus projectos
de fim de curso “Dream of sand”

and “Pump it up” foram recebidos

com aplausos dos profissionais e do
publico. Durante e ap6s os estudos,
Vincent de Rijk and Joris Laarman
Laboratory. Actualmente, Nacho
trabalha com a sua equipa numa igreja
do século XX em Eidhove, na Holanda,
onde criou o seu estidio.

Nathan Reddy (ZA)

Uma autoridade em Design Grafico,
Nathan Reddy iniciou a sua carreira
em publicidade e trabalhou em varias
agéncias de renome na Africa do Sul.
E membro fundador da TBWA/Gavin/
Reddy, uma proeminente agéncia de
publicidade e branding.

Nathan abandonou a publicidade para
se dedicar ao branding e design e em
2004 fundou GRID, com uma filosofia
audaciosa de utilizar o poder das marcas
para transformar a sociedade e, no
limite, contribuir para um mundo melhor.
Em conjunto com a sua equipa da

GRID, Nathan desenvolveu identidades
corporativas e branding, material
promocional, ambientes graficos,
packaging, posters e design de publicagées
para inumeras empresas, galerias, a Taca
do Mundo de Criquete, Proudly South
African e o Apartheid Museum.

Nathan é o mais galardoado
especialista Sul-africano em branding,
distinguido com 168 Loeries em 10
anos, bem como numerosos outros
prémios internacionais, onde se
incluem 14 One Show Awards e
diversos segundos prémios e mengdes
honrosas da D&AD.

E também o fundador de Think SA -
South African Communication Design
Council, cuja direcgao integra.
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Neri Oxman (US)

Neri Oxman é designer e fundadora de
MATERIALECOLOGY, uma iniciativa
interdisciplinar de design que leva a
cabo uma investigagdo transversal a
arquitectura, engenharia, computagao,
biologia e ecologia. E frequente Neri
inspirar-se na natureza para encontrar
respostas praticas de design. O seu
trabalho incorpora principios de biomi-
metismo e objectos produzidos, levando
as ideias e projectos desenvolvidos para
além dos limites da imaginac&o.

Neri estd actualmente a levar a cabo um
doutoramento no MIT como bolseira
Presidential Fellowship, que distingue
alunos de exceléncia escolhidos inter-
nacionalmente. No &mbito da exposicao
Design e Elastic Mind, o seu trabalho
foi apresentado no MoMa e integra
agora a colecgao permanente. Neri foi
galardoada com diversos prémios pelo
seu trabalho de investigacédo, entre os
quais HOLCIM Next Generation Award
for Sustainable Construction, o Graham
Foundation Carter Manny Award, o
AICF Award of Excellence, o Harold
Horowitz Award, o International Earth
Award for Future-Crucial Design.

O seu trabalho nos dominios do design,
investigagdo e arte tem sido vastamente
publicado, e Neri prossegue com a sua
investigagdo em design, onde se incluem
novas acgdes no interface intelectual e
produtivo entre ciéncia, arte e design.

Nuno Coelho (PT)

Nuno Coelho nasceu em Bruxelas,
Bélgica, em 1976.

Vive e trabalha no Porto, Portugal.
Master em Design e Producdo Grafica
pela Universidade de Barcelona.
Licenciado em Design de Comunicagdo/
Arte Grafica pela Faculdade de Belas
Artes da Universidade do Porto.
Docente nos cursos de Licenciatura e
Mestrado em Design e Multimédia da
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da
Universidade de Coimbra.

Como Designer freelance desenvolveu
trabalhos para diversas entidades em
Portugal, Alemanha, Espanha, Noruega,
Palestina e Reino Unido.

Organizou e participou em exposi¢des
que tiveram lugar em Portugal,
Alemanha, Austrélia, Austria, Espanha
eItalia.

E regularmente convidado para
participar como orador em conferéncias
tanto em contexto publico como escolar.
Paralelamente mantém uma actividade
como DJ usando a designagédo “Compact
Discotheque”, tendo actuado em
Portugal, Alemanha, Austrélia e Reino
Unido. “Compact Discothéque” no
Porto foi também um dos Projectos

Tangenciais da programagao da EXD’05.

Net#work BBDO (ZA)

“Imagine um mundo de verde coberto.
Um planeta saudavel podera estar
mais perto. 5 milhGes de utilizadores
fazendo um pouco a cada dia podem
provocar uma profunda melhoria.

Os acontecimentos ambientais de
2008 alertaram, com um alcance sem
precedentes, para o impacto da vida
humana sobre o planeta. Na Africa do
Sul fomos confrontados com cortes de
energia derivados da nossa dependén-
cia de combustiveis fosseis e da ma
gestdo destes recursos. O operador de
teleméveis Cell C abordou-nos para a
criagdo de uma agenda que inspirasse
os clientes a viver de forma mais
sustentavel.

Surge assim a agenda/calendario Eco
Diary, cuja capa incorpora um carre-
gador solar de telemével compativel
com quase todos os equipamentos. No
interior, escrevemos 312 poemas sobre
uma vida ecologicamente responsavel,
um por cada dia util e fim-de-semana do
ano, e ainda diversos guias, incluindo
um para calcular a pegada ecolégica.”

Oron Catts (AU)

Oron Catts ¢ director da SymbioticA,
The Centre of Excellence in Biological
Arts da School of Anatomy and
Human Biology, University of Western
Australia.

E um artista, investigador e curador
na vanguarda da emergente area da
Arte Biolédgica, cujo trabalho incide nas
constantes mudancas da percepgao
da vida.

Em 1996 fundou a Tissue Culture and
Art Project onde explora a utilizagao
da tecnologia dos tecidos como meio
de expressao artistica. Em 2000 co-
-fundou SymbioticA, um laboratério
de investigagdo artistica inserido num
departamento cientifico.

O seu trabalho ja foi exposto e
apresentado internacionalmente, entre
os quais se incluem um Golden Nica no
Prix Ars Electronica para Arte Hibrida
em 2007 e o WA Premier Award, e 0
segundo prémio no VIDA10.0 em 2008.
O seu trabalho faz parte da colecgdo
de design do MoMA de Nova lorque

e ja foi exposto e apresentado
internacionalmente.

© Alex Gabbay

Nkhensani Nkosi (ZA)

NKkhensani é uma empresaria,
personalidade televisiva e uma actriz
conceituada. Recebeu numerosos
prémios, sendo The Top Success Story
of The Year - Top Women in Business
And Government em 2005, 0 mais
graticaficante enquanto empresaria.
Nkhensani é licenciada em Psicologia
e Sociologia e ja escreveu diversos
artigos para as revistas O Magazine,
Y-Mag, Going Up, entre outras.

Ja foi convidada para diversas
conferéncias, onde se incluem o
internacionalmente reconhecido Design
Indaba, e dirigiu-se a uma plateia de
importantes empresarios mundiais

em Nova Iorque, juntamente com o
fundador e presidente da Yahoo.
Langou uma nova marca de roupa
urbana Africana que se tornou
popular, Stoned Cherrie, que

celebra o novo sentido de identidade
Sul-africano e o significado de ser
Africano no século XXI.

Padmaja Krishnan (IN)

Nasceu em Calcuta, India em 1976,
tendo estudado Comércio na Kolkata
University e Design de Moda no
National Institute of Fashion Tecnology,
em Nova Déli. Hoje em dia, Padmaja
estabelece trés ambigdes: primeiro,
observar e reflectir e espelhar nos

seus desenhos a relagdo entre o
comportamento humano e a roupa;

em segundo, integrar o trabalho de
artes3os tradicionais com as praticas do
design moderno; em terceiro, conciliar
sustentabilidade e responsabilidade
social com humor e alegria. Em 2005,
criou o seu atelier Transit Design — um
“laboratério” de moda e téxtil que
desenvolve uma linha de roupa nao
conformadora, espirituosa e pacifica
para homens e mulheres, bem como
uma colecgédo de produtos artesanais
curiosos e finamente detalhados em
algodao, seda, couro e outros materiais
naturais. Tem trabalhado intimamente
com a Kaantha, um artesanato de
bordados tradicional e de tecidos
reciclados de Bengal. No seu atelier,
ensina mulheres a bordar, esfor¢ando-
-se por manter as técnicas, motivos e
tradigcdo dos bordados kaantha que de
outra cairiam no esquecimento devido a
excessiva comercializagdo.

Nuno Artur Silva (PT)

Quem é e o que faz Nuno Artur Silva?
Sera autor? Argumentista? Produtor?
Empresdario? Em ultima andlise,

Nuno Artur considera-se um “artista
de variedades”, um contemporaneo
“vagamente intelectual”. Balangando
entre a representagdo num grupo
alternativo, a escrita e o humor, fundou
a empresa Produgdes Ficticias (PF)
que funciona como agéncia de autores,
com um colectivo de guionistas
estabelecido. As PF sdo uma rede
criativa que aposta na originalidade e
diversidade dos conceitos, trabalhos

e projectos de ficgdo que tém vindo

a desenvolver para o universo dos
diferentes media contemporaneos.

Paola Antonelli (IT/US)

Paola Antonelli ¢ curadora sénior do
departamento de arquitectura e design

do Museum of Modern Art in New York
(Museu de Arte Moderna em Nova
ITorque) e uma das maiores especialistas
internacionais em design. Antes da sua
colaboragao com o MoMa, Paola foi
curadora de diversas exposi¢oes, autora de
algumas publicacdes e leccionou design
e arquitectura pelo mundo fora, com
destaque para a University of California,
Los Angeles, entre 1990 e 1993.

Paola é Membro Sénior da Royal
College of Art, em Londres e recebeu
um Doutoramento Honorario em Design
da Kingston University, Londres.
Leccionou na Harvard Graduate School
of Design e na School of Visual Arts
em Nova Iorque. E autora de diversos
livros, entre eles Workspheres (2001),
Humble Masterpiece (2005) e Design
and the Elastic Mind (2008). Foi editora
convidada da revista Domus e editora
de design e publicou diversos artigos
em publicagdes como Seed and Nest ou
The Harvard Design Review.

Paola tem como objectivo a promocgao
do papel estratégico do design na
formacdo do mundo em que vivemos,
como também tornar o design a
disciplina mais apreciada, esclarecida
e celebrada do século XXI.
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Pedrita (PT)

Rita Jodo (Lisboa, 1978) e Pedro
Ferreira (Lisboa, 1978) licenciaram-
-se em Arquitectura do Design pela
UTL (Lisboa). Em 2002 iniciam a sua
actividade com a Fabrica Benetton,
vindo a coordenar o departamento

de design 3D em 2004. Desde 2005 e
sob o nome Pedrita, tém desenvolvido
projectos multidisciplinares com
colaboradores e clientes nacionais e
internacionais. S3o co-organizadores
das plataformas criativas Freespeech e
Pecha Kucha Night Lisbon.

Pedro Gadanho (PT)

Pedro Gadanho licenciou-se na
Faculdade de Arquitectura da
Universidade do Porto em 1992. Obteve
o mestrado no Kent Institute of Art

& Design no Reino Unido, em 1995,

e o doutoramento na Faculdade de
Arquitectura da Universidade do Porto,
em 2007.

E critico para inimeras publicagbes
nacionais e estrangeiras entre as

quais 2G, New European Architecture,
Techniques et Architecture e Arg/a, e

é correspondente da revista A10 New
European.

E curador desde 2000, nas areas de
arquitectura e cultura contemporanea,
tendo comissariado a retrospectiva
Pancho Guedes, no Swiss Architecture
Museum em Basileia, exposi¢des da
ExperimentaDesign em Lisboa,

e co-comissariado a Representacédo
Oficial Portuguesa a Bienal de
Arquitectura de Veneza de 2004.

Foi orador em diversas institui¢des
nacionais e internacionais e o seu
trabalho de arquitectura ja foi exposto
em Lisboa, Porto, Veneza e Nova Iorque.

© Johanna Bilak

Peter Bilak (CZ)
www.typotheque.com

Peter Bilak iniciou os estudos em
Inglaterra e nos Estados Unidos e
concluiu-os na Holanda. Trabalha
nas areas do design editorial, grafico,
tipografico e do webdesign, e lecciona
na Royal Academy of Arts, em Haia.
Editor fundador da revista Dot Dot
Dot, é actualmente membro da AGI
(Alliance Graphique Internationale) e
dirige Typotheque, uma type foundry e
estudio de design.

© Designboom

Pieke Bergmans (NL)
www.piekebergmans.com

A designer de produto Pieke Bergmans
estudou design grafico, 3-D e industrial
na Holanda, seguindo--se o Mestrado
“Design Products” do RCA, em
Londres. Trabalhou em intimeros
projectos em todo o mundo e o seu
modus operandi de elei¢édo é alterar
processos de produgdo existente

para atingir chegar a novas formas

e fungdes. O trabalho de Pieke é
espontaneo, espirituoso e fresco,
procurando atingir uma beleza pura

e natural. A diversidade é outra das
suas caracteristicas definidoras. Pieke
encontra inspiracdo e oportunidade
em todas as industrias e materiais.
Em colaboragdo com fabricas,

explora as possibilidades dos seus
meios de produgdo e manipula-os

com o objectivo de fazer “producdo
massificada personalizada” onde ha
espago para as irregularidades.

PlayPumps International (ZA)

Trevor Field, 56 anos, é um empresério
britanico com experiéncia nas areas

de publicidade exterior, impresséo e
edigéo, na Africa do Sul e no Reino
Unido. Apés integrar a British Telkom
em 1971 emigrou para a Africa do Sul
em 75 onde trabalhou durante 5 anos.
Em 1980, ingressou na First General
Media, chegando a Director Nacional de
Vendas do sector editorial de revistas

na Africa do Sul e nos EUA. Em 1990,
Trevor iniciou o desenvolvimento

de “PlayPump System”. Nos 4 anos
seguintes, desenhou e construiu os

dois primeiros exemplares, instalados
na zona rural de Masinga, provincia de
Kwa Zulu Natal. Em 1995, Trevor decidiu
dedicar-se a tempo inteiro ao projecto,
juntamente com Paul Ristic. Roundabout
Outdoor, que fundaram em 97, ganhou a
primeira edigéo do concurso World Bank
Development Marketplace, em 2000,
com “PlayPump System”. Desde entdo, o
sistema atingiu sucesso mundial e atraiu
apoios em varias frentes, destacando-se
adoagéo de 16.4 milhdes de ddlares,
anunciada pela entdo primeira-dama
Laura Bush em 2006. Actualmente,
Trevor Field trabalha na difuséo do
modelo “PlayPump” pela Africa e pelo
mundo. Até ao momento, mais de 1000
“PlayPumps” foram instaladas na Africa
do Sul, Mocambique, Suazilandia,
Lesoto e Zambia, estando outros paises
em processo de desenvolvimento.

Public Works (GB)

Public works ¢ um colectivo de
artistas e arquitectos baseados em
Londres que colaboram em diferentes
constelagdes desde 1999. Os projectos
da public works incluem planos de
design participativo do dominio
publico, debates interdisciplinares

e publicagdes. O design ad hoc
desempenha um papel central na
producdo de mudancas imediatas
numa pequena escala e apresenta

e testa propostas de 1:1 para uma
grande escala e de longo prazo. Sdo
fundamentais para estes projectos a
utilizagdo e a promogéo dos recursos
locais, desde os recursos de materiais,
culturais e sociais. Alguns dos
projectos correntes e recentes sdo

o ‘Today’s extension’ para a South
London Gallery, o ‘Colchester Inn’ para
a first:site, ‘Chodzenie’ para o Polish
Festival em Southend,’1000 Bags here
and now’ para a Whitechapel Gallery,
Londres, ‘Folk Float’ para e Creative
Egremont, e a ‘International Village
Shop’, uma iniciativa conjunta com
myvillages.org e Grizedale Arts.

Quivertree Publications (ZA)

O fotografo Craig Fraser e a designer
grafica Libby Doyle fundaram a sua
propria editora para publicar o seu
livro Shack Chic, que viria a vender

30 000 copias internacionalmente.

O curriculo impressionante de Craig
Fraser inclui trabalhos para a ELLE
Decoration do Reino Unido e Franga,
inumeras contribui¢des internacionais
e um notével portfolio comercial.
Apesar do seu trabalho ser comparado
ao de designers e estilistas de todo

o mundo, a sua ligagado primordial
continua a ser com Africa. Dotado

de um olhar sensivel e uma objectiva
infalivel, Craig tem uma profunda
paixao pelo design e cultura locais,
encontrando ao seu redor uma fonte

de inspiragdo infinita sem paralelo
anivel global. Com experiéncia em
publicidade e edi¢ao, tendo dirigido

a a sua propria agéncia durante 10
anos, Libby Doyle é conhecedora da
importancia do design relevante e
evocativo. Co-fundadora da Quivertree
Publications, é editora e artista grafica.
Libby e Craig conceptualizaram,
desenharam e publicaram varios
titulos premiados, cumprindo o desejo
de criar livros inspiradores mostrando
aspectos da cultura Sul Africana que
poderiam ndo ter expressdo de outra
forma. Titulos ja publicados: Mud Chic,
Home Cape Town and The New Safari.

Ravi Naidoo (ZA)

Ravi Naidoo é o fundador e director
executivo de Interactive Africa, uma
empresa de marketing e media sediada
na Cidade do Cabo.

Ravi iniciou a sua carreira como
account na Young and Rubicam.

Em 1994 completou um MBA na
Universidade de Cidade do Cabo e
fundou Interactive Africa, cujo trabalho
tem granjeado amplo reconhecimento,
em especial o projecto de gestao

da iniciativa First African in Space
Mission e a candidatura da Africa do
Sul a pais anfitrido da Taga do Mundo
de Futebol 2010. A criagdo de Design
Indaba ¢ a iniciativa pela qual se
tornou conhecido, pois depressa se
distinguiu no panorama internacional
de design, gragas a conferéncia e
exposicdo que realiza anualmente

na Cidade do Cabo. O ano de 2009
assinalou igualmente o langamento do
African Carbon Trust, uma iniciativa
de estimulo ao empreendedorismo
ecologicamente responsavel.
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Rita Filipe (PT)

Rita Filipe (1966, PT) licenciou-se em
Design de Equipamento pela ESBAL
(1991), obtendo o Mestrado em Design
de Produto pela FAUTL em 2007.

A partir do seu atelier, criado em

91, desenvolve projectos em Design

de Produto, Mobiliario, Interiores

e Mobiliario Urbano. E assistente
convidada do Departamento de Design
da Faculdade de Arquitectura da UTL
desde 96, tendo ainda leccionado na
po6s-graduacdo em Design Urbano

do Centro Portugués de Design
(99/2000). Consultora do Presidente
do INATEL nas &areas de Mobiliario,
Interiores e Hotelaria (97/2000), editou
os Cadernos de Design da revista
“Arquitectura e Vida” (Fev 2000 a

Nov 2006). Distinguida com varios
primeiros Prémios em concursos
nacionais, Rita Filipe tem participado
em inumeras exposi¢des em Portugal e
no estrangeiro.

Studio Glithero (UK/NL)
www.studioglithero.com

Sediado em Londres, Studio Glithero
foi fundado pelos designers Sarah
van Gameren (1981) and Tim Simpson
(1982). O estudio cria instalagdes e
processos baseados no tempo, que
originam produtos unicos, com o
objectivo de aproximar as disciplinas
criativas e chegar ao publico em
geral. Sarah e Tom interessam-se por
processos de fabrico que se tornaram
obsoletos ou irrelevantes, bem como
materiais que passam por qualquer
tipo de transformacao, que procuram
fixar e revelar.

Rui Gato (Lisboa, 1977)
www.ruigato.info

Em 1998 trocou a Arquitectura

pela Musica e Sound Design,
desenvolvendo desde entdo um
trabalho multidisciplinar de laboratério
sobre a modulacdo da matéria sonora
e a exploragdo dos seus limites. A
actividade de Rui Gato centra-se

na produgdo e composi¢ao musical
no limiar das ultimas tecnologias,

de onde se destacam inimeras
colaboracdes internacionais bem
como musica original, sound design
e live performance. Em 2002 langou
Elastic Void, um projecto de sua
autoria, a par de Outersites. Director
do departamento dudio da produtora
Horse On Wheels e participante

em Platform (live electronics),
recentemente Rui Gato tem-se dedicado
a investigacao de solugGes para 3D/
Motion Design e Multimédia.

Susana Anténio (PT)

Susana Anténio (1979, PT) frequentou
a Escola Antonio Arroio, especializada
em ensino artistico e licenciou-se em
Design de Equipamento pela FBAUL
tendo cursado o 42 ano em Mildo. De
regresso a Portugal, decide enveredar
pelo design social, trabalhando com

a comunidade idosa na criagao de
produtos de forte identidade emocional
que conjugam tradi¢do e inovagao.

O primeiro projecto, Pick-it, uma

série de malas unicas feitas a mao,
estreou-se na exposigao “My World,
New Crafts” da EXD’05. Em 2006,
participou na mostra Design for
Future com um trabalho centrado nas
técnicas de fazer redes dos pescadores
de Setubal. Em 2007/08 em parceria
com a Camara Municipal de Cascais,
iniciou uma série de oficinas onde
desenvolve pecas com os centros de
convivio do concelho. Em 2008 abriu
um atelier no Chiado e participou na
Casa Décor Lisboa. Em 2009 exp6s na
Eastpak e foi convidada a fazer uma
edicdo especial Pickit for Eastpak. O
seu trabalho, que combina técnicas
artesanais e sentido projectual,
continua a ser desenvolvido com a
comunidade sénior para apresentagao
em exposi¢des internacionais e no site
www.pickit-design.com.

© Miguel Ceia

Shilpa Chavan (IN)

Shilpa Chavan distingue-se no cenario
criativo contempordneo e emergente
da India, trabalhando como estilista
de moda para revistas, canais de
musica, campanhas de publicidade

e filmes. Com a sua prépria marca
“littleshilpa” ela desenha e produz
acessorios, reduzindo a escala das
suas instalag¢des e transformando-as
em pecas utilizdveis para desfiles

de moda e fotografias comerciais e
editoriais. Chavan vive e trabalha em
Bombaim e criou a linha “littleshilpa”
com o seu assistente, que recolheu nas
ruas da India, treinando-o nas técnicas
de joalharia. Os seus admiraveis
capacetes e instalagoes tém sido
exibidos internacionalmente e ela tem
trabalhado para importantes designers,
como sejam Manish Arora, Tarun
Tahiliani and Sabyasachi Mukherjee
na India e Boudicca no Reino Undido.

“littleshilpa” langou a sua a primeira
colecgdo no AW0S.

Susana Soares (PT)
Www.susanasoares.com

Susana Soares ¢ Professora
Universitdria e investigadora em
Londres. Em 2007, terminou o
mestrado Design Interaction no RCA
(Londres), apés uma licenciatura

em Design de Produto na ESAD
(Caldas da Rainha) em 2001. O

seu trabalho mais recente visa
desenvolver relagdes colaborativas
entre a pesquisa cientifica e o

design, visto como uma ferramenta
para explorar futuras implicagées
tecnoldgicas para a sensibilizagdo e
envolvimento do publico em geral. Os
projectos de Susana Soares tém sido
frequentemente expostos e publicados
na Europa, Japdo e EUA.

© Silvia Kniippel

Silvia Kniippel (DE)
www.silviaknuppel.com

Silvia Kniippel formou-se em design
de produto na Escola de Arte e Design
de Karlsruhe (HfG) em 2007. Nesse
mesmo ano, foi assistente no Atelier
Oumou Sy (Dakar) e na Dokumenta
12 (Kassel), a que acrescem varias
experiéncias internacionais em anos
anteriores. Distinguida com primeiros
prémios e mengdes em concursos de
design, Silvia recebeu também duas
bolsas de intercambio académico

em 2009 e 2003. As suas pecas tém
figurado em exposi¢des na Europa e
na Asia, bem como em livros e revistas
especializadas como a Form, Frame e
Design Report.

Tal Gur (IL)
www.talgur.com

Tal Gur (1962) formou-se em design
industrial pela Bezalel Academy of

Art and Design (1996) e trabalha
actualmente no kibbutz Gilgal, em
Israel. Tornou-se conhecido pelos

seus candeeiros de plastico moldados
através de processo que conferia a cada
objecto um aspecto distinto. Trabalhou
com outros materiais, mantendo a sua
afinidade com a natureza utilizando
materiais naturais ou formas nela
inspiradas em novos composigoes. Gur
expde os seus projectos tanto em Israel
como na Europa, América, Extremo
Oriente e Pacifico. O seu trabalho ja foi
divulgado em prestigiadas publicagdes,
entre elas “& Fork” da Phaidon e “New
Talents: State of the Art” da Avedition,
bem como em revistas de design e
imprensa de todo o mundo.

A exposi¢do individual no Tel Aviv
Museum of Art em 2007 marcou o inicio
de um novo percurso com a criagdo de
uma experiéncia de design envolvente:
uma instalagdo onde eram apresentados
objectos de design unicos, um video
onde era apresentada a filosofia face ao
design e a vida acompanhado por uma
peca de audio criada especialmente
para a ocasiao.
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Tanya Khosla (IN)

Tania Singh Khosla obteve o Mestrado
em Design Grafico na Universidade
Yale, no Connecticut. No seu

regresso, Khosla fundou o tsk Design,
um estudio de design grafico em
Bangalore, focado no design identitério
e na comunicagdo estratégica. O

tsk Design criou imagens de marca
para algumas das empresas da

india com maior lideranca nos
negdcios empresariais e da hotelaria,
envolvendo-se também no design para
a cultura e para as artes. Khosla afirma
que: “Eu exprimo o meu contexto
através de uma linguagem visual, que
¢é essencialmente hibrida. E a postura
de alguém que adopta um estética
indiana, que é decorativa, excessiva,
colorida e laboriosa, ao mesmo tempo
que é racional, controlada, cuidadosa
e eficiente, reflectindo a minha
aprendizagem numa instituicdo com as
suas raizes no design suigo.”

The Office (PT)

David Rodrigues nasceu a 10 de Junho
de 1984, em Lisboa. Em 2002, entrou
para o IADE - Escola Superior de
Design, em Lisboa, onde frequentou o
curso de Design na opg¢édo de Design
de Producéao Industrial. Terminada a
licenciatura, sentiu necessidade de
evoluir as suas capacidades e técnicas,
tendo ingressado num Mestrado

de Design de Transportes no IED

— Instituto Europeu de Design, em
Turim, Itdlia. Ainda nesse ano, surgiu
a oportunidade de realizar um estégio
no Departamento de Design da Iveco,
em Turim. A sua ambicédo é adquirir
mais experiéncia e competéncias e
inovar dentro do Design Industrial,

o que o tem levado a participar em
variados concursos de Design e
Inovagéo, assim como a desenvolver os
seus proprios projectos de Design.

© Siegrid Demyttenaere

Tsai Design Studio (ZA)

Walter Bettens (BE)

Walter Bettens é editor da revista
DAMn (fundada em 2004), uma
revista independente dedicada a
cultura contemporanea com uma visao
abrangente da transversalidade entre
os mundos do design, arquitectura e
arte. Ele vive e morre em Bruxelas.

Fundado em 2005, este jovem e
dinamico estudio de design sediado
na Cidade do Cabo parte de uma
abordagem multidisciplinar para
gerar solugdes criativas em design
grafico, de produto, mobiliario e
interiores, bem como arquitectura.
Y.Tsai combina a sua formagdo em
arquitectura e educagéo oriental

com os estimulos da multifacetada
cultura sul-africana, construindo

um corpo de trabalho ja distinguido
com o Red Dot Award e finalista do
Prémio Internacional para Jovens
Designers Empreendedores. O seu
projecto Nested Bunk Beds foi votado
o0 Objecto Mais Belo da Africa do

Sul em 2008. O estudio esforga-se
por produzir um design provocador,
nao convencional, impregnado

de um forte sentido de relevancia
cultural e social, em especial no
contexto nacional. Trabalhando em
articulagdo com empresas como a
transportadora maritima Safmarine,
o Tsai Design Studio empenha-se no
desenvolvimento de novas solugdes e
possibilidades para os desfavorecidos.
Tsai é um dos fundadores e membros
activos da ONG - Shoebox Homes.

...xyz design (ZA)

Fundada em 1999 na cidade do Cabo
...XYZ é uma principais consultoras
de design de produto da Africa do Sul.
Com uma experiéncia conjunta de
sessenta anos no desenvolvimento de
produtos para uma gama de industrias,
encorajam uma contaminacao entre
tecnologias e proporciona aos clientes
acesso rapido a novos mercados.
Roelf, Byron and Richard trabalham
juntos ha uma década. Roel fundou a
XYZ em 1999 e Richard e Byron sdo
socios desde 2003. Roelf trabalha ha
mais de vinte anos na industria do
Design Industrial, dando um input
essencial em todos os projectos, no
ambito dos parametros globais. Com
mais de 10 anos de experiéncia em
design industrial, assegura o correcto
desenvolvimento do projecto em todas
as suas fases.

Comum mestrado em Design Industrial
e mais de oito anos de experiéncia em
desenvolvimento de produto e na drea
do design, Richard contribui com a
uma riqueza dos seus conhecimentos
sobre o design e competéncias

de gestdo, garantindo que as
necessidades dos clientes e as suas
expectativas sejam sempre alcancadas.
Esta a completar um MBA executivo.

Yda Walt (ZA)

Yda Walt é uma artista e designer que
interpreta o mundo a sua volta com

as suas impressoes cheias de vida

e cor. Estas imagens repercutem-se

em todos os seus produtos de forma
divertida e espontanea. Tudo é feito
amao. O trabalho artistico de Yda
assenta em imagens evocativas da vida
quotidiana nas ruas de Joanesburgo,
com a sua complexidade onde se
fundem o formal e o informal, moderno
e tradicional e a multiplicidade da
Africa cosmopolita. As suas imagens
sdo serigrafadas sobre feltro e cozidas
a méio sobre superficies neutras. O
trabalho é decorado com imagens e
objectos tipicos vendidos nas ruas de
“Joburg”- tagas de frutos, sinalizagéo,
dominds ‘sangoma’, boinas, espelhos,
botbes e contas. Numa era de imagens
digitais computorizadas, o seu trabalho
¢é intrinsecamente humano, nunca
havendo duas pecas idénticas, num
processo em que a manufactura é um
factor crucial.

Yvonne Fehling (DE)
www.kraud.de

Zapiro (ZA)

Nascido na Cidade do Cabo em 1958,
estudou arquitectura e design grafico,
altura em que foi chamado para o
servigo military. Ainda na tropa,
tornou-se militante activo da United
Democratic Front e comegou a fazer
banda desenhada. Em 1988 partiu para
Nova lorque como bolseiro Fulbright
para estudar na School of Visual Arts,
em Nova lorque, regressando a Africa
do Sul em 1991. Produziu varias bandas
desenhadas de caracter educativo com
a Story Circle e tornou-se cartoonista
editorial para o Mail & Guardian (desde
94), Sunday Times (desde 98) e Sowetan
(94-05) para além de colaborar com
varios outros periddicos. Apés publicar
doze colecgdes de banda desenhada
entre 96 e 2008, em Novembro desse
ano lanca The Mandela Files, uma
colectanea de todas as suas caricaturas
de Nelson Mandela. Zapiro ja participou
em varias exposi¢des individuais,
colectivas e eventos da especialidade
um pouco por todo o mundo. Assistiu
ao Férum Econémico Mundial de Davos
2003/063 integrado num pequeno
grupo de cartoonistas convidados. Foi
agraciado com uma grande diversidade
de prémios de alto nivel, sendo o
primeiro cartoonista a receber um
prémio na categoria de jornalismo dos
prémios de jornalismo africano CNN.

Formada em design de produto pela
Staatliche Hochschule fiir Gestaltung
(HfG, Universidade de Multimédia e
Design), em Karlsruhe, Alemanha,

tem vindo a acumular experiéncas
profissionais com a Holanda, Taiwan e
China. Yvonne Fehling vive e trabalha
como freelancer e professora assistente
em Karlsruhe.

Jennie Peiz (DE)

Jennie Peiz é designer de produto
formada na Staatliche Hochschule fiir
Gestaltung-HfG em Karlsruhe. Apés
varias experiéncias profissionais

no Reino Unido, India, Australia e
Holanda, actualmente Jennie vive e
trabalha em Karlsruhe, na Alemanha.
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Ed Annink (NL)

Trabalha como designer junto

de vérias multinacionais. Como
fundador e membro do atelier de
design Ontwerpwerk é responsavel
pelas areas de design de produto,
exposicdes e eventos. E co-fundador
e presidente da Foundation Products
of Imagination (1987) que promove

e organiza projectos e publicagdes

de design internacionais. Dirigiu
workshops internacionais para o Vitra
Design Museum (Alemanha) e Design
Industry (Nova Zelandia), foi também
co-fundador e director do Mestrado
em experience and cenario design

Funlab na Design Academy Eindhoven.

E director criativo da Cor Unum,
Contemporary Ceramics na Holanda e
criou a Vitamins, um “think-tank” que
se posiciona no espaco entre cultura

e economia. Na edi¢do de 2003 da
ExperimentaDesign bienal de Lisboa,
comissariou a exposigdo “Bright
Minds, Beautiful Ideas” e desenhou o
respectivo catalogo.

Emily Campbel (GB)

Emily Campbell é directora das areas
de Design e Arquitectura no British
Council Arts Group. Comissariou o
Pavilh&o Britanico para a Bienal de
Arquitectura de Veneza desde 2002,
assim como as primeiras grandes
exposi¢des internacionais itinerantes
na India e na China. Emily iniciou uma
série de debates criticos, incluindo
How Global is Design? no V&A in
2005, My Kind of Town na Bienal de
Arquitectura de Veneza 2006 e Has the
Silk Road Gone for Good? que dirigiu
na Asia House em Londres, Marco de
2007. Foi critica convidada na Kingston
University e no Royal College of Art,
integrou o juri para o prémio Designer
of the Year, RIBA Awards e Prix Emil
Hermes, e presidiu os RSA Student
Awards e o Grand Designs Product of
the Year Award.

Emily King (GB)

Trabalha em Londres como
historiadora de design. Em 1999, a
sua tese de doutoramento na Kingston
University acerca de design tipografico
foi premiada. Os seus livros incluem
Restart: New Systems in Graphic
Design (Thames and Hudson,

2001), Robert Brownjohn: Sex and
Typography (Laurence King, 2005) e
C/ID: Visual Identity and Branding for
the Arts (Laurence King, 2006). Emily
comissaria varias exposigdes, sendo
amais recente a exposigdo itinerante
‘Wouldn't it be nice: wishful thinking
in art and design’, primeiramente
concebida para o Centre d’Art
Contemporain em Genebra, assim
como a mostra monogréfica sobre

o trabalho do designer gréafico Alan
Fletcher para o Design Museum em
Londres. Actualmente ¢ a curadora

de ‘A Recent History of Writing and
Drawing’ no ICA em Londres.

Hans Maier-Aichen (DE)

Hans Maier-Aichen é designer, curador
e consultor estratégico. Estudou Belas
Artes e design de produto em varias
universidades europeias, detendo

o grau de Mestre pelo Art Institute

of Chicago. Fundador da marca
‘Authentics’ (1982), recebeu em 1997
0 Prémio Europeu de Design. Hans
Maier-Aichen é professor de design
de produto na universidade de artes e
design HfG Karlsruhe, e membro da
direcgdo do German Design Council.
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Jacopo Visconti (IT)

Jacopo Visconti é critico e Curador da
Fundacéao Bienal de Séo Paulo. Para
além de publicar os seus textos em
catdlogos de exposigoes e revistas tais
como ArteContexto (ES), Art Monthly
(UK), Interni (IT), Casabella (IT) e
Atlantica (ES), comissariou varias
exposic¢des de arte contemporanea

e arquitectura, inlcuindo o Pavilhdo
do Brasil na 522 Biennale di Venezia
(IT, 2007), Luz ao Sul no Convento
del Carmen, Valencia (ES, 2007), e
Estratégias Barrocas no CCM, Quito
(EC, 2004).

Jodo Paulo Feliciano (PT)

Artista visual e musico, é licenciado em
Linguas e Literaturas Modernas pela
Universidade de Lisboa. Um percurso
muito pouco linear tem levado JPF a
experimentar multiplos campos de
expressdo, diversas formas artisticas

e diferentes actividades. E a partir

do seu trabalho como artista plastico
que tem afirmado o essencial da sua
linguagem. Na sua obra encontramos
instalacdo, pintura, desenho, fotografia,
video, luz, som, musica, design grafico,
arquitectura e performance. Expde
regularmente desde 1984, tendo
participado na XXVI Bienal de Sao
Paulo (Brasil, 2004) e na exposigao
Sonic Boom - The Art of Sound na
Hayward Gallery (Londres, 2002). Foi
responsavel pela direcc¢do artistica do
espectaculo Acqua Matrix (EXPO 98,
Lisboa). Integra, desde 2000, a direcgdo
da Associagdo Experimenta.

Mateo Kries (ES)

Estudou Histéria de Arte e Sociologia.
Actualmente é Director de Programacéo
do Vitra Design Museum em Berlim, e
ja desde 2000 que integra a direcgao.
Nas suas exposi¢des e publicagées,
Kries cria uma ligacdo entre a histdria
classica do design e os discursos
actuais. Em exposigdes retrospectivas
segue a influéncia de designers e
arquitectos até aos dias de hoje. Em
projectos de design contemporaneo,
analisa topicos como a influéncia das
novas tecnologias ou da globalizagado
em relagdo ao design e teoria da arte do
século XX.

Max Bruinsma (NL)

Critico e consultor independente de
design editorial, foi editor da revista
Eye, em Londres, tendo escrito para
varias publicacées de arte e design
em todo o mundo. Actualmente,
Bruinsma lecciona em cursos online
na North Carolina State University

e na Minneapolis College of Art and
Design. Conferencista nas areas de
design gréafico contemporaneo, novos
media e cultura visual, é orador em
escolas de arte e congressos por todo
o mundo. O seu ultimo livro intitula-se
“Deep Sites - Intelligent Innovation in
Contemporary Webdesign” (Thames
& Hudson 2003). Max Bruinsma
interpreta os designers como agentes
culturais criticos, ao invés de neutros
solucionadores de problemas.

Pedro Gadanho (PT)

Pedro Gadanho licenciou-se na
Faculdade de Arquitectura da
Universidade do Porto em 1992. Obteve
o mestrado no Kent Institute of Art

& Design no Reino Unido, em 1995,

e o doutoramento na Faculdade de
Arquitectura da Universidade do Porto,
em 2007.

E critico para intimeras publicagdes
nacionais e estrangeiras entre as

quais 2G, New European Architecture,
Techniques et Architecture e Arg/a, e

é correspondente da revista A10 New
European.

E curador desde 2000, nas areas de
arquitectura e cultura contemporanea,
tendo comissariado a retrospectiva
Pancho Guedes, no Swiss Architecture
Museum em Basileia, exposi¢des da
ExperimentaDesign em Lisboa,

e co-comissariado a Representacgdo
Oficial Portuguesa a Bienal de
Arquitectura de Veneza de 2004.

Foi orador em diversas institui¢des
nacionais e internacionais e o seu
trabalho de arquitectura ja foi exposto
em Lisboa, Porto, Veneza e Nova Iorque.

Tulga Beyerle (AT)

Trabalha como curadora, autora e
consultora em design industrial e de
produto. Publicou o livro “A Century of

Austrian Design, 1900-2005” Birkh&user

2006 (com Karin Hirschberger) e entre
outros artigos escreveu um ensao em
Frederick Kiesler, Designer, Hatje
Cantz 2005. Comissariou as exposigoes
“Global Tools” em 2001 (com Vitus
Weh) e Barefoot on White Hot Walls,
Peter Eisenman MAK Vienna 2004.

Em parceria com Thomas Geisler

e Lilli Hollein, Tulga Beyerle é a
curadora e organizadora responsavel
da conferéncia internacional de design
DESIGN 06 e DESIGN 07 na University
of Applied Arts Vienna e o festival

de design VIENNA DESIGN WEEK,
estabelecido no ano de 2007.
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