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1. A EXPERIMENTADESIGN NO CHIADO

A experimentadesign assume a direccdo curatorial do Paldcio Quintela de 16 de Junho de 2010 a
16 de Junho de 2011.

Sede do IADE em pleno coragdo do Chiado, o Paldcio do Bardo de Quintela e Conde de Farrobo vai
ser palco de uma programacdo regular acessivel e estimulante. Combinando exposicdes, master
classes, workshops, conferéncias, think tanks, lancamentos e outras iniciativas, a programacdo
centra-se na criagcdo e produgdo portuguesas. Aberta a projectos independentes e inputs de
varios quadrantes, visa captar e envolver mais interlocutores na discussdo e exploracdo do papel
das disciplinas projectuais no panorama contempordéneo.

O objectivo é posicionar o Palacio Quintela como um hub criativo de experimentacdo e inovacdo,
orientado para a partilha, o didlogo e a transversalidade.

Ao cabo de 10 anos centrados sobretudo no desenvolvimento e realizacdo da Bienal EXD,
desenhar a programacdo regular do Paldcio representa para a experimentadesign uma nova etapa
da sua actividade, reflectindo a sua flexibilidade, diversificagcdo e a sua capacidade de gerar
contelddos na area cultural em Portugal.

Dispor de um espaco aberto ao plblico em geral, com uma localizagdo e atmosfera especificas,
permite abracar novos desafios em diferentes formatos e escalas, em colabora¢do com a comunidade
criativa e académica bem como agentes econdmicos e culturais. A localizagdo privilegiada do
Pal&cio vai exponenciar a visibilidade e projeccdo da programacdo junto dos visitantes nacionais
e estrangeiros.



2. PARCERIAS

(experimentadesign)

A curadoria do Paldcio do Bardo de Quintela e Conde de Farrobo nasce de uma parceria entre a
experimentadesign e o IADE — Instituto de Artes Visuais, Design e Marketing, com vista d dinamizacdo
deste espaco privilegiado e local de referéncia ao longo dos 40 anos de histbria do IADE.

Esta parceria nasce da partilha de interesses e orientagdes entre a experimentadesign, a dedicada
& promocdo do design e seu papel reconfigurador na sociedade e o IADE, instituicdo pioneira do
ensino superior do design em Portugal. O objectivo comum é posicionar este espaco privilegiado
do Chiado como pdlo programdtico na drea das disciplinas projectuais, numa relacdo sinérgica e
enriquecedora com outras prdaticas criativas contempordéneas.

Para a experimentadesign, esta é uma oportunidade de estabelecer uma presenca em continuo
na capital portuguesa, consolidando o seu trabalho de h4 10 anos na aproximacdo do pUblico
nacional ao design e sensibilizagdo para o seu potencial transformador e actualizador. A ligagdo
da Experimenta a este espaco e ao IADE data de 1999, na primeira edicdo da Bienal, com a
apresentacdo de trés projectos Tangenciais. Em 2005 o Paldcio recebeu a primeira edigdo das
Open Talks, integradas na EXD’05.

Para o IADE, a dinamizagdo deste espag¢o no panorama cultural Lisboeta vem confirmar o seu papel
de destaque como insténcia de formacdo e interveniente activo na exploracdo e reflexdo sobre as
disciplinas projectuais. Com este projecto, a escola pretende igualmente reforcar a liga¢gdo ao
meio académico e instituicdes que apostam na prdtica criativa do design em Portugal. Recorde-se
que o IADE tem vindo a realizar a reabilitacdo da pintura mural do Palécio, através de um curso
desenhado para o efeito, sob supervisdo de llda Nunes, historiadora de arte que participou nos
trabalhos de restauro da Capela Sistina.



2. PARCERIAS

&

Caixa Geral
de Depositos

“O design cumpre um papel fundamental na vida de todos nés. E uma disciplina criativa que
h& muito contribui para que o nosso quotidiano seja mais simples e harmonioso nos mdltiplos
contactos e interacgdes que temos com os varios objectos, espagos e arquitecturas que fazem
parte deste dia-a-dia.

Utilizamos centenas de objectos e percorremos dezenas de espacos ao longo do dia que tém
que nos permitir desempenhar um conjunto de funcdes de forma natural. Em tudo isto, é
importantissimo o processo de desenhar o objecto e conceber o espaco até a estética dos mesmos
para que eles, apesar de anbdnimos, nos facilitem a vida e ao mesmo tempo nos possam envolver
emocionalmente.

O designer cria inovagdo e introduz valor, incorpora no seu processo criativo preocupagdes sociais
e econdmicas, uma visdo do mundo global e daguilo que o rodeia, interage com outros criadores e
com a natureza, absorve o que se passa d sua volta e antecipa tendéncias nos comportamentos e
hdbitos humanos para apresentar um resultado que permita ao ser humano ter uma vida melhor.

Ao assumirmo-nos como o banco do design pretendemos fundamentalmente dizer que apoiamos
a criagdo de inovagdo e de valor na certeza de que o mundo e a nossa vida ndo seriam tdo
harmoniosos sem o contributo da visdo criativa do designer e do resultado do seu pensamento e
criacdo.”

Suzana Ferreira

Directora

Direc¢do de Comunicagdo e Marca
Caixa Geral de Depbsitos



3. REVOLUTION 99-09

Revolution 99-09 é uma exposi¢cdo sobre design portugués nas dreas de design grdéfico e de
produto. Reunindo cerca de 190 projectos de mais de 70 designers e estldios, apresenta uma
vis@o da producdo nacional dos Gltimos 10 anos através de um acervo que ultrapassa as 400
pecas.

Com um horizonte temporal definido, esta retrospectiva propde uma perspectiva curatorial
especifica e ndo exaustiva, apresentando um dos muitos olhares possiveis sobre o design
portugués da Ultima década. Sem nunca pretender identificar ou definir um “design nacional”,
propde acima de tudo abrir caminho & reflexdo e ao debate em torno da existéncia de linguagens
e metodologias especificas ao contexto geogrdafico e cultural portugués, registando e celebrando
a sua vitalidade.

Revolution 99-09 combina duas vertentes distintas no itinerdrio expositivo.

Na drea do design de produto, e através de uma diversidade de tipologias, materiais e escalas,
reflecte algumas das problemdticas e exploragdes conceptuais que tém inspirado vérios designers
portugueses. Sdo mostradas pe¢as Unicas, edi¢gdes limitadas ou pecas destinadas a produgdo em
série para o grande publico.

Como exemplo de denominadores comuns nesta selec¢cdo podemos identificar aspectos de ordem
social e econdmica ligados a producdo industrial, bem como o seu impacto cultural e ambiental; a
jungdo da heranga do fabrico artesanal com a lbgica do pensamento projectual contempordneo e
0s requisitos do mercado, e um forte sentido de humor e do IGdico.

No dmbito do design grafico, o panorama é tdo heterogéneo quanto rico em vocabuldrios,
formatos e contextos. O aumento do fluxo e intensidade da comunicacdo visual da Gltima década
significou uma multiplicagdo de mensagens e suportes por parte de empresas, organismos oficiais
e pequenos agentes independentes, com destaque para a indUstria cultural. No design gréfico,
a perspectiva curatorial de Revolution 99-09 ndo inclui o trabalho realizado por agéncias de
publicidade, centrando-se em designers mais experimentalistas, que assumem uma postura
francamente autoral. Juntamente com pecas de grande distribuicdo como cartazes, convites ou
brochuras e exemplos de design editorial, Revolution 99-09 integra ainda packaging e design de
fontes, Greas em que os designers portugueses se tém destacado nos Ultimos anos.

A narrativa da exposi¢cdo segue uma organizagdo por autor sem colocar em didlogo directo o
design de produto e o design gréfico. No site especifico, e de forma a permitir diferentes leituras
da seleccdo curatorial, sdo apresentados dois percursos, um idéntico ao do Paldcio Quintela e
outro que organiza os dois acervos por cada um dos 10 anos que definem o horizonte temporal
de Revolution 99-09.

Para a experimentadesign, a producdo de Revolution 99-09 é uma forma de celebrar os 10 anos
da Bienal EXD em Lisboa e, acima de tudo, € um modo de celebrar o dinamismo e importdncia do
design portugués.
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A exposicdo procura reflectir algumas das problemticas e explora¢des conceptuais que tém
servido de inspiracdo a diferentes gerac¢des de designer nacionais. Os seus processos de
desenvolvimento projectual tiveram diferentes outputs - outro aspecto que se procurou ilustrar
— tais como séries de pecas Unicas (como as malas Pick-It da designer Susana Antbnio), edi¢des
limitadas ou pecas destinadas a producdo industrial para o grande pUblico.

Entre séries limitadas editadas pelo préprio designer ou marcas de nicho contam-se o candeeiro
de mesa T5 (1999, Protodesign) de José Viana; Alma Chair (2001) de Marco Sousa Santos, com

a sua volumetria inesperada; a mesa Drawing Table 54 (2001) e o banco Pata Negra (2004) de
Fernando Brizio ou a jarra “Editor #4” de Miguel Vieira Baptista. Sdo leituras singulares de
tipologias tradicionais da autoria de designers que se tornaram j& referéncias quer pela sua
produgdo quer pela actividade docente.

A par destas pecgas resultantes de um trabalho autoral exploratério encontram-se

outras comercializadas por marcas com assinal@vel presenca no mercado, como a bandeja
empilhdvel Pile (2001) de Miguel Vieira Baptista para a Authentics, a caixa de correio “Mailbox
Mail Me” do Atelier Pedrita, editada em 2004 pela BD Ediciones di Disefho ou ainda o aparador
“Scatola Armonica” (2008) de Miguel Vieira Baptista e o candeeiro “Leaf” (2008) de Miguel Sousa
Santos, ambos para a TemaHome.

Pela sua maior repercussdo ao nivel de distribuicdo e visibilidade, sdo de sublinhar os projectos
encomendados para as inddstrias do vidro e porcelana, como Projecto 01 Contentores de Hugo
Amado, Project 02 Box e Project 02 Vase de Miguel Vieira Baptista e as Bolas de Cristal de Rita
Filipe para Atlantis/Vista Alegre ou ainda a coleccdo “Royal Actual” da dupla Sam Baron+Jdlio
Dolbeth (20009).

No inicio do milénio, a producdo nacional evidenciou uma preocupacdo com questdes ecolbgicas
como a reciclagem e a reutilizacdo, a que estava subjacente uma critica da sociedade de
consumo. Pecas como a poltrona Re-Pocket de Henrique Ralheta (2001), os cestos News do
Studio Verissimo (2005) ou Tutti Frutti de Hugo Silva (2005), ou ainda Just Bag (2003) de
Naulila Luis exploram solucdes de reaproveitamento bem como o assumir de uma dignidade
intrinseca dos materiais, que pode e deve ser resgatada. Mais recentemente, as pecas de Alda
Tomds aliaram a esta premissa de base uma experimentacdo ao nivel dos processos de fabrico
e composicdo de novos materiais a partir de desperdicios da indlstria cerdmica. de matérias
primas.

Outros designers da gerag¢do mais jovem, como atelier Pedrita ou Albio Nascimento, trabalham
tipologias clédssicas como jarras, tacas e objectos de tableware ou utensilios de cozinha
segundo uma perspectiva critica da cultura material, padrdes de consumo e producdo
contempordéneos.

Nos Gltimos anos e motivado pela crescente exigéncia dos mercados, marcas portuguesas
recorreram a designers nacionais para conceber equipamentos ou produtos, abordagens que
constituem inovac¢des ou melhoramentos para necessidades do quotidiano contempordneo.
Destacam-se a botija de gds Pluma para a Galp (2005), desenvolvida por Rui Sampaio Faria na
Brandia Central e a mdquina de café Qosmo (2009), de Daniel Caramelo para a Delta.



O panorama é tdo heterogéneo quanto rico em linguagens, formatos e contextos. O aumento
do fluxo e intensidade da comunicag¢do visual da Ultima década significou uma multiplicagdo

de mensagens e suportes por parte de empresas, organismos oficiais e pequenos agentes
independentes, com destaque para a indUstria cultural. Juntamente com pecas de grande
distribuicdo como cartazes, convites ou brochuras e exemplos de design editorial, Revolution
99-09 apresenta packaging e design de fontes, Greas em que os designers portugueses se tém
destacado nos Ultimos anos.

A juntar ao trabalho do internacionalmente reconhecido Mdario Feliciano, o portuense Dino dos
Santos e a dupla luso-alemd Atelier Carvalho e Bernau tém desenvolvido fontes e tipografia
para o edi¢cdo e identidades corporativas.

No capftulo do design editorial figuram, entre outras, as revistas NADA (Manuel Granja, a partir
de 2003) e LX-Metropole (Silvaldesigners), o catdlogo Habitar Portugal 2006/2007 de Paulo
Condez e a colec¢do da editora Tinta da China de Vera Tavares.

A par de pecas para grandes institui¢des culturais, como os cartazes de Jodo Faria para o
Teatro Nacional de Sdo Jodo ou de Cristina Reis para o Teatro da Cornucbpia, surgem trabalhos
para projectos musicais alternativos da autoria de CaoCeito, Filho Unico e MacIntbxico.

A seleccdo proposta retrata a qualidade e versatilidade dos designers graficos portugueses,
cujo trabalho tem vindo a ganhar reconhecimento, resultado da maior sensibilizagdo do pUblico
portugués, bem como pelo aumento do nimero de profissionais, formados pelos novos cursos
que tém vindo a surgir.
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Design
de Produto

Alda Tomas

Cal Design Dedicado

Daniel Caramelo - Diverge Design
Dasein

Eduardo Benamor Duarte e Caterina Tiazzoldi
Elder Monteiro

Experimenta o campo

Fernando Brizio

Filipe Alarcdo

Francisco Providéncia

Gongalo Prudéncio

Jodo Sabino

Jorge Luis (Bleach Design)

José Viana

Joana Morais e Joana Tordo (JOMOJOTO)
Henrique Ralheta

Hugo Amado

Hugo Silva

KrvKurva (Jorge Moita e Daniela Pais)
Luis Pessanha

Marco Sousa Santos

Miguel Rios Design

Miguel Vieira Baptista

Naulila Luis

Patricia Aguiar (Bleach Design)
Pedrita

Pedro Silva Dias

Pedro Sottomayor

Rita Filipe

Rui Sampaio de Faria

Sam Baron e JUlio Dolbeth
Susana Antdnio

Studio Verissimo
the-home-project



Design
de Produto

ALDA TOMAS

ALDA TOMAS

Alda Tomés (1970) fez o Curso de Imagem e Comunicagdo
Audio Visual na Escola Secunddria Anténio Arroio.
Licenciou-se em Design de Equipamento nas Belas

Artes de Lisboa, além dos cursos de Insercdo de Jovens
Designers na IndUstria da Cristalaria e o de Conjugagdo
de Materiais no Design da Fileira Mesa, promovidos pela
AIC com coordenagdo do CPD. Comegou por trabalhar
com o vidro, na MGlass e na Jasmim, mas a porcelana
tornou-se o seu material de elei¢do. Actualmente,
trabalha na SPAL e foi convidada a representar
Portugal na Trienal de Mil&o, na exposicdo “1990/2004
— Arquitectura e Design de Portugal”, a qual integrou a
bienal EXD’05. Integrou o JUri portugués no Concurso
do Copo Bombay Saphire 2008 e participou na colec¢do
Remade in Portugal. Um dos seus trabalhos de eco-
design, a taca Restart, foi uma das pegas oferecidas
pelo Estado Portugués na visita dos Reis da Suécia a
Portugal, bem como aos representantes do governo
espanhol, no dia de Portugal na EXPO Saragoga. Em
2009, recebeu uma menc¢do Especial do Juri, no Concurso
Nacional de Design, Prémio Sena da Silva, pelo seu
percurso na SPAL. As suas peg¢as encontram-se d venda
em prestigiados locais da Europa, EUA e Japdo.

ATTITUDE, 2007

Cliente: Remade Portugal; Produgdo: SPAL

Material: Lamas da ETARI da SPAL

As tacas Attitude sdo fabricadas a partir de uma
pasta cerémica, resultante do aproveitamento de lamas
concentradas na Estagdo de Tratamento de Aguos
Residuais Industriais (ETARI).

Integram a sua composi¢do pasta de porcelana,
vidrados, vestigios de gesso e dgua, em percentagens
resultantes do desempenho da prépria estacdo de
tratamento.

A decoracdo é feita, no interior, pela textura resultante
da compressdo manual, sobre a pasta crua, de plastico
de bolha usado na embalagem das pegas e, no exterior,
pela aplicacdo de decalques reaproveitados de
producdes anteriores.

RESTART, 2008

Cliente: Remade Portugal; Producdo: SPAL

Material: Refugo de porcelana moido com adi¢do de
resina Epoxy

Mais que uma peca decorativa, Restart é fruto de uma
série de re-associagdes. Nela coexistem particulas de
muitas outras pecgas cuja destruicdo ndo significou o fim
da sua vida Gtil, mas a formagdo de uma nova matéria.
Da destruicdo foi construido um novo objecto. Um
objecto com uma nova forma, nova funcionalidade e uma
identidade renovada.

PARTICLES, 2009*

Cliente: Remade Portugal; Producdo: SPAL;
Material: Refugo de porcelana moido com adigao de
vidrado em frita

Particles trazem para a porcelana uma tecnologia da
4rea do vidro — Pate de Verre - mas com objectivos
e resultados distintos. Sdo fabricadas manualmente
a partir do reaproveitamento do refugo de porcelana
moido, sintetizado a alta temperatura com adi¢do de
frita incolor que une os cacos entre si. Sdo tacas
decorativas que assumem factual e esteticamente

o material de que sdo feitas, ao mesmo tempo que
valorizam a ideia de fragilidade.

* embora a pec¢a faca parte do conteldo da exposicdo, por razdes logisticas

ndo foi possivel inclui-la.

11



CAL DESIGN DEDICADO

CAL DESIGN DEDICADO (Raquel Abreu)

Raquel Abreu (1975) licenciada em Design Cerdmica,
pela E.S.A.D. Caldas da Rainha. Participou no Jovem
Designer de 98 com dois primeiros prémios ICEP e dois
prémios Gulbenkian, tendo comercializado uma das
pecas premiadas para as Galerias Vingon, em Madrid e
Barcelona. Mais tarde, recebe uma meng¢gdo honrosa no
Concurso Internacional de Design Industrial e Inovacdo
Tecnolbgica “CEVISAMA 2000” em Valéncia. Em 2000,
funda o colectivo CALDESIGN, dividindo a sua actividade
entre a administra¢cdo empresarial e a de design de
produto, quer na edi¢cdo de marca prbpria, quer no
desenvolvimento de projectos para clientes como

4Us, TAP e Sonae IndUstria. O seu trabalho integrou
diversas exposi¢des nomeadamente Bienal de Barcelona,

Primavera do Design 99; Best Off 180 Produtos de
Design Portugués; Exposi¢do Mundial Aichi, Comissariado
Ministério dos Negbcios Estrangeiros no Japdo em 2005;
Bienal European Ceramic Context 2006, na categoria de
Industrial Ceramic designers, em Bornholm — Dinamarca,
2006.

BALDE, 2002

Cliente: 4 Us by Cal Design Dedicado

Material: cerdmica, couro

Este produto foi desenhado com um propdsito comercial.
E composto por varios materiais (cerdmica e couro),
recriando novas expressdes e usos que possibilitem uma
leitura multifunctional do objecto.

12



DANIEL CARAMELO (Diverge design)

Daniel Caramelo (1979) licenciou-se em Design de
Equipamento pela FBAUL (2002). No ano seguinte,
venceu os Prémios Fundac8@o Calouste Gulbenkian e
FLAD, na Ultima edig¢do do concurso Jovem Designer
organizado pelo ICEP. Entre 2003 e 2006, viveu em
Barcelona, onde colaborou com a empresa de mobiliario
urbano Escofet e posteriormente com os estldios

de design industrial de Martin AzGa/Gerard Moliné
(azGamoliné) e Diego Fortunato. Ainda em Barcelona

e juntamente com a arquitecta Barbara Fachada dé
infcio ao projecto Linhabranca. De regresso a Lisboag,
colaborou em diferentes projectos com o designer
Miguel Vieira Baptista. Leccionou as disciplinas de
Design Contempordneo e Projecto no curso de Design e
Desenvolvimento de Produtos no Instituto Politécnico de
Tomar no ano lectivo de 2007/08. Em 2008, co-fundou
a Diverge Design onde exerce a direc¢do de design.
Paralelamente, desenvolve os seus prbprios projectos,
acumulando colaboragdes e experiéncias provenientes
de dreas projectuais que vdo desde o mobilidrio

ao produto industrial, do projecto de exposi¢cdes e
espagos. Produzidos, publicados e exibidos nacional

e internacionalmente, de entre os trabalhos de Daniel
Caramelo destaca-se a mdquina “QOSMO” para a Delta
Q (com Diverge Design, 2009) e a colecgdo de mobilidrio
urbano “Ar Puro” para a AMOP (2008).

QOSMO, 2009

Cliente: Delta Cafés

QOSMO vém de Cosmopolita, conceito que se pretende
afirmar entre os consumidores dos cafés Delta, e
decorrente de ideias como interculturalidade, mobilidade,
sociabilidade, urbanidade e conforto.

O café é em Portugal um acto social enraizado numa
longa tradicdo de apreciacdo desta emblemdtica bebida.
O café em cdpsula permite ao consumidor desfrutar

DANIEL CARAMELO

de um produto de qualidade, sempre que desejar. A
maior parte dos equipamentos existentes no mercado
tentam diferenciar-se através de estéticas mais ou
menos bem conseguidas, mas sem oferecerem nada
de verdadeiramente inovador do ponto de vista da
experiéncia.

A QOSMO inspira-se nos objectos icones contribuiram
para a introdu¢do de novos habitos de vida,
sobretudo relacionados com no¢des de portabilidade e
mobilidade. A inven¢do do comando & disténcia mudou
a nossa forma de ver televisdo, o telembvel permitiu
falar a disténcia em qualquer lugar, com o walkman
transportamos a nossa mlsica para todo o lado.

Com a QOSMO podemos beber o nosso café em
qualquer lugar - é a primeira maquina de café espresso
desenhada para ser mbvel. O seu formato lembra uma
mala de viagem, com dois botdes (ON/OFF e PLAY) e uma
pega na parte superior. O corpo compacto divide-se em
componentes translicidos e opacos, com um depdsito de
&gua amovivel na retaguarda que alimenta a extracgdo
de café através de uma bica colocada na parte frontal.
A QOSMO pode ser fechada e transportada com
seguranc¢a no ambiente doméstico, com o cabo eléctrico
arrumado na base. As cdpsulas exclusivamente Delta Q
sdo introduzidas através de um sistema de alavanca na
parte superior da mdquina e extraidas automaticamente
para um contentor de acesso frontal, acima do qual

se encontra um suporte de recipiente ajustével para a
dimensdo de chdvena ou copo alto.

Inicialmente disponivel em 3 cores (Branco, Preto

e Nacré), a QOSMO é uma maquina contemporénea

e icénica que ambiciona ocupar um lugar que ndo é
necessariamente a cozinha, reinventando assim o ritual
do café no espago doméstico, colocando-o no centro dos
momentos de convivio e lazer.

13



DASEIN

DASEIN

(Samuel Abecasis, Hugo Ledo, Tiago da Fonseca

e Vasco Ferraz)

Dasein é um colectivo formado em 2001 por designers
de Equipamento. Em 2004 estrutura-se comercialmente
elaborando projectos sob a marca Dasein, formada
conjuntamente com a designer de comunicag¢do Catarina
Pestana que assume em final de 2006 a direcgdo

do estldio. Uma empresa de criagdo de estilos e de
conteldos para afirmacdo das marcas. Com o objectivo
de que a sua expressdo quotidiana e a vida dos seus
produtos transmita uma personalidade essencial e um
estilo inconfundivel. Explorando todo o seu poder de
sedugdo. Para gque ninguém fique indiferente.

JUICY BOOBS, 2002

Edigdo: Experimenta/Designwise

Material: Faianga vidrada

Espremedor duplo para citrinos.

Juicy Boobs é um objecto de desejo. Qualquer pessoa
devia ter um. Numa sb peca de contornos sensuais
juntam-se dois espremedores e o tabuleiro onde se
acumula o sumo.

14



EDUARDO BENAMOR DUARTE

EDUARDO BENAMOR DUARTE
COM CATERINA TIAZZOLDI
Arquitecto e fundador do estldio Benamor Duarte

Architecture, vive e trabalha entre Nova lorque e Lisboa.

Mestre em Advanced Architectural Design pela Columbia
University, licenciou-se em Arquitectura e Urbanismo
pela Faculdade de Arquitectura da Universidade Técnica
de Lisboa. Eduardo Benamor Duarte tem desenvolvido a
aplicagdo de uma técnica singular de transposicdo bi-
dimensional como uma forma de explorar a prefiguracdo
de novos conceitos e solugdes espaciais e construtivas
no campo da arquitectura e design. Os seus projectos
de Eduardo Benamor Duarte foram publicados na
imprensa internacional nomeadamente, Domus, A+D+M,
Icon, Elle Décor, AD France, Vogue, Surface China, Brava
Casa, arg.A, Expresso etc). Foi ainda professor da
cadeira projecto no Rensselaer Polytechnic Institute

em Nova lorque e California College of the Arts em Sdo
Francisco.

CADEIRA RAPIGATTOLI, 2009

Produc¢do: 02 - Design and Manufacture com Tietz -
Baccon LLC; Material: Contraplacado de bétula

O projecto de RAPIGATTOLI foi desenvolvido com o
objectivo de investigar a ideia de adaptacdo e escala
através da transposicdo das técnicas de desenho

e geometria figurativa para a materialidade de uma
cadeira.

O protétipo foi gerado a partir de uma configuragdo
de perfil Gnico, contendo o assento e o encosto. Este
perfil inicial é rodado ao longo do perimetro de uma
circunferéncia, criando a superficie necesséria para
o uso da cadeira. A flexdo das ripas de contraplacado
de bétula e a estrutura de reforco aumentam a maciez
e leveza da cadeira ao alterar a definicdo do espago
circundante: surge um novo tipo de transparéncia, ao
mesmo tempo que a percepcdo da quantidade de material
da superficie se altera a cada momento.
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ELDER MONTEIRO

ELDER MONTEIRO

Elder Monteiro (1973) formou-se em Design Gréfico na
Escola Secundéria Antdénio Arroio e frequentou o curso
de Design de Equipamento da FBAUL, em Lisboa. Em
1996, estagiou no atelier Proto Design, em Lisboa, e fez
uma cenografia para a EXPO 98. Fundou com Toni Grilo
a empresa Objection Design, especializada no design

de espagos e design de objectos, tendo desenvolvido
trabalhos para clientes como o ICEP; Portugal Fashion;
Renault; Ambelis; Feira Internacioal de Lisboa; Optimus;
CTT; Eurostand; Christofle; Experimenta Design;
Mousse; Public-form; Mugg; Jardim Bot&nico de Lisboa;
Mandeicavado; GMV; Compal; CGD; Matcer@mica; Atlantis
Crystal; Berlin Blindenanstalt; Mglass. Tem apoiado na
drea de design industrial e ambientes ds agéncias Lowe,
Unconetwork; Wunderman; GreyHome; Z-Publicidade; R2G;
E-nova; Mais Mercado e Mais design (grupo Central). Os
seus trabalhos tém integrado importantes exposicdes,
entre as quais se destacam: “New Talent” (Munique);
“Sweet Revolution” (Mil&o); “Sinne + 5” (Berlim), “Voyager”
(Londres, Mil&o e Lisboa); “Drawing Experience” (Lisboa),
entre outras.

GUELAS, 2004

No Portugal da saudade, desenrolam-se na nossa

mente jogos mais ou menos nostdlgicos entre passado

e presente. Partindo de uma técnica de fus@o do

vidro, Elder Monteiro explorou hipbteses construtivas
descobrindo uma nova linguagem pldstica. Percorrendo
o imagindrio infantil com o objectivo de insuflar uma nova
dindmica ao racionalismo funcional, os objectos levam-
nos de volta ao passado, num reencontro com membrias
de formas, ac¢des, sensagdes.

Antigos reis do recreio, os berlindes regressam ao nosso
quotidiano, desta feita aos contextos e hébitos da vida
adulta.

Elder Monteiro criou objectos decorativos onde uma
estética rica e quase barroca se alia a uma forma
simples, que cria uma ilusdo de éptica quase lGdica.

Entre passado e presente, Guelas parte do imaginéario
infantil para desafiar o racionalismo funcional do
quotidiano da vida adulta. Uma peca decorativa que alia
uma forma simples a uma estética barroca, onde a ilusdo
de bptica joga com a percepcdo do observador.
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EXPERIMENTA O CAMPO, 2006

O “Experimenta o Campo” é um projecto multicultural
que associa dreas do fazer tendo como suporte o
Design para um desenvolvimento sustentado. O principal
objectivo é a criagdo de projectos onde confluam
linguagens de dois universos distintos. Por um lado,

o artesanato, um universo de objectos nascidos de

uma relagdo com a terra, com uma vivéncia geracional,
elementos associados a uma identidade prépria
perpetuada no tempo. Por outro lado, o design associado
A producdo em massa, originando uma estreita relagdo
com a indUstria e um distanciamento real com as
pessoas. Pretende-se uma simbiose destes universos,
identificando pdlos de trabalho que promovam relacdes
assentes num apoio mUtuo. Apoio este fundado na
concepcdo de objectos ambicionando uma mais-valia
que promova um equilibrio entre uma cultura urbana e
uma sociedade rural. Este projecto resulta da sinergia
de trés parceiros muito distintos: uma estrutura
independente que trabalha com arte contempordneaq,

o Centro de Estudos de Novas Tendéncias Artisticas
(CENTA); a Escola Superior de Artes e Design das Caldas
da Rainha (ESAD.CR) e os artesdos da Beira Interior Sul
e alto Alentejo. Esta partilna de saberes e de recursos
possibilita, aos designers, aprofundar e diversificar

a sua experiéncia afinando os seus instrumentos

e processos de criagdo artistica e aproximando os
artesdos dos processos e linguagem da criacdo.

EXPERIMENTA O CAMPO

BANCO DE BALOICO; CANDEEIRO
Material: pinho, castanho

ASSENTO SUSPENSO
Material: vime; metal

JARRA DE LiQUIDOS; SAIA DA GARRAFA
Material: barro vermelho, vidrado branco opaco, pedras
de quartzo,

QUEIJEIRA
Material: barro vermelho vidrado branco opaco, pedras
de quartzo, madeira

SALEIRO E PIMENTEIRO
Material: barro vermelho vidrado branco opaco, pedras
de quartzo, cortica

Ndcleo de Cestaria

designers: Bruno Santos, Luis Ferreira, Paula Frazdo;
designer orientador: Sérgio Goncalves; artesdo: Antdnio
Nunes

Ndcleo de Olaria

designers: Elizabete Santos, Liliana Rosa, Susana
Martins; designer orientador:

Filipe Alarcdo; artesdo: Antbénio Louro
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FERNANDO BRIizI0

Fernando Brizio tem desenvolvido projectos para di-
ferentes instituicdes e empresas como Droog Design,
Atlantis, Intramuros, CCB, EXD, Torino World Design Ca-
pital, Galerie Kreo e Il coccio, entre outras. E professor e
coordenador do curso de Design Industrial da ESAD.CR.
Foi professor visitante na ECAL- Ecole Cantonal d’Art de
Lausanne e na Karlsruhe University of Arts and Design.
Tem sido convidado engquanto conferencista e membro de
jaris em Portugal e no estrangeiro. O seu trabalho faz
parte de diversas colecgdes e, é regularmente publicado
e exibido internacionalmente.

NIVEL, 1999

Edicdo: Experimenta/Designwise

Material: acrilico colorido

Com uma bolha de nivel incorporada, esta prateleira é
simultaneamente um instrumento de medi¢do, o que se
revela muito Gtil aguando da sua fixa¢do na parede.
Relacionada com a obsessdo pelo rigor e pela ordem,
Nivel evoca a invisibilidade de muitos acontecimentos do
dia-a-dia.

HANDLE / STOOL WITH FASTENER, 2000-2009

Edicdo: TemaHome ; Material:

Material: Feltro, madeira

Concebido para a instalagdo Perfect Skin, apresentada
na exposicdo Essere Ben Essere (2000) da Trienal de
Mildo, este banco feito em madeira e forrado em tecido
possui uma pega para transporte que permite também
pendurd-lo na parede.

FERNANDO BRIiZIO

DRAWING TABLE 54, 2001

Material: papel com impressdo offset

Folhas de papel impressas com 4 barras cinzentas sdo
empilhadas for mando um enorme bloco de papel com a
imagem de uma mesa. A medida que as folhas sdo usadas
a mesa desaparece, ou seja, & medida que cumpre a
fungdo, a forma desaparece. Um objecto que desafia o
utilizador a uma relacdo ndo linear e passivel de causar
algum conflito: ao consumd-la, aceita-se a eventualidade
de ficar sem o objecto.

PATA NEGRA, 2004

Material: madeira

Esculpido em madeira a partir de um modelo real, a sa-
ber, o presunto homdnimo.

Referéncia gastrondmica e cultural partilhada na Penin-
sula Ibérica, empresta a este banco uma leitura muito
particular nos contextos onde este alimento é conhecido.
Esponténea e plena de significado, remete para um ima-
gindrio comum que regista de imediato o humor do jogo
de palavras, o cardcter vernacular do desenho do banco
e claro, as suas surpreendentes patas.

VASO COM RAIZES, 2007

Edigcdo: EfeitoD

Material: ceramica, bronze

A forga vital da natureza desafia os elementos constru-
idos: plantas irrompem e abrem fendas no pavimento,
ervas daninhas crescem entre as pedras da cal¢ada,
trepadeiras invadem territérios alheios, indiferentes a
muros, gradeamentos ou outras demarcag¢des de pro-
priedade. Olhando para este vaso, podemos quase ima-
ginar que as raizes que atravessam o fundo sdo as da
planta que cresce no seu interior. Pode um simples vaso
em cer&mica conter tal impeto?
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FILIPE ALARCAO

FILIPE ALARCAO

Filipe Alarcdo (1963) licenciou-se em Design de
Equipamento na Faculdade de Belas Artes de Lisboa,

e obteve o grau de mestre em Design Industrial na
Academia Domus, em Mildo, Italia. Entre 1995 e 1997,
trabalhou em Mildo com Michele de Lucchi como consultor
para a Olivetti Computadores. No seu atelier prbprio,
desenvolve projectos de Design Industrial em mobilidrio
de madeira, equipamentos e produtos urbanos,
iluminagdo, cerdmicas e vidros em colaboragdo com
empresas, tais como: Vista Alegre/Atlantis, Asplund,
TemaHome, Schréder, Senda, Cerdmicas S. Bernardo,
Larus, Moda Lisboa, etc. Em termos de Design de
Interiores, criou espagos como a loja de Design da
Moda Lisboa, Galeria Atlantis, “Design aus Portugal”
exibida na exposi¢do de Frankfurt e a loja Delidelux. Os
seus trabalhos estdo expostos no Museu do Design no
Centro Cultural de Belém, em Lisboa. Em 1994, ganhou
o Prémio Nacional de Design, promovido pelo Centro
Portugués de Design. Em 2002, ganhou o primeiro
prémio no concurso Polis para sistemas globais de
sinalizagdo em espagos urbanos (em colaboragdo com
Henrique Cayette). Em 2002, ganhou o primeiro prémio
no concurso de Arquitectura promovido pelo Museu de
Arte Contempordnea de Elvas, (em colaboracdo com o
arquitecto Pedro Reis).

DOMINS, 1999

Edicdo: Hand Matters

Material: Vidro fundido

Esta peca é feita exclusivamente de pastilhas de pasta
de vidro, material por norma utilizado como revestimento
na construgdo civil. Através de um processo especial de
fusdo de molde sdo agregadas na forma desejada sem
necessidade de recorrer a outros materiais. O interesse
de Domind reside na simbiose entre a utilizacdo de um
material pré-fabricado e um processo de fabrico onde

a componente manual |lhe confere as caracteristicas
expressivas que a situam na fronteira entre o objecto e
a arte.

TWIST, 2001

Edicdo: Vista Alegre /Atlantis

Material: Cristal

Projecto internacional multi-autor com coordenacdo

e consultoria de design de Filipe Alarcdo, Project 01
visou explorar diferentes formas e usos quotidianos
para o cristal e a porcelana, recorrendo a novas
técnicas de fabrico a par das tradicionais. As tagas
empilh&veis foram desenhadas tendo em vista uma
tecnologia & época em fase de implementag¢do na
Atlantis - a prensagem de cristal. Pretendeu-se tirar
o maior partido expressivo de um processo mecdnico
com multiplas condicionantes técnicas: operando uma
subtil rota¢do no contramolde, conseguiu-se criar uma
variagdo na espessura da parede das pegas, o que
provoca um efeito éptico de ondulagcdo na sua geometria.

HELICE, 2003

Edicdo: Hand Matters

Material: Aco inoxidavel

Um porta objectos de secretdria em aco inoxidavel
produzido através de uma Unica operacdo de quinagem
sobre chapa previamente recortada. Processada apenas
na zona central, a operacdo cria uma deformag¢do que
gera tensdo e obriga o material a conformar-se de um
modo especifico, dando origem a uma forma orgdnica.
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FRANCISCO PROVIDENCIA

Francisco Providéncia (1961) formou-se em Design

de Comunicag¢do na Faculdade de Belas Artes da
Universidade do Porto em 1985. Tem-se dedicado &
actividade docente: Assistente de Design e Fotografia na
FBAUP de 1985-1986; Desenho na FAUP de 1986-1997;
Professor Auxiliar Convidado de Design, no Deca da UA
1997-2008; Professor Associado Convidado, Director de
Mestrado em Design de 2008-2010 na UA. Com atelier
prbprio foi distinguido em 1999 com o Prémio Nacional
de Design nas dreas da Comunicagdo, do Produto e do
Ambiente, pelo Centro Portugués de Design. E consultor
do Centro Portugués de Design.

FRANCISCO PROVIDENCIA

4412136

MALGA 4412136, 2001

Edicdo: Satira Design; Material: Porcelana

A Malga 4412136 constitui uma reflexdo sobre a
liberdade ante a insustentibilidade de uma sociedade
fundada no produto (Ezio Manzini) e questiona o sentido
ultimo do design.

Se a década de 70 foi functional, a de 80 estetizante

e a de 90 ambientalista, reserva-se para o século

XX| o eco-design: um esforco para integrar o Homem

no mundo, as comunidades entre si, o local no global;
emerge uma revolug¢do que ja ndo é dos objectos, mas
da informagdo e da cultura. Este objecto ndo persegue
a originalidade na forma mas procura restabelecer,
pragmdtica e metaforicamente, a relagcdo para contribuir
prosaicamente para um eco-design.
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GONCALO PRUDENCIO

GONGCALO PRUDENCIO

Licenciado pela Faculdade de Arquitectura da
Universidade Técnica de Lisboa com uma passagem pelo
Politécnico di Milano em 1999. Inicia o seu percurso
profissional em Roterddo (Holanda) e em 2002 muda-se
para Copenhaga (Dinamarca) onde colabora com o IKEA
no desenvolvimento da colecgdo PS. Neste momento vive
e trabalha em Lisboa no desenvolvimento de mobilidrio
e produto com colaboragdes pontuais em projectos

de arquitectura. Complementar & sua actividade
profissional, cria o formato de conferéncias Freespeech
(2006), sendo membro fundador da Pecha Kucha Night
Lisbon (2007).

www.gpodonline.net

MUNGE, 2009

Material: Pinho macigo

O banco Munge integra um projecto de mobiliario
concebido, produzido e vendido pelo GPOD, inspirado
naquilo que o movimento indie representa na indGstria
musical. Ao manter-se independente, conquista o espacgo
necessdrio para a reflexdo e definicdo do seu conjunto
de regras operacionais - formais e ndo sb. Neste caso,
mais do que formal, a reflexdo incide nos aspectos de
ordem social e econdmica intrinsecos & indlstria. O
projecto aposta em perceber a forma como os produtos
chegam ao cliente final, bem como a sua qualidade,
processos e mecanismos de produ¢do e ainda o seu
impacto social e ambiental.

O estatuto de independente permite total liberdade

na definicGo de O Que Fazer, Porqué Fazer e Como
Fazer. Tal facilita a abordagem de temas tdo urgentes

e complexos quanto a sustentabilidade ou a identidade
cultural, bem como tbépicos sociais afectos a producdo
de bens de consumo. Esta exploracdo e seus resultados
podem posteriormente ser aplicados a uma escala maior.
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JOAO SABINO

JOAO SABINO

Jodo Sabino (1976) licenciou-se em Design Industrial pela
Escola Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha
em 2003. Tem vindo a desenvolver o seu trabalho na drea
do design de produto, tendo colaborado nomeadamente
com o designer Fernando Brizio, a CalDesign, a
ExperimentaDesign, o Klingspor-Museum Offenbach, o
Studio 38, Coolhuntig Book, a Cofina, a Thoothcare by
Oral Team, o designer grafico Mario Belém, entre outros.
O seu trabalho integrou diversas exposi¢des em cidades
como Lisboa, Mildo, Paris, Madrid, Frankfurt e Barcelona.

KEYBAG, 2004

Edigdo: JoGdo Sabino

Material: tela de nylon, plastico

Key Bag é um “contentor” construido com 393 teclas de
teclados de computador. Existe a inten¢gdo de gerar uma
forma a partir de fragmentos (teclas), alterando a sua
ordenacdo sem que se perca o elo ao objecto primitivo.
Esta desordenacdo permite a singularidade de cada
objecto, que de alguma forma se torna ele prbprio um
veiculo de comunicag¢do, podendo ser configurado para
que actue como suporte de uma mensagem, codificada ou
ndo. A sua forma aponta para uma mala de senhora.

22



JORGE LUIS

JORGE LUis

Jorge Luis (1976) estudou Design Industrial na ESAD.
CR, altura em que comegou a trabalhar directamente
com a indUstria, mais especificamente a vidreira,

ligagdo que ainda hoje mantém, a par de outras como

a cerdmica e a cortica. Embora esta ligagdo directa

d indUstria tenha sido e seja ainda dindmica, foi no
atelier da Bleach Design na Marca OBJECT’S, que mais
pode expandir as suas fronteiras e o seu gosto pelas
matérias-primas tipicamente portuguesas. Hoje continua
a conjugar esta experiéncia com parcerias com outros
designers e ateliers. Foi exposto em feiras internacionais
nomeadamente no Sal&o Satélite (Mildo), na Ambiente
(Frankfurt), na Maison&Objet (Paris) e na EXD (Lisboa).

MY GRASS , 2004

Edigdo: Bleach Design; Material: Cerdmica e vidro
Transportar os espacgos verdes ausentes foi a ideia que
motivou este projecto. Assim podemos ter no interior de
nossa casa um pouco de um relva, cactos, ou qualquer
outro tipo de plantas, num habitat especifico.
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JOSE VIANA

José Viana (1960) formou-se em Design de Equipamento
pela ESBAL, depois de ter passado a FBAUL. Co-
fundador da Proto Design onde desenvolveu grande
parte da sua actividade como designer (1992 — 2002),
integrou a equipa fundadora da EXD. Tem exercido, desde
1992, actividade docente em institui¢cdes, tais como,
Instituto Piaget, IADE, ESTAL, CPD, ISCTE, entre outras.
E docente, desde 1994, na Faculdade de Belas Artes da
Universidade de Lisboa onde, na Licenciatura e Mestrado
em Design de Equipamento lecciona na disciplina de
Projecto. Integra actualmente, a equipa de investigagdo
da Secgdo de Design do CIEBA.

JOSE VIANA

T-5, 1999

Edicdo: Proto Design; Material: Ceramica

T5 designa um dos modelos integrantes da colec¢do
multi-autor “Terra”, editada pala Proto Design

no seguimento de convites a designers nacionais

e estrangeiros. Marcada pela heterogeneidade
interpretativa relativa a requisitos projectuais para
candeeiros em cerdmica, esta coleccdo esteve presente
na Feira de Frankfurt em 1999, tendo T5 sido distinguido
com o Prémio DESIGN PLUS 99. Posteriormente
designado “Graal”, este objecto procura materializar a
metafora do “contentor de Iuz”, constituindo-se como
candeeiro pela simples incorporacdo dos componentes
eléctricos (lGmpada/ casquilho/fio) no interior do corpo
(em porcelana ou faianga) em forma de taca fendida.
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JOANA MORAIS + JOANA TORDO (JOMO JOTO)

JOANA MORAIS + JOANA TORDO (JOMO JOTO)

Joana Morais (1974) licenciou-se em Design na FAUTL

em 1998. A convite de Mats Theselius desenvolveu um
projecto de sinalética para Estocolmo’98 — Capital
Europeia da Cultura. Apbés um estdgio no atelier
Konstantin Grcic Industrial Design em Munique, colaborou
no atelier Filipe Alarcdo Design Studio em Lisboa entre
1999 e 2000. Com Miguel Vieira Baptista trabalhou na
investigagdo e coordenacdo editorial de exposigdes
(1995/2002). Em 2001, criou a empresa JoMoJoTo —
Design Industrial em sociedade com Joana Tordo. Desde
2007, frequenta o Mestrado em Ciéncias da Comunica¢do
— Cultura Contempordnea e Novas Tecnologias na
FCSH-UNL, leccionando a partir de 2009, a disciplina

de Projecto no curso de Design de Ambientes da Escola
Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha. Em
sociedade com Sara Morais cria a empresa MANAMANA,
onde trabalha actualmente.

Joana Tordo (1975) licenciada em Design na FAUTL em
1999, estagiou com Arik Levy em Paris. Trabalhou na
producdo da exposigcdo “Freeze Frame”, ProtoDesign/
CCB em Junho de 2000. Foi colaboradora do atelier
Pedro Silva Dias (1998 a 2001) e em 2001, criou a
empresa JoMoJoTo — Design Industrial em sociedade

com Joana Morais. De 2004 a 2006, assinou a rubrica
semanal “Ideias Casa” na revista XIS, jornal PUblico. Em
2006 concluiu em Londres o mestrado em Design Studies
na London College of Communication, trabalhando desde
entdo em atelier proprio.

CICIS 1_CICIS 2, 2001
Edicdo: Manamana - Design Industrial Lda, 2006
Material: Aglomerado de cortica, componentes eléctricos

Cici1 e Cici2 sdo dois candeeiros de pequenas
dimensdes, um de mesa e outro de tecto. Fabricados

em aglomerado de corti¢a, pretendem tirar partido

das caracteristicas Unicas deste material. Por um

lado, a mais-valia cultural do know-how da indUstria

de producdo e transformacdo de cortica em Portugal.
Por outro, as suas propriedades ecolbgicas que

fazem da cortica um material sustentével, reciclavel e
biodegradavel.

A leveza, resisténcia e capacidade isolante,
caracteristicas naturais jd bem conhecidas da cortica,
sdo evidenciadas nestes dois suaves objectos de
iluminagcdo. As suas formas de geometria simples sdo
geradas a partir de sblidos de revolugdo, revelando
assim o prbprio processo de fabrico. Desenhados por
Joana Morais e Joana Tordo (JoMoJoTo) em 2001, Cici1 e
Cici2 sGo comercializados e distribuidos por Manamana -
Design Industrial Lda. desde 2006.
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HENRIQUE RALHETA / MIGUEL FLOR

HENRIQUE RALHETA

Licenciado em Design pela Faculdade de Arquitectura da
Universidade Técnica de Lisboa em 1999, o trabalho de
Henrique Ralheta (1975) vai do design de equipamento

a cenografia, passando pelo design de exposicdes e
comunicag¢do. Actualmente integra o atelier de Brand
Design da Brandia Central na drea de design industrial
e é docente na ESAD Caldas da Rainha, para além de
frequentar o Mestrado em Design da UTL. Desenvolveu
projectos para Atlantis, Loja da Atalaia, Moda Lisboa

e Experimenta, foi responsdével pelo Departamento
Criativo da JR Consultores e colaborou com Miguel Vieira
Baptista em design de exposi¢des e produto. Mantém
uma colaboracdo regular com a Associagdo Experimenta
e com a produtora Jumpcut na drea de Teatro e Cinema.
Alem de pecas editadas pela Designwise, Osvaldo Matos e
EfeitoD, o seu trabalho tem sido apresentado nacional e
internacionalmente em diversas exposig¢des.

CARRINHO DE LINHAS, 1999

Material: aluminio, ago inoxidavel

Baseado na ideia de gambiarra, este candeeiro com o
fio enrolado sobre si préprio estd seguro num vardo
vertical, & semelhan¢ca de um carrinho de linhas
espetado numa agulha.

Enquanto candeeiro de pé, é reguldavel em altura e em
direc¢do do foco. Gracas ao fio de 5 metros, uma vez
destacado do suporte pode ser utilizado em qualquer
lugar, seja sobre uma mesa ou no chdo, virado para a
parede ou para o tecto, permitindo inUmeras varia¢des
de iluminagdo e diferentes ambientes.

HENRIQUE RALHETA E MIGUEL FLOR

RE-POCKET, 2001

Edicdo: Experimenta/Designwise

Material: Estrutura metdlica, aglomerado de
desperdicios de algoddo (estofo e bolsos)

Esta colaboracdo entre um designer de produto e um
designer de moda resultou numa peca de mobilidrio onde
se aplicaram os cbédigos do vestudrio. Funcionando
segundo a légica dos bolsos, a poltrona guarda duas
mantas guardadas no seu interior, visiveis apenas
quando em utilizagcdo. O revestimento é feito em tecido
artesanal, numa reutilizacdo do desperdicio de algoddo,
tingido de preto no exterior e nas cores originais nos
bolsos.
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HUGO AMADO

HUGO AMADO

A sua carreira comega na Atlantis em 1983 como
aprendiz de gravagdo a roda. Em 1988, iniciou o trabalho
como assistente do designer norte-americano Gerald
Gulotta. Em 1994 assumiu as func¢des de responsdvel
pelo Gabinete de Desenvolvimento de Produto da Atlantis
Crystal, langando em 1996 as pecas Aqua e Kyoto. Em
1999, desenvolveu uma vasta gama de produtos entre
0s quais se destacam os flutes “Simbios”, a colecgdo
“Alphaville” e o centro de mesa “Lagoon”.

PROJECTO 01 CONTENTORES, 2000

Edigdo: Vista Alegre /Atlantis; Material: Cristal

Criados para mesas baixas (mesas de centro de sala),
jogam com a percepg¢do do volume através da tampa
exagerada em relagdo ao pequeno espago do contentor.
Cada contentor desdobra-se em duas tagas ou, usando
a tampa ao contrario, pode ser usado como doseador,
permitindo proteger os alimentos enquanto se consome o
que estd na taca/tampa.
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HUGO SILVA

HUGO SILVA

Hugo Silva (1975) tem o Curso de Design Industrial

do IADE e uma Pés-Graduagdo em Design de Produto,
Glasgow School of Art em colaborag¢do com o Centro
Portugués de Design. Desde entdo foi colaborador do
atelier Pedro Silva Dias, da empresa AlmaDesign, do
estldio Isao Hosoe Design (Mil&o) e da Modus Design
(Lisboa). Em 2000, integrou a “Mostra Nacional de Jovens
Criadores” e em 2002 apresenta o seu projecto Cestos
Tutti-Frutti na Exposicdo “Ndyteikkuna Shopwindow em
Helsinquia e na Exposicdo “+ Portugal”, em Barcelona.
Alem das consultorias para o CPD em Programa de
Gestdo do Design para empresas e instituicdes: RTA,
Regi@o de Turismo do Algarve e Nautiber, d& corpo ao
seu projecto hil designteam com Isabel LGcio.

TUTTI-FRUTI, 2002

Edicdo: Experimenta/Designwise

Material: embalagens Tetra Pak

Uma reutilizacdo das embalagens Tetra Pak através da
técnica da cestaria em Palma, tradicional do artesanato
algarvio. O material é valorizado através de uma
linguagem formal simples, sobressaindo uma mancha de
cor Gnica a cada peca.
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KRV_KURVA

KRV KURVA

(Jorge Moita e Daniela Pais)

Criada em 2003, a Krv Kurva tem uma equipa ecléctica
e Jorge Moita como director criativo. A Krv Kurva estd
intrinsecamente ligada & indGstria da moda e do design.
Actua e reage em fung¢do de uma diversificada base

de clientes: desde as instituicdes plblicas ao grupo

de amigos; passando por “pensadores” internacionais
ou agentes de mudang¢a da moda mundial. Krv Kurva
desenvolveu e editou pecas suas como de outros
designers, como sejam: Jaime Hayon, Marcel Wanders,
Pieke Bergmans, Saville Associates, Gary Basement,
Joana Vasconcelos, Helena Almeida, Craig Feinberg,
Brunno Jahara, Oscar Mariné, Pepa Reverter, Paulo
Arraiano, Benedita Feijé, Swarovsky, Mo&TA Studio,
MUSA Design Collective, etc.. Apresentam colecgdes
regulares consoante os convites (Super Studio Pid,
DAMN® Mag, ICFF, PITTI, DesignBoom, Portugal Brands,
DesignersBlock, TENT, Surface Mag, Touch, MoMA NY
and MoMA Tokyo design Shop, MUDAM Luxemburg,
Fundacion La Caixa, Serralves Foundation, Gulbenkian
Foundation, Water Museum, Casa das Histérias, Paula
Rego Foudation, Federation Francaise du Prét-a-
Porter, Who's Next Paris, Moooi, Nissan, Premiere Classe
Paris, Bread & Butter Barcelona & Berlin, AR.CO, Issey
Miyake, Vista Alegre, Kvadrat, Artcoustic, Selfridges,
European Presidency Austria, a convite de Rem Koolhas
e Valentinos,etc..) Na sua lista de clientes figuram

empresas e instituicdes de reconhecido mérito nacional e

internacional.

LA.GA BAG®, 2002&2005

To Love Is Not An Option™

Edi¢do: Krv Kurva

Material: Dupond Tyvek ®, Real fio Polyester Treath
La.Ga é uma mala que se veste. Transforma-se em
parte de nbés e modifica a silhueta, como uma nova
perspectiva integrada no corpo. Desde a sua criagdo,
La.Ga tem conhecido varias edi¢cdes limitadas, fruto de
colaboragdes com prestigiados designers e artistas,
como é o caso de “Chichen Itza bird”, da autoria do
estldio Saville Associates. La.Ga foi distinguida com o
Prémio Nacional do Design 2002.
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LUiS PESSANHA

Luis Pessanha licenciou-se em Design de Equipamento
pela Faculdade de Belas Artes da Universidade de
Lisboa, 1997. Estuda na Ecole Regionale des Beaux-Arts
de St’Etienne (Franga) e obtém duas Pés-graduacdes:

a primeira em Design Industrial pela Glasgow School

of Art, a segunda em Design pela FAUTL, Faculdade

de Arquitectura da Universidade Técnica de Lisboa.
Depois de uma colaborag¢do com a Protodesign e o Filipe
Alarcdo Design Studio, em 2000, encontra-se no Isao
Hosoe Design Studio em Mildo onde desenvolve em equipa
projectos para a Belli & Forti, Luxo, BIF, Itoki, Boeing

e Tonelli. Desde entdo tem colaborado com diversas
empresas, entre as quais se destaca a Ydreams,
frequentemente referenciada como um caso de sucesso
no campo das novas tecnologias. E docente de Projecto
em Design Industrial na ESAD.CR IPL — Escola Superior
de Artes e Design das Caldas da Rainha do Instituto
Politécnico de Leiria. Por ocasi@o das comemoragdes dos
30 anos do 25 de Abril, foi distinguido pelo Presidente
da RepUblica Jorge Sampaio por se ter destacado na sua
drea de intervencdo profissional.

LUIS PESSANHA

BOOKSHELF, 2001

Edicdo: Experimentadesign2001

Obras imprescindiveis em qualquer biblioteca, “A Biblia”,
“A Origem das Espécies”, “Os Lusiadas” ou “O Capital”
s@o ainda éptimo suportes para livros, dado o seu
considerdvel volume.
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MARCO SOUSA SANTOS

MARCO SOUSA SANTOS ALMA CHAIR, 2001

Marco Sousa Santos (1962) licenciou-se em Design de Edigdo: Marco Sousa Santos; Material: Ago; cabedal
Produto pela Faculdade de Belas Artes de Lisboa em

1991. Professor convidado na Ecal (Lausanne) e Esad CANDEEIRO LEAF, 2008

(Estrasgurgo) entre 2002 e 2005, dirigiu o programa de Edigdo: TemaHome; Material: Aluminio, polipropileno
design Innovas’s Search’in (Feira Internacional de Lisboa)

em 2003/04. Fundador e Director de Arte do Design M+W 07A1, 2009

Proto (1999/01), co-fundador e co-director artistico Edigdo: Marco Sousa Santos & Sixinch (Iberica);

da EXD (98/2000), fundou o seu atelier em 2002, onde Materiais: Contraplacado; borracha

tem colaborado com empresas como CSB (PT), Tronconi
(IT), Moroso (IT), Atlantis (PT), Vista Alegre (PT), ALMA
Home (GB), Renault (FR), Marividros (PT), Satira (PT),
Proto Design (PT), Matceramica (PT), FIL (PT), Sony (PT),
Ministério da Cultura (PT) e ICEP (PT). As suas criacdes
tém sido exibidas em inUmeras exposicdes e mostras um
pouco por todo o mundo, incluindo Téquio, Mildo, Londres
e Berlim.
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MIGUEL RIOS

Miguel Rios vive e trabalha em Lisboa. Em 1993, obteve o
grau de Master in Design, pela Domus Academy, em Mildo.
Desde essa altura desenvolveu o seu trabalho como
designer, consultor e comissariou varias exposi¢des.
Desde Setembro de 2008 é responsdvel pela cadeira

de Design e Tecnologia do Curso de Mestrado em

Design da Universidade de Aveiro. Em 2002, funda o
gabinete Miguel Rios Design (MR-D) especializando-se
nas questdes dos smart & clever products e |-wear —
design e integrag¢do de sistemas, bem como, no design
de fardamentos de imagem e técnicos, destacando-

se os projectos I-Garment, uniforme inteligente para
bombeiros; o fardamento para todas as categorias da
ANA, Aeroportos de Portugal, S.A; o equipamento de
proteccdo individual Protect Urban Pro; e os projectos
com edi¢do prépria do gabinete: System 2k07, System
(re)Active, e Drizzle System — galardoados com o Prémio
Nacional de Design — Sena da Silva 2009; e o objecto
multifuncional (SUM)one, apresentado em 2009. Desde
2008, é responsdvel pela cadeira de Design e Tecnologia
do Curso de Mestrado em Design da Universidade de
Aveiro. Mais recentemente, o MR-D apresentou (SUM)one,
a sua primeira peca de mobilidrio multifuncional.

SYSTEM 2K07, 2007

Material: acetal, fechos element count, poliamida
laminada com espuma de borracha, poliéster, poliéster
com Soft PVC , poliéster com tratamento anti-
enrugamento, PVC , Velcro®

Definindo-se como um produto para o contexto urbano
contempordneo, System 2k07 é um Sistema Modular | Kit
de Montagem com sete componentes para a construcdo

MIGUEL RIOS

de um conjunto de malas / contentores. A sua mais-valia
assenta na manipulagdo dos componentes que, conforme
a necessidade ou preferéncia do utilizador, podem
construir seis versdes de System 2k07, com diferentes
dimensdes, formatos e funcionalidades.

Este objecto serd associado a outros por meio de
produtos modulares que podem integrar dois ou mais
sistemas. O primeiro desses mbdulos hibridos, Drizzle
System, foi apresentado com System 2k07 na galeria
Appleton Square em Lisboa no dia 13 de Outubro de
2007.

Pela combinagdo de todos ou de um conjunto de
componentes, & possivel construir seis versdes
diferentes : BOX, LAPTOP, PORTFOLIO, STREET,
MINIBOX e POCKET, disponivel na paleta de seis cores
CAMOUFLAGE I.

Volvidos 18 meses apds o langamento dos primeiros
artigos da linha, com base na experiéncia adquirida,

na resposta do mercado e num conjunto de testes
realizados junto de utilizadores, nasce System (re)
Active: resultado, provavelmente ndo final, de um
produto que se define como uma transformag¢do do seu
antecessor System 2k07, com uma forte componente
comercial e de evolucdo formal / funcional, direccionado
ao mercado nérdico e asidtico.

System 2k07 faz parte da colecgdo permanente do MUDE
— Museu do Design e da Moda, tendo sido galardoado
com o Prémio Nacional de Design — Sena da Silva 2009,
na categoria Moda / Téxtil.
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MIGUEL VIEIRA BAPTISTA

Miguel Viera Baptista (1968) é hoje um dos nomes mais
reconhecidos no panorama do Design portugués. Depois
de terminada a sua licenciatura em Design Industrial em
1990 no Instituto e Artes Visuais, Design e Marketing
(IADE), obteve um Mestrado em Design de Produtos na
Escola de Arte de Glasgow. Desenvolveu ainda marcan-
tes projectos de design de produto para empresas como
Atlantis, Authentics, Asplund, ICEP, Loja da Atalaia, Pro-
to Design e Vista Alegre. Paralelamente tem desenvolvido
um sdlido trabalho em design de exposi¢cdo para entida-
des como o ICEP, EXD e Moda Lisboa. Lecciona nos cur-
sos de Design Industrial (desde 2000) e Design de Am-
bientes (desde 2007) da ESAD.CR nas Caldas da Rainha.
As suas obras integraram exposicdes em Amesterddo,
Barcelona, Berlim, Frankfurt, Helsinquia, Lisboa, Londres,
Madrid, Mildo, Paris, Porto e Téquio. Algumas das suas
pecas estdo representadas na colec¢gdo permanente do
MUDE, Museu do Design e da Moda de Lisboa.

PROJECT 01 CAIXA , 2002

PROJECT 01 JARRA, 2002

Edicdo: Vista Alegre /Atlantis

Material: Porcelana, cristal

Estes projectos propdem combinacdes invulgares de
materiais em objectos de tipologias cléssicas, tirando
partido das mais-valias combinadas das duas empresas.

MIGUEL VIEIRA BAPTISTA

PILE, 2001

Edicdo: Authentics

Material: Plastico

A forma do tabuleiro revela, pelo negativo na zona das
pegas, a possibilidade de empilhamento.

SCATOLA ARMONICA, 2007
Material: MDF lacado; Edicdo: TemaHome

O LIVRO MESA, 2005

Edigdo: Cristina Guerra Contemporary Art

Material: Papel, tecido, vidro

Mesa de apoio que usa na sua construgdo a surpreen-
dente capacidade estrutural do papel.

EDITOR #4, 2005

Material: vidro riscado com ponta de diamante

Nesta peca one-off, o vidro, entendido como matéria
nobre, contrasta com o scratchitti, enquanto cultura
marginal e expressdo estética de rua. Escolhidas da
producdo corrente da fabrica da lvima, as pecas foram
posteriormente vandalizadas com frases retiradas de
varias revistas. “Turn the dark on” foi retirada de um
nimero da Face do inicio dos anos 90.

GET READY 1& GET READY 2, 2009

EdicGo: Make It Better; Material: Aglomerado laminado
Toucador com espelho e arrumagdo e sapateira com as-
sento e arrumacgdo.
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NAULILA LUiS

NAULILA LUis

Naulila Lufs (1978) é licenciada em design industrial, pela
ESAD, Caldas da Rainha. Iniciou o seu percurso profis-
sional no curso de inser¢do de designers no sector da
cristalaria da Marinha Grande, colaborando em simul-
tdneo com uma empresa da regido e a marca MGLASS.
Desde 2002, tem vindo a desenvolver design de produto/
moda. Participou em varias exposicdes de design nacio-
nais como internacionais. Em 2005 cria a sua prbpria
marca de acessdrios de moda, intitulada SUSHI, assumin-
do sua a direcgdo de arte.

JUSTBEG, 2003

Edigdo: Experimenta/Designwise

Material: Canetas de feltro usadas, corddo

O design alia-se & reutilizacdo de um material normal-
mente descartado findo o seu ciclo de vida - os mar-
cadores de feltro usados. Fabricada @ mdo num pro-
cesso que faz de cada mala uma peca Unica, Just Beg é
produzida no Estabelecimento Prisional de Tires-Unidade
Livre de Droga (Lisboa), no dmbito de um protocolo com a
Experimenta.
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PATRICIA AGUIAR

PATRICIA AGUIAR

Patricia Aguiar (1981) licenciou-se em Design Industrial
pela ESAD/ESTCAD- Caldas da Rainha e frequentou

o curso de Especializacdo em Design de Produto pela
Faculdade de Arquitectura da Universidade Técnica de
Lisboa. Em 2002 foi premiada no concurso Jovem Desig-
ner, ICEP. Colaborou com a Bleach Design com diversos
objectos editados, bem como participou em mostras de
trabalhos em Viena, Lisboa, Estrasburgo, Barcelona,
Mildo, Londres e Téquio. Formadora nas dreas de Design
Industrial e Vitrinismo em Escolas Profissionais e IEFP
desenvolve actualmente projectos para os servigos edu-
cativos de museus.

TROUXA, 2005

Edigdo: Bleach Design

Material: Lona, poliestireno alveolado

7:30, croissant;

12:45, pdo;

17:00, biscoitos;

20:30, frutas;

22:00, numa gaveta!l

Trouxa é um pequeno contentor em lona que se contenta
em conter coisas casuais para deleite dos comensais.
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PEDRITA

Rita Jodo e Pedro Ferreira

Rita Jodo (1978) e Pedro Ferreira (1978) apdbs a
licenciatura em Arquitectura do Design na Faculdade
de Arquitectura da Universidade Técnica de Lisboa,
foram alunos Erasmus, respectivamente, na TU Delft e
no Politécnico de Mil@o. Em 2002 iniciam actividade na
Fabrica — Centro de Pesquisa e Comunicagdo do grupo
Benetton. Apés um ano como bolseiros no departamento
de design 3D, assumem a gestdo de projectos,

para diversas entidades e empresas multinacionais,
passando a coordenar o departamento em 2004.
Regressam a Lisboa em 2005 e sob o nome Pedrita tém
vindo a desenvolver projectos multidisciplinares com
colaboradores e clientes nacionais e internacionais
entre os quais a TAP Portugal, Ordem dos Arquitectos,
Camper, EXD, Movélpartes/Sonae IndUstria, Central

de Cervejas/Aguo de Luso e Amop. Em colaborag¢do
com outras entidades criativas, organizam e promovem
duas plataformas para discussdo do pensamento
criativo: Freespeech, desde Junho 2006 e Pecha Kucha
Night Lisbon, desde Maio 2007. Com Frederico Duarte
desenvolveram o projecto Fabrico Préprio, O Design da
Pastelaria Semi-Industrial Portuguesa.

MAILBOX MAIL ME, 2004

Edicdo: BD Ediciones di Disefo

Material: Chapa de ago, policarbonato

A Mailbox Mail Me é uma homenagem ao cldssico

de Tusquets e Clotet Sardinel para a BD. A sua
configuragdo em bloco permite a adaptacdo d entrada
de qualquer edificio, possibilitando uma caixa tamanho
XL com uma tampa e sistema de abertura especialmente
desenvolvidos para recepcionar revistas e outros
documentos de grande formato.

ALBERTO, 2005

Edicdo: Casamania by Frezza

O estendal Alberto fez parte de uma coleccdo

de mobilidrio de jardim que preconizava a fusdo
entre conceito e funcdo em objectos utilitérios
que contribuissem para tornar os nossos habitats
exteriores esteticamente mais agradaveis.

PEDRITA

DESENHAR A TRADIQAO, 2006

Edi¢cdo: Olaria Polido e Filho

No @mbito de um programa de apoio coordenado pelo
Cencal, o estldio Pedrita desenvolveu uma colaboracdo
com as olarias de S. Pedro do Corval. O objectivo foi
promover a aproximac¢do desta produg¢do artesanal

aos consumidores e exigéncias de mercado actuais,
contribuindo para a preservacdo de um patriménio
cultural e o desenvolvimento da regido.

CARE BOX, 2009

EdicGo: Make It Better

Material: Aglomerado revestido a melamina

A Care Box faz parte de uma colecgdo de objectos
dentro da légica de produtos flat pack e do it your
self, acessiveis dentro da conjuntura econdédmica actual.
Especialmente desenvolvida para espagos de banho
em apartamentos pequenos, destina-se a arrumagdo
de itens de higiene quotidiana que frequentemente
queremos ter & mdo, mas ndo & vista, neste ambiente
pessoal.

STUDIO, 2009

Edigdo: Make It Better

Material: Aglomerado revestido a melamina

A escrivaninha Studio faz parte de uma colecgdo de
objectos dentro da légica flat pack e do it your self.

Foi desenvolvida para espago pequenos que se querem
flexiveis dadas as exigéncias sociais e privadas de quem
os habita.

LH 20, 2009

Cliente: Agua de Luso; Material: PET

Uma garrafa de dgua é um ponto de encontro
privilegiado entre contedo e embalagem, liquido e
sblido, elemento natural e produto cultural. LH20 é
uma reinterpretacdo da forma da 4gua. Resultando
da aplicagcdo de modelos cientificos de preenchimento
do espago ao design de embalagem, esta garrafa
mantém a pureza do seu conteldo, ao mesmo tempo que
procura optimizar o seu armazenamento, transporte,
apresentagdo, manuseamento e consumo.

36



PEDRO SILVA DIAS

Pedro Silva Dias (1963) licenciou-se em Design de Equi-
pamento, pela Escola Superior de Belas Artes de Lisboaq,
1987. Lecciona, como assistente convidado, na Faculda-
de de Belas Artes da Universidade de Lisboa. Exerce a
profiss@o de Designer, em atelier préprio, desde 1987,
tendo realizado trabalhos nos campos do interiorismo,
design grafico, montagem de exposi¢cdes, cenografia,
sinalética, mobiliario, iluminacdo, equipamento urba-

no e produtos industriais em Portugal, 1tdlia, Franca e
Alemanha. Recebeu o Prémio Nacional de Design em 1999
e estd representado, com trés obras, na colecgdo do
Museu de Design de Lisboa.

PEDRO SILVA DIAS
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DELUX, 2004

Edi¢cdo: Loja da Atalaia - MU

Material: couro, ago inoxidavel

Cadeira em couro genuino de alta resisténcia e ago ino-
xidavel, concebida no dmbito da redecorac¢do da discote-
ca Lux em 2004 (Absolux 04).

CORQUE, 2005

Edicdo: SUSDesign; Material: contraplacado de bétula,
aglomerado de cortica

Cadeira com estrutura em contraplacado de bétula,
maquinado por CNC - freza computorizada de 2 eixos e
meio, e assento em aglomerado de cortica conformado
artesanalmente. Projecto elaborado para a SUSDesign
no dmbito da iniciativa “Significados da matéria no de-
sign”.

RELOGIO VAGO, 2009

Edicdo: Efeito D; Material: chapa de aluminio lacado e
serigrafado; ponteiro em PVC ; mecanismo 24h
Relbégio de horas vagas, ideal para marcar encontros
informais. Concebido para a associa¢do Diferencas no
ambito da iniciativa EfeitoD.
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PEDRO SOTTOMAYOR

Pedro Sottomayor (1973) estudou Design Industrial no
Istituto Superiore per I'Industrie Artistiche em Florenga
(onde teve como professores Paolo Deganello, Denis
Santachiara, Biagio Cisoti, Isao Hosoe, Andries Van Onck,
Gilberto Correti, entre outros). Trabalhou quatro anos
na Nautilus como director de inovag¢do e design, e outros
dois anos no desenvolvimento de projectos de design
industrial com a MBS. Foi consultor permanente durante
cinco anos em projecto de producgdo para a empresa
Sétira, onde desenvolveu o projecto minimalanimal. Em
2009, fundou Pedro Sottomayor Design Industrial na LX
Factory onde trabalha como designer independente e
consultor de design industrial. O seu trabalho tem sido
premiado e reconhecido internacionalmente: International
Cosmopack Award (Itélia), 8éme Festival d’Affiches de
Chuamont (Franca), LG Electronics Design Competition
(Coreia), Elle Decoration International Design Awards
(Franca), Worlddidac Award 2006 e 2008 (Suica).

KNOT, 2001

Edicdo: Satira design; Material: porcelana

KNOT sdo bases para guentes reversiveis em porcelana.
Integram a colec¢do Minimalanimal, fruto de um workshop
organizado pela Satira Design e omissariado pelo
designer Pedro Sottomayor. Foram convidados 21
criadores europeus prestigiados das 4reas do design
industrial e da arquitectura, seleccionados pelo seu
trabalho e diversidade expressiva e cultural. O desafio
foi criar objectos sobre o tema “minimalanimal?”,
sublinhando as diferencas formais de cada autor num
trabalho comum em cerdmica. O workshop desenvolveu-
se & disténcia, centrando a sua evolugdo no site

da Minimalanimal. Durante trés meses, os designers
participaram na constru¢do do workspace e férum de
discussdo online dos projectos, a partir de locais tdo
remotos como Nova lorque, Londres, Mildo, Téquio,
Lisboa, ou onde quer que se encontrassem. O projecto
tem sido apresentado em importantes eventos na area
do design, sendo as pecas comercializadas em lojas
especializadas nacionais e internacionais.

PEDRO SOTTOMAYOR

UNI , 2005

Edicdo: Nautilus; Material: mesa - tubo de agco com
pintura epoxy, aglomerado de madeira de alta densidade
revestido a termolaminado, madeira macica de faia;
cadeira - tubo de ago; contraplacado moldado revestido
a termolaminado

De aparéncia ligeira mas de grande robustez, UNI é

uma linha de mobilidrio escolar que procura responder
ds exigéncias das salas de aula ou de formacgdo
contempordneas. O desenho da mesa e cadeira sob
apenas duas pernas permite uma mais facil arrumacdo

e limpeza do espaco. As mesas dispdem sempre de um
sub-tampo ou gavetas para arrumag¢do, podendo os
tampos ser furados para permitir a passagem de cabos.
Por sua vez, as cadeiras tém um desenho ergondémico e
s@o empilhdveis. A linha UNI existe também em versdo
reguldvel em altura ou informatizada: UNI_STEP e UNI_
NET.

ERGO S, 2008

Edicdo: Nautilus; Material: Polipropileno/ABS

ERGOS foi desenhada para oferecer uma resisténcia
e durabilidade excepcionais como mesa escolar.
Construida em polipropileno com tampo em ABS,
materiais 100% recicldveis, tem os cantos arredondados
para maior conforto; é segura, empilhavel, facil de
limpar e transportar. Esté disponivel em 5 tamanhos
para uma postura ergonomicamente correcta segundo
os utilizadores, esté vocacionado para salas de aula,
refeitérios e para uso exterior.
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RITA FILIPE

Rita Filipe (1966) licenciou-se em Design de Equipamento
pela Escola Superior de Belas Artes de Lisboa, 1991.
Mestrado em Design de Produto pela FAUTL, 2007.
Trabalha em atelier préprio (desde 1991) em Design de
Produto, Mobiliério, Interiores e Mobilidrio Urbano. E
assistente convidada no Departamento de Design da
Faculdade de Arquitectura da UTL (desde 1996) e no
curso de pbs-graduag¢do em Design Urbano no CPD.
Colaboradora do INATEL para as dreas de Mobilidrio,
Interiores e Hotelaria (1997/2000). De Fevereiro a
Novembro de 2006, foi autora e responsdvel pelos
Cadernos de Design da revista “Arquitectura e Vida”.
Premiada com vérios 1°s Prémios em concursos
Nacionais, principalmente de equipamento urbano.
Participacdo em exposicdes de design em Portugal como
no estrangeiro (Madrid, Barcelona, Paris, Londres,
Berlim, Frankfurt, Mil&o e S. Francisco).

LIGHT, 2001

Edigdo: Vista Alegre/Atlantis

Material: Cristal, circuito eléctrico com transformador
A ideia partiu da transposi¢do conceptual do lustre —
exuberante e decorativo - do ambiente formal em que

o imaginamos, repensando-o para o espac¢o doméstico
contemporéneo. J4 ndo usamos um ponto de luz Gnico no
tecto da sala, mas uma multiplicidade de luzes dispersas
pelo espaco. Preferimos ‘luz’ a ‘candeeiros’.

Assim, o antigo candeeiro de lustre foi ‘explodido’, dando
origem a mdltiplos pontinhos de luz espalhados pelo
chdo, ao longo das prateleiras de uma estante, numa
mesa repleta de retratos de familia ou numa vitrina de
pecas de cristal Atlantis.

RITA FILIPE

O cristal é apresentado na sua méxima pureza, numa
peca geometricamente simples, que evidencia a qualidade
do material e o engenho dos mestres vidreiros.

As bolas de cristal sdo electrificadas individualmente,
com uma pequena lGmpada de 12 volts. Sdo comer-
cializadas em conjuntos de cinco, ligadas pelos fios
eléctricos a um transformador (nico.

CONJUNTO DE TRES TACAS EM PRATA, 2009

Edigdo: Leitdo & Irmdo

Material: prata repuchada no torno

A partir da observac¢do de objectos cldssicos em prata,
a peca procura transpor a produg¢do tradicional da
Leitdo & Irmdo, recontextualizando-a face ao quotidiano
e estilos de vida contemporéneos. Foram analisados em
func¢do das formas tradicionais, das prdaticas implicadas
pelo seu uso, mas também no que refere & subjectividade
das relagdes que as pessoas estabelecem com eles.
Trabalhar a cultura material no sentido de construir
novos conceitos representa um processo conceptual que
se aproxima da experiéncia do real e da cultura de todos
e de cada um. O conjunto de “Trés Tacas” procura
realcar o efeito dptico da superficie curva e polida de um
material espelhado como a prata, bem como o conforto
do toque pela adequac¢do & escala da mdo, num objecto
domesticado, com uma dimens&o de prazer prbxima

do quotidiano, longe da forma reverencial como eram
outrora tratadas as pecas em prata, apenas usadas em
ocasides de pompa e cerimbnia.
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RUI SAMPAIO DE FARIA

RUI SAMPAIO DE FARIA

(Brandia Central)

Rui Sampaio de Faria (1965) licenciado em Design
Industrial no IADE, em Lisboad, especializou-se em Design
de Produto na Ecole Nationale Supérieur de Création
Industrielle, Les Ateliers, (Paris) e na Domus Academy
(Mil&0). Trabalhou em vérios campos do Design, desde

o design autombvel e de motociclos até ao mobilidrio,
packaging e design de produto. Em 1995, juntou-se

a Novodesign como Sénior Designer, sendo nomeado
Design Manager em 1996 e Design Director em 1997.
Durante 5 anos, foi Industrial Design Team Director

na Brandiacentral. Foi professor convidado na
Universidade Lusfiada e conferencista na Universidade
Lus6fona e Escola Superior de Belas Artes de Lisboa.
Ganhou varios prémios, a nivel nacional como sejam o
“Ouro” da categoria packaging e o Grande Prémio do
Festival do Clube de Criativos de Portugal 2006 e a
nivel internacional, dos quais o “Ouro” do ADC*E, em
Barcelona, o iF Excellence Design award, o red-dot:
best-of-the-best award 2006, na Alemanha e o Gold IDEA
2006, nos EUA. Em 2006 funda a SnorD — SuperNormal
Desig vocacionada para a inovagdo em estratégia,
criacdo e gestdo de marcas, design de comunicagdo,
arquitectura e design de interiores e design de produto,
drea sobre a qual é director criativo.

PLUMA, 2005

Cliente: GALP; Material: aco (reservatério interior),
polipropileno e fibra de vidro (matriz), polietileno de
alta densidade (cobertura exterior), polistireno de alta
densidade (base), gel (revestimento interior);

Portugal é um dos paises europeus com maior consumo
de gds engarrafado. Baseada numa necessidade pratica
e concreta, a escolha do produto é racional, obedecendo
a critérios de ordem econbémica sendo o desejo
praticamente inexistente. Criar uma garrafa com metade
do peso dos tradicionais modelos em ago conduziu-nos
a inovagdes ergondmicas, funcionais e tecnolbgicas. Por
outro lado, desafiou-nos a repensar a relacdo entre

o produto e o cliente, rompendo com o desinteresse

ou indiferenca e aportando-lhe ténicas de seducdo e
desejo. Um desafio multi-dimensional que materializou a
Pluma.

Criar uma garrafa de gbds com metade do peso dos
modelos em a¢o conduziu-nos a inovag¢des ergondmicas,
funcionais e tecnolbgicas. Por outro lado, desafiou-

nos a repensar a relacdo entre o produto e o cliente,
rompendo com o desinteresse ou indiferenca e
aportando-lhe tdénicas de seducdo e desejo.
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SAM BARON

Sam Baron (1976) licenciou-se em Design pela

Escola de Belas Artes de Saint Etienne e possui uma
Pés Graduagdo pela Escola de Artes Decorativas de
Paris. Trabalha actualmente como designer e é director
do departamento de Design da Fabrica, um centro de
investigagdo em comunicag¢do em Treviso. Ancorando
as suas criagdes num questionamento artistico e na
funcionalidade, sem omitir uma narrativa cultural e
histérica, posiciona o seu olhar na contemporaneidade
do quotidiano. As suas persistentes releituras e
reinterpretacdes dos modos de fazer — artesanais ou
industriais — interrogam com astlcia a utilidade da
produg¢do material actual, sublinhando subtilmente os
valores, o uso, ou a prbpria existéncia dos objectos.

SAM BARON

ROYAL ACTUAL, 2009

Material: Porcelana; Edigdo: Vista Alegre/Atlantis

A Vista Alegre atravessou vdarios periodos e estilos.
Pesquisando entre os tesouros do museu da Real
Fabrica de porcelana, Sam Baron encontrou vérias
pecas emblemdticas, que seleccionou criteriosamente
para depois conceber Royal Actual, uma colec¢cdo que
documenta de forma ndo convencional a histéria desta
instituicdo intemporal. Na base de um cilindro simples de
porcelana branca imaculada, o designer sobrepds pegas
e asas numa construg¢do original, criando novos motivos
e uma nova histéria. Simultaneamente, compds uma
decorac¢do imagindria de flores hibridas, desenhadas

a partir de elementos seleccionados do repertbrio

de decorag¢des do século XVIIl oriundas da China. A
coleccdo constitui uma linguagem de formas e motivos
decorativos que representa a histéria passada e futura
da Vista Alegre. Ea generosa homenagem de Sam Baron
ao saber e experiéncia desta fabrica, um dos Gltimos
bastides da indlstria da porcelana na Europa.

Vista Alegre apresenta uma reinterpretacdo
absolutamente contempordnea e vanguardista dos

seus valores tradicionais, beleza que transcende as
vicissitudes da moda e o passar dos anos, Royal Actual...
[Marlene Carincotte]
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SAM BARON + JULIO DOLBETH

SAM BARON + JULIO DOLBETH

VIA LACTEA, 2009

Edicdo: Vista Alegre/Atlantis; Material: porcelana
Algumas estrelas estdo tdo distantes de nés

que, quando a sua luz chega até nés, elas ja
desapareceram... Se os tempos mudam e os estilos
passam, deixam marcas, mantidas pela determinag¢do

de alguns criadores e empresas. Duzentos anos depois
de os primeiros pintores, origindrios de Limoges,

terem sido convidados a trazer para a Vista Alegre a
sua mestria em decoracdo floral, o designer francés
Sam Baron e o ilustrador portugués Jalio Dolbeth
imaginaram Via L&ctea, uma coleccdo de tableware em
porcelana, integralmente desenhada d mdo. Tal como
as constelacdes do passado, a concepcdo de Via Lactea
partiu da combinacdo de forma tridimensionais, bebidas
do catdlogo e arquivos da Vista Alegre. Tampas de
bules e asas de chdvenas entrelacam-se com motivos

reinventados a partir de elementos da histéria da
instituicdo: um pato atravessa um dragdo chinés,
enguanto que a emblemdtica coroa da Vista Alegre surge
lado a lado com um misterioso retrato de um personagem
que se revela um dos descendentes dos actuais
proprietérios da fabrica. As referéncias técnicas estdo
igualmente presentes, em desenhos de cristais que
evocam o caulino — essencial no fabrico da porcelana

— e as diversas misturas, mates e brilhantes, usadas
nas diferentes pecas. Uma constelacdo imagindria de
objectos, tdo preciosos quanto emotivos. Uma mescla
figurativa e poética de formas e desenhos.
Integralmente desenhada & mdo, Via Lactea conjuga
elementos tridimensionais e motivos reinventados do
repertério decorativo da Vista Alegre. Equacionando a
intima entre o design industrial e a ilustracdo enquanto
elemento narrativo, propde uma constelacdo imaginaria
de objectos com uma forte carga evocativa e emotiva.

[ Marlene Carincotte]
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SUSANA ANTONIO

SUSANA ANTONIO

Susana Anténio (1979) frequentou a Escola Secunddria
Antbnio Arroio, especializada em ensino artistico e
licenciou-se em Design de Equipamento pela Faculdade de
Belas Artes de Lisboa. No 4° ano no Politécnico di Milano,
estreitou contacto com o cruzamento de técnicas de
design aliadas ao artesanato. De regresso a Portugal,
decide enveredar pelo design social, trabalhando com

a comunidade idosa na criacdo de produtos de forte
identidade emocional, conjugando tradi¢do e inovacdo.
O primeiro projecto, Pick-it, uma série de malas Unicas
feitas artesanalmente, estreou na exposi¢cdo “My

Wworld, New Crafts” da EXD’05. Em 2006, participou na
exposicdo Design for Future com um trabalho centrado
nas técnicas de fazer redes dos pescadores de Setdbal.
Em 2007/08 inicia uma parceria com a Cadmara Municipal
de Cascais e cria oficinas para producdo de pegas —
pufs, candeeiros e tapetes — juntamente com os centros
de convivio do concelho. Em 2008 abre um atelier no
Chiado e participa na Casa Décor Lisboa. Em 2009
expde para a Eastpak 6 malas costumizadas, sendo
convidada a fazer uma special edition de 100 malas
Pickit for Eastpak. Actualmente, dedica o seu trabalho
Aa comunidade sénior para apresentagdo d sociedade em
geral, em exposi¢des internacionais assim como no site
www.pickit-design.com.

PKT - CLAR -001, 2005

PKT -ROS-012, 2009

PKT -FLO-002, 2009

PKT -ALCID- 006, 2009

Edicdo: Pick-it, Susana Anténio

Material: tecidos e técnicas tradicionais de lavores

Os projectos desenvolvidos pela Pick-it sdo
abrangentes, colaborativos e centrados no didlogo entre
o individuo e a comunidade. Pretendem valorizar e dar
visibilidade a grupos em desvantagem social, onde o
envolvimento do designer no seu quotidiano lhe permite
encontrar a sustentabilidade das suas respostas.
Através da co-produc¢do de malas (nicas com idosos
institucionalizados devolve-se aos mesmos um espacgo de
visibilidade, reconhecimento e empowerment econdmico.
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STUDIO VERISSIMO

STUDIO VERISSIMO

Studio Verfssimo surge através da colaboragdo de dois
designers (Claudio Cardoso e Telma Verissimo). Desde
entdo, j& desenvolveram projectos para a Details
(Alemanha), Fabrica/Benetton (Itélia), Galeria Lungomare
(1talia), Galeria Yron (Lisboa), Appel Design Gallery (Berlin)
e para a Touch (U.S.A). Os seus trabalhos integraram
exposicdes em Téquio, Nova lorque, Olhdo, Saint Etienne,
Lisboa, Miami, Amesterddo, Mildo e Londres. Os projectos
do Studio Verfssimo procuram fazer as pessoas mais
felizes através do design. A fungdo e o humor sdo os
ingredientes chave do seu portfélio que relne objectos
de iluminagdo, acessoérios de cozinha e projectos de

eco design associados & reutilizagdo ou reciclagem

de materiais. As fontes de inspiracdo sdo multiplas:

do artesanato tradicional portugués & ecologia; dos
novos estilos de vida & globalizagdo; que impulsiona a
interaccdo constante entre os espagos micro e macro do

design contempordneo.

NEWS, 2005

Material: jornal

Feito com folhas de jornal através de uma técnica
tradicional, este contentor resistente comunica de forma
inequivoca as possibilidades da reciclagem doméstica.
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THE-HOME-PROJECT

THE-HOME-PROJECT

(Albio Nascimento + Kathi Stertzig)

Albio Nascimento licenciou-se em Design de Produto na
Universidade de Lisboa e Kathi Stertzig formou-se na
Design Academy de Eindhoven. Encontraram-se em Itdlia
quando frequentavam o Politécnico de Mildo. Actual-
mente, vivem e trabalham entre Berlim e Portugal no
estldio The-Home-Project, onde desenvolvem design
experimental e pesquisa cultural, principalmente basea-
dos na cultura de artesanato tradicional e de materiais.
Dedicam-se ao lancamento de campanhas sociais, como
seja «lllegal Beauty», além de serem curadores de expo-
sicdes e organizarem “workshops” sobre a temética da
sustentabilidade social. Recentemente, Albio Nascimento
finalizou o mestrado com a tese sobre «Design orienta-
do para o Artesanato». Desde 2008, Kathi Stertzig é
professora no departamento de design de produto na
Bauhaus University em Weimar, na Alemanha.
www.the-home-project.com

CULTURA INTENSIVA (2009)

Uma pesquisa em torno do “design genuino” no artesa-
nato. Olhdmos para as técnicas vernaculares e mate-
riais caracteristicos de culturas artesanais do Sul de
Portugal. Um conjunto de objectos emerge da colabo-
racdo com artesdos locais, reflectindo o seu sentido de
material e forma. NGdo sdo novos nem tentam ser con-
temporéneos. Apenas retomam o seu percurso evolutivo
onde o tempo os deixou. SGo os objectos de antigamente
qgue se manifestam e batem por novos contextos e modos
de serem funcionais.

TIGELAS-MEDIDAS

Material: Barro

Conjunto de tigelas com diferentes capacidades, inspi-
radas no sistema de medidas que determina a dimensdo
dos cestos e garrafas tradicionais.

ALMOFARIZ

Material: barro, madeira de oliveira, cortica

Peca que relne trés materiais emblemdticos do Sul de
Portugal: cortica, oliveiras e barro. Cada um deles é
aplicado especificamente para melhorar o utensilio:
barro para a base sélida, madeira de oliveira para a
extremidade dura e polida que esmaga e cortica para a
pega macia.

CESTAS (PECAS UNICAS)

Material: empreita de palma

Conjunto de cestos de palma que desafiam a técnica tra-
dicional. Como no processo de fabrico as pecas crescem

de dentro para fora, este escapa ao controlo preciso do
artesdo e surgem volumes originais.

BREAKFAST SET, 2009

Producdo: Studio Piet Stockmans

Material: porcelana fina

Este set em porcelana fina inspira-se na forma e na fra-
gil casca do ovo. Um prato vidrado oval com um orificio
para o ovo quente faz-se acompanhar de duas tacgas de
tamanhos diferentes que, para alem de ndo o deixar ar-
refecer o ovo, servem para a fruta ou café do pequeno-
almocgo.

AZEITONEIRA, 2009

Material: polisterol

Desenvolvemos uma série de produtos onde questiona-
mos os factores precgo e acessibilidade, que marcaram

a entrada dos objectos de producdo em série entraram
nossos rituais e consciéncia social. A produgdo em mas-
sa ndo consegue incorporar a interpretacdo e membria
Gnicas de um territério e das suas gentes, voltando as
costas ds origens culturais especificas. Se os objectos
sdo reproduzidos em toda a parte do mesmo modo, como
continuar a desenvolver uma identidade cultural local
nos itens do quotidiano?

A azeitoneira, originalmente um objecto local feito em
barro, torna-se um produto industrial, fabricado em
melamina. Muitas das primeiras versdes de itens produ-
zidos em massa eram cbpias dos objectos tradicionais
feitos d mdo. Se bem que nem todos os objectos tiveram
a mesma oportunidade de alcangar o estrelato, alguns
bons velhos hébitos ainda resistem e t&m a capacidade
de ultrapassar o seu passado artesanal e expandir-se
para a esfera do industrial.

A margem dos contextos culturais locais, a produgdo em
massa ndo incorpora a interpretacdo e membria Gnicas
de um territério e das suas gentes. Como manter uma
identidade especifica nos objectos do quotidiano?

A tipica azeitoneira feita em barro torna-se um produto
massificado, exemplo de um objecto ( e um habito) que
transcende o passado artesanal e se expande para a
esfera do industrial.
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ALVA

ALVA é um estlddio multidisciplinar, com dois anos e meio
de existéncia, fundado por Diogo Potes e Ricardo Matos
que abriram o seu espago a Valdemar Lamego, o elemento
mais recente deste atelier. Amigos de longa data, tém um
percurso semelhante e dizem-se mais companheiros do
que colegas. Centram-se na minlcia e no cuidado tipo-
gréfico, criado especificamente para cada projecto. Ndo
sabemos se o conceito de “boutique grafica” existe, mas
tem uma sonoridade que lhes agrada. Da sua carteira
de clientes fazem parte LUX, Bica do Sapato, Fundagdo
Calouste Gulbenkian, Museu Berardo, Parg Magazine, LX
Factory, Red Bull entre outros ndo menos importantes.
www.alva-alva.com

ALVA
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Lux Jazz Sessions (convite), 2007

LUX Passagem de Ano 2007/08 (convite), 2007
LUX 10° aniversario (convite), 2008

Lux Fanzine (revista), 2006-09

Lux flyers, 2009

Catalogo OFFF , 2009

RedBull LXTaster2009, 2009
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ANDRE CRUZ

Licenciado em Design de Comunicag¢do pela ESAD — Mato-
sinhos (Programa Erasmus em Antuérpia na Koninklijke
Academie voor Schone Kunste, 2002). Desde 2003, que
produz desenhos graficos. Muito do que sabe aprendeu
durante o tempo que trabalhou com Jod&o Faria (Drop).
Integrou, em 2005, a equipa responsavel pela imagem da
EXD’05 e em 2006 foi convidado a participar na imple-
mentagdo da identidade visual da Casa da MUsica, tendo
colaborado com Stefan Sagmeister. Desde Janeiro de
2009 é coordenador do gabinete de design da Casa da
MUsica. Principais projectos de design realizados em
atelier: Curtas Vila do Conde (2006/2007/2009); Lisbos-
cbpio — Representacgdo portuguesa na Bienal de Veneza
2006 (Pancho Guedes, Ricardo Jacinto); Festival Paredes
de Coura (09); Funchal Jazz Fest (2001/2007). Em para-
lelo com a actividade de Design, exerce actividade como
mdsico rock em decadéncia.

ANDRE CRUZ

TENTREVISTRS

THE LAST POETS (mupi), Casa da Masica, 2009

Mupi para concerto dos norte-americanos The Last Po-
ets, é parte de uma série de 7 cartazes para promogdo
do festival MlUsica e Revolugdo que decorre em Abril na
Casa da M(sica. Procura retratar o ambiente que propi-
ciou a formagdo deste grupo, em luta pelos direitos civis
dos negros norte-americanos. No “brac¢o” pode ler-se
um pormenor de um poema de Little Willie Kgostile, figura
que deu origem ao nome do grupo.

NEXUS (revista), 2008

Publicagcdo independente, produzida com recursos es-
cassos, e que compila uma série de entrevistas realiza-
das a volta do tema “Prdticas Interdisciplinares”. Com
ilustracdes de Catarina Martins, este livro foi publicado
sem capa, com a costura da lombada visivel.
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ANDREW HOWARD

ANDREW HOWARD

Andrew Howard vive e trabalha no Porto e é designer
gréfico, curador, escritor e professor. Simultaneamen-
te com a direcgdo do estldio Andrew Howard, gere o
curso de mestrado em Design de Comunicag¢do, na ESAD
de Matosinhos. Ao longo dos anos, especializou-se (em
Inglaterra e em Portugal) em design para organizacdes,
institui¢gdes culturais e educacionais. Foi curador das
séries de exposi¢cdes de design Idioms e responsdvel pela
organizagdo dos semindrios de design internacional Per-
sonal Views. Foi premiado por diversas organizagdes de
design internacionais, incluindo o New York Type Direc-
tors Club, o Art Directors Club e a International Society
of Typographic Designers. Tem publicado textos em re-
vistas como a Eye magazine e Adbusters e em antologias,
como a obra ‘Looking Closer, Critical Writings on Graphic
Design’ (Allworth Press, New York).

MAOS 31 (revista), 2008

O design grafico é um processo de dar forma. As formas
que cria ndo s@o meros portadores de conteldos antes
tornam-se parte dele, pois as escolhas do tipo de letra
e do arranjo tipogrdafico, da cor, espaco, tratamento fo-
tografico, papel, técnica de impressdo, formato e acaba-
mento, tornam-se um meio para transmitir algo. E cada
uma dessas escolhas tem implicagdes na forma como o
conteldo é entendido e interpretado. E esta a beleza e
a magia do design. A Mdos é uma publica¢cdo dedicada

a temdtica das artes e oficios, quer tradicionais, quer
contempordéneos; uma actividade que envolve a utilizagcdo
meticulosa de grande variedade de materiais, técnicas

e aplicagdes. Este foi o ponto de partida para o novo
design da Mdos: reflectir e espelhar a riqueza e diversi-
dade das actividades artesanais, criando um design que
varia de nimero para nimero, um design que explora as
possibilidades da impressdo e adopta diferentes lingua-
gens visuais, conforme os varios temas e tépicos. Deste
modo esperamos atingir uma rela¢cdo mais préxima e mais
expressiva entre forma e conteldo e produzir uma publi-
cagdo que seja, ela prbpria, um objecto artesanal.

IDIOMS (livros), 2006-08

Na nossa vida quotidiana vemosnos rodeados de malti-
plas formas de comunicac¢do visual.

Em todo o lado deparamo-nos com o trabalho de desig-
ners grdficos; das caixas de cornflakes, impressos das
Finangas, jornais e sinais de trénsito aos livros, anln-
cios publicitarios, logbtipos de empresas e web design.
Todo este trabalho gréfico envolve uma busca de formas
visuais através das quais transmitir exprimir mensa-
gens, informacgdo e ideias. O resultado desta busca vai
moldar a aparéncia das coisas mas simultaneamente vai
fazer com que o trabalho do desgner penetre muito para
além da superficie. Cada escolha de imagem, selec¢do de
palavras, combinacdo grdafica, solucdo visual se torna
numa forma de dizer algo, uma narrativa visual que se
torna parte do nosso dialogo social, convertendo assim
a natureza daquilo que é transmitido na comunicac¢do

de dmbito plblico numa problemdatica que a todos diz
respeito.

PERSONAL VIEWS (flyers), 2008

Concebida por Andrew Howard, esta série de
conferéncias reuniu na ESAD Matosinhos um notdvel
conjunto de designers, autores e docentes da

esfera do design grafico. O objectivo era analisar as
definicdes e prdticas no design grafico contemporéneo,
através da discussdo e partilha de experiéncias,
valores e objectivos dos intervenientes.

AHAB EDITORA (livros), 2009

Esta pequena editora independente especializa-se

em literatura em lingua estrangeira nunca antes
traduzida para o mercado portugués. Para além da
identidade, foi concebido o projecto gréfico — formato,
tratamento tipogréfico e layout — para todos os livros.
Em vez de um sistema grafico fixo para todas as capas,
optou-se por estabelecer um principio orientador:
explorar a disposi¢cdo dos principais elementos -

titulo e autor — criando uma ilustracdo textual, uma
composi¢cdo interpretativa para cada titulo.
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ANTONIO POLICARPO

Anténio José Policarpo (1973) licenciou-se em Publicidade
na Universidade Fernando Pessoa, no Porto e tirou uma
P6s-Graduagdo em Producdo Grafica Avangada na Esco-
la Alguimia da Cor. Durante o curso comecou a trabalhar
como freelancer. Em 2004 e em Evoro, fundou a Boa Boca
Gourmet, dedicada aos produtos gourmet, mas com uma
forte componente de design, criando os seus prbprios
produtos. Recebeu o seu primeiro prémio de design,
RedDot Design Award 2008, seguido do prémio One Show
Design 2009 em Nova lorque, o RedDot Design Award
2009, o Communication Arts 2009 e o Prémio Nacional de
Design Sena da Silva 2009 com a gama de produtos com-
pleta. Além de ter sido nomeado como Jovem Empresario
2008, ainda na categoria de Novos Conceitos, recebeu o
Prémio O Melhor Comércio.

ANTONIO POLICARPO

Sultana
Preta

Block Dricd Grape
+
Pistachio
Torrado

FEITO A MAO (packaging), 2009

Dentro do conceito Food+Design, desde 2004 o projecto
Boa Boca Gourmet tem vindo a aliar a produtos alimen-
tares artesanais portugueses de elevada qualidade uma
imagem sofisticada e apelativa, visivel na identidade e no
packaging.
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BARBARA SAYS...

BARBARA SAYS...

E um atelier de design e comunicacdo fundado em Abril
de 2006 pelo designer Antdnio Silveira Gomes e pela
jornalista/editora e produtora de eventos culturais
Clbudia Castelo. Projecto Préprio herda o patriménio
cultural, estético e projectual do colectivo de designers
Barbara Says, do qual fizeram parte José Albergaria

e Nuno Horta Santos, fundado em 1996. O atelier
desenvolve sobretudo trabalho para a drea da cultura
promovendo um exercicio de liberdade na forma de
comunicar ideias, projectos e necessidades dos clientes.
Dedica-se também & edicdo criativa, promovendo e
editando projectos editoriais experimentais e artisticos
de criadores e de edi¢cdes proprias.

FLIRT 6-17 (revistas), 1998-2000

“Flirt é: um fax, um computador e uma carrinha.” dizia o
editorial do nGmero zero. A flirt foi um projecto editorial,
uma joint-venture entre a Zé dos Bois e a barbara says
que durou 27 nimeros. Em tempo de vacas gordas com

a Expo’98 & porta, a flirt era um bastido da resisténcia
underground e a prova que havia vida cultural no outro
extremo da cidade. Design grdafico: Anténio Silveira
Gomes, Nuno Horta Santos e José Albergaria

GOTOFRISCO (cartaz), 1999

Um titulo propositadamente inapropriado (Frisco é

um diminutivo de Sdo Francisco intolerdvel para os
nativos, sé usado por estrangeiros pouco cool) mas que
assenta como uma luva num projecto que pretendia dar
a conhecer o trabalhos de espacos alternativos geridos
por artistas de cidades periféricas em relacdo aos
grandes centros de produgdo de arte. Design grdfico:
Anténio Silveira Gomes e Nuno Horta Santos

ANIVERSARIO ZDB (cartaz), 2005

Cartaz do 10° aniversario da zdb muzique. O

lettering foi exectuado com o letraset para desenho
electrotécnico. Tocaram os Xiu Xiu, Electronicat e Miss le
Bomb. Designer Grdafico: Antbénio Silveira Gomes

COSMOPOLIS (cartaz), 2005
Um festival de misica distribuido por varios espacgos
de Lisboa, patrocinado por um “Cosmos” de marcas de

cerveja, instituicdes culturais publicas e privadas, e
outras entidades. A ZDB recebeu 4 dias de concertos
intensivos, com bandas como os Duran Duran Duran,
Blevin Blectum, My Cat is an Alien e o nosso Rafael Toral.
Designer Grafico: Antbnio Silveira Gomes

CINEMA PORTUGAL + PIC (Cartazes e Programa), 2006
-07

Campanha de promog¢do do cinema portugués. Decidiu-se
reapropriar a linguagem das plantas de salas de cinema,
visto que o projecto pretendia reflectir sobre o cinema
enquanto espaco e local de sociabiliza¢gdo. Direcgdo de
arte e design: Antdnio Silveira Gomes. Project manager:
Claudia Castelo. Designer gréfico: Marco Balesteros

RIGO 23 (cartaz), 2006

“Quando um Sdébio aponta para a lua o idiota olha para o
dedo. Nés somos o idiota.” (citacdo de um filme de Bruce
Lee)

Usufruindo de trés materialidades diferentes - offset,
serigrafia e Xerox - estes cartazes conjugam os
processos de trabalho do estlddio com os do artista
Rigo 23: apropria¢do, a acg¢do social, o vernaculismo e
a poesia. Direc¢do de arte, design grafico e produgdo:
Antbnio Silveira Gomes. Designer grafico: Marco
Balesteros

OPORTO (flyers), 2006-2010

Oporto é um estlddio e uma sala de visionamento em
Lisboa. Ocupando as antigas instala¢gdes do sindicato
dos marinheiros mercantes, apresenta ocasionalmente
um filme ou video experimental. O espaco é dirigido pelo
artista Alexandre Estrela, em colaboragdo com o atelier
e o artista Miguel Soares. Os flyers sdo produzidos

em varios meios de impressdo ex: offset, xerografia,
tipografia e Riso print gocco.

FORMATO, 2004

Um semindrio organizado para discutir o futuro da
politica de edicdo da ordem dos arquitectos. Foi feita
uma recolha de publicagdes tiradas das estantes de
vérios estldios de arquitectura com o objectivo de
construir um alfabeto completo. Design Gréfico: Antdnio
Silveira Gomes e Mafalda Anjos
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CAOCEITO

CAOCEITO

Suportes graficos para projectos musicais

A Cdoceito é uma pequena editora fundada por trés
amigos que cruzaram caminho enguanto estudantes de
Design de Comunica¢do da Faculdade de Belas Artes
de Lisboa. Dando forma a edi¢des CD-R especiais e
limitadas, a Cdoceito constrbi embalagens que acredita
que, tal como a mUsica, podem conhecer todo o tipo

de formas e abordagens. Foi na sua base mbvel, uma
carrinha amarela, que as primeiras embalagens foram
sonhadas e divulgadas e que, acompanhada de muita
mdsica, a Cdoceito cresceu em trabalho, viagens e
amigos.

“Anatomia electrénica”, Umbigu (CD-R), 2005
“Anatomia Electrbnica” de Umbigu apresenta-se como
a edi¢do de estreia da Cdoceito. Umbigu é um projecto
sonoro experimental de David Francisco, designer de
som e realizador de videoclips que se dedica - com o
mesmo entusiasmo - a uma série de outros projectos. A
destacar: Moopie Videos e UNI-FORM. Esta anatomia, &
qual empresta a voz Adolfo LuxGria Canibal (Mo Morta)
no tema “Cérebro analbégico” é vestida pela Cdoceito
com a ajuda de radiografias, serigrafia e maquina de
costura.

“E se abanasse o corpo como um estremecimento e por
baixo dele deixasse de haver erva”, Pedro Ferreira
(cD-R), 2005

Criagdo de um misico e artista pléstico, o projecto
sonoro de Pedro Ferreira apresenta-se como um
conjunto de experimentacdes e apontamentos que,
depois de muito tempo a maturar conheceram a
exposi¢do plblica. Criagdo de Pedro Ferreira é ainda
a ilustragdo no interior da embalagem, a qual arquiva
também um CD-R pintado a ouro com a ajuda de telas e
tintas para serigrafia.

”The new house of little porcs”, The Rose Buttons
(cb-R), 2005

Em 2003, dos extintos Smoke the Pipe (Evora, Portugal),
nascem os The Rose Buttons, formag¢do com quatro
elementos. A esse nimero par somam-se mais valores na
forma de participagdes especiais, como a de Hugo Frota,
vocalista dos Houdini Blues, banda Eborense que conta
j& com mais de uma dezena de anos. Este EP, inspirado
pela oferta gastronémica da Mealhada, foi feito com
recurso & serigrafia e a fotocbdpias a preto e branco.

“Armadilha engolida de vidro”, Zurrapa (CD-R), 2005
Cor granada viva. Distinto e com cardcter. Entrada de
ouvido de intensidade considerdvel, com prolongamento
de audi¢do sempre a evoluir em elegdncia. Pedro
Ferreira, Nuno Messias e Pedro Janudrio sdo a esséncia
deste projecto que, desde o primeiro minuto, demonstra
estrutura e consisténcia na prova. Foi de copo cheio que
a Cdoceito montou esta embalagem com sabor a mistura
de vdrias colheitas. A saber: Tetra Pak, veludo auto-
adesivo, serigrafia e gravura.

“Lisbossa”, Teppe (CD-R), 2006

Foi aos 19 anos que Teppe deixou o Japdo (de onde

é natural) para se tornar um viajante. Das vdrias
sonoridades com as quais contactou destacou uma para
este disco: a brasileira Bossa Nova, que trabalhou e
amadureceu em Lisboa, cidade pela qual se apaixonou e
que escolheu para viver. Xilol, serigrafia, fotocbpias a
preto e branco e uma maquina de costura para rematar
a saudade foram as matérias e ferramentas usadas pela
Cdoceito, para dar forma a esta viagem, com mdsica.

“A derrota da engrenagem”, The Astroboy (CD-R), 2007
Disco de estreia, “A derrota da engrenagem” explora
sonoridades da Electrbnica, Drone e Shoegaze,
potenciadas pela presenca de convidados de luxo: Miguel
Pedro (Md@o Morta) na masterizacdo e The Weatherman,
que empresta a voz a “Eu Mato, Eu Construo, Eu Respiro
(Eu Caco e deito fora)”. The Astroboy, é conhecido por
Luis Fernandes no projecto peixe:avido, é o responsavel
desta aventura onde a Lovers&Lollypops, a Test Tube

e a Cdoceito desempenham papéis diferenciados.

A Cdoceito coube a missdo de ilustrara histéria a
serigrafia.

“Optical soundtracks”, Stilb (CD-R), 2007

Album de estreia de Stilb, projecto a solo de Nuno Moita,
“Optical soundtracks” é um elogio aos sons evidentes
mas nem sempre evidenciados dos gira-discos.

O contacto da agulha com o vinil é transformado numa
paisagem sonora granular que a Cdoceito embalou em

Tetra Pak gravado e envelopes de papel para cds.

53



70=1008m "

ATELIER CARVALHO BERNAU

(Susana Carvalho/Kai Bernau)

Susana Carvalho (1979) e Kai Bernau (1978)
conheceram-se em Haia, para onde se mudaram para
completar a formagdo em design. Ambos completaram

o Programa de Mestrado Type]Media, em Type Design

e Typography na Royal Academy of Fine Arts (KABK).
Fundaram o Atelier Carvalho Bernau, sediado em Haia,
um atelier independente nas dreas do design grafico,
tipografia e design de fontes. Produzem materiais
impressos (principalmente livros), fontes encomendadas
e a retalho a par de programas identitérios. Através

de uma rede interdisciplinar de outros profissionais
criativos, desenvolvem solugdes de internet e
interactivas, instalagdes e exposicdes. Organizam ainda
e leccionam workshops na Faculdade de Belas Artes

da Universidade de Lisboa, na Ecal de Lausana, na
Typographic Society em Viena, na Typo08 Conference da
Danish School of Media and Journalism na Dinamarca, na
Escola de Dseign Arnhem ArtEZ, na MICA em Baltimore,
entre outras. O seu trabalho tem sido editado em
publicagdes internacionais de prestigio, como sejam a
Wallpaper*, a Grafik, Items, IdPure, SoDa e outras.

ATELIER CARVALHO BERNAU

POSTER (cartaz para projecto Neutral), 2005

Cartaz de uma série desenhada por varios designers
para o projecto Neutral de Kai Bernau, simultaneamente
uma fonte neutra e um manifesto de questionamento
sobre a neutralidade. O ponto de partida foi a “ideia”
de cartaz e de auto-referencialidade que foi uma pedra
de toque para todo o projecto. Qual é o aspecto de um
cartaz? Ou melhor dizendo, como sdo desenhados os
seus componentes e estrutura? Com o seu cabegalho
de grande dimensdo, drea de fundo definida (com ou
sem imagem) e informacdo adicional, este cartaz explica
o que é um cartaz na sua forma mais simplificada e
convencional.
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HENRIQUE CAYATTE DESIGN

HENRIQUE CAYATTE DESIGN

Henrigue Cayatte (1957) nasceu e trabalha em Lisboa.
Freguentou a Escola Superior de Belas Artes de Lisboa.
Designer e ilustrador. Em 1990 funda o seu atelier onde,
com uma equipa de dez pessoas, desenvolve design

de comunicagdo e design para o espaco publico. Tem
escrito sobre design, comissariado exposi¢des, feito
conferéncias e participado em juris em Portugal e no
estrangeiro. Professor no A.R.C.O. entre 1995 e 2001,
é professor convidado da Universidade de Aveiro desde
2004. Preside ao Centro Portugués de Design e integra
0 board do Bureau of European Design Associations.

EGOISTA n°14 (2003); n°20 (2004); n°37 (2008) (revista)
Todas as pecas apresentadas na exposicdo Revolution
99-09 sdo o resultado de um trabalho de equipa,
nomeadamente na drea do design editorial.

No caso da Egoista, dirigida editorialmente por Patricia
Reis e paginada por jovens designers da 004, o Atelier
Henrique Cayatte assumiu desde o inicio a direc¢cdo

de arte. Prestes a comemorar dez anos, a Egoista tem
sido um fascinante territério de experimentacdo. Com
excepg¢do da marca, toda a revista é desenhada com um
Gnico alfabeto tipogréfico. Os cortantes e a procura
de novos materiais deram corpo a um alinhamento
editorial corporizado nos textos, nas fotografias e nas
ilustragoes.

“Dom Quixote” (caixa com 10 livros), 2005

Na edicdo do “Dom Quixote” para o Expresso o design
serviu a exceléncia de um texto fundamental da
literatura, uma traducdo irrepreensivel e o trabalho
impar de um grande pintor e cidaddo: JUlio Pomar.

“Ter desenhado pagina a pdgina, lado a lado com Jdlio
Pomar, estes dez volumes, foi um dos maiores privilégios
da nossa vida profissional. Inesquecivel pelo que
aprendemos e por ter a oportunidade de ter trabalhado
neste projecto muito especial.”

“Estranhdes e Bizarrocos” (livro infantil), Dom Quixote,
2000

“A girafa que comia estrelas” (livros infantil), Dom
Quixote, 2005

Como no “Dom Quixote”, também estes livros de
ilustracdo infantis sdo o resultado de uma parceria e
de uma longa amizade, desta vez com o escritor José
Eduardo Agualusa. A relacdo entre o texto e as imagens

i

foi crescendo de forma orgdnica e natural procurando
ndo fechar o campo de imaginag¢do da crianga, antes
procurando estimular uma viagem em que os pontos de
partida os textos. As ilustracdes e o design ddo-lhe o
suporte.

“Manuel Alegre — Poesia Volumes 1 e 2” (caixa com 2
livros), Dom Quixote, 2009

A caixa com os dois volumes de poesia de Manuel Alegre
procura, com base num subtil tratamento cromdtico,
conseguido pela utilizagdo da tipografia e dos materiais
de acabamento, convocar o leitor para uma abordagem,
primeiro téactil, e depois ao seu conteldo.

“Ravel”, Jean Echenoz (livro), Editora Sextante, 2007
“Cornos da Fonte da Fonte Fria”, de Abel Neves (livro),
Editora Sextante, 2007

“O Homem sem Qualidades — 3 Volumes”, de Robert Musil
(livro), Dom Quixote, 2008

“Especial Vinhos Verdo 2008”, de Jodo Paulo Martins
(livro), Dom Quixote, 2008

“Obra completa 1969-1985”, Nuno Braganca (livro),
Dom Quixote, 2009

“Histéria do Jazz”, José Duarte (livro), Editora
Sextante, 2009

As capas desenhadas para a Dom Quixote, Sextante e
Babel sdo o resultado de leituras préprias dos autores
e dos textos em intima articulagdo com os respectivos
editores. Foram projectos que, embora para editoras
diferentes e em tempos também diferentes, procuram
sublinhar uma marca identitdria do trabalho do atelier
Henrigue Cayatte construida na diversidade das
propostas.

(P) (catélogo), 2004

Desenhado para a exposi¢cdo que em 2004 levou a MilGo
uma selec¢do de design e arquitectura portugueses.
Sobre um fundo branco — met&fora de um territério

de pensamento e de produg¢do pouco conhecido do
pUblico italiano — foi grafado um “P” em caixa alta. Este
caracter, resultado da fusdo de um alfabeto humanista
e de outro ndo serifado, remete para um olhar prébprio,
que é também viagem.
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CRISTINA REIS

Cristina Reis (1945) fez o curso de pintura da ESBAL,
tendo iniciado a sua formag¢do em design e trabalhado
com Daciano da Costa. Fez o curso de Arte e Design
Grdéfico no Ravensborne College of Art and Design, em
Inglaterra. Em Portugal trabalhou no NGcleo de design do
INIl. Em 1975, iniciou actividade no Teatro da Cornucbpia
onde permanece responsdvel pelos cendrios e figurinos
da quase totalidade dos espectdculos. Criou cendrios e
figurinos para cinema com o realizador Paulo Rocha. No
teatro, destacam-se os seguintes trabalhos: Festival de
Avignon em 1988, Festival de Outono de Paris em 1989,
Teatro de La Abadia, Madrid em 2005. Igualmente, na
bpera colaborou no Teatro de S&o Carlos, na Culturgest,
no Teatro da Cornucbpia, no Teatro Rivoli e no Teatro
Aberto. Fez ainda uma instalacdo no CAM da Fundagdo
Calouste Gulbenkian. Recentemente, criou os cendrios e
figurinos para o espectdculo Tito Andrbnico no Teatro
Dona Maria Il.

Afabulagdo, 2000

Dom Jodo e Fausto, 2001
Histéria do Soldado, 2002
Filodemo, 2004

A cadeira, 2005
Filoctetes, 2006

Ifigénia na Taurida, 2009

Cartazes para o Teatro da Cornucébpia.

CRISTINA REIS
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DINO DOS SANTOS

9 & AN

Centro y Plaza

DESIGN BY DINO DOS SANTOS © DSTYPE FOUNDRY ® 2008

DINO DOS SANTOS Ventura, 2006-2007
Dino dos Santos (1971) é o fundador da DSType, uma Capsa, 2008
type foundry portuguesa. Licenciado em Design de Apud, 2010

Comunicag¢do e Mestrado em Arte Multimédia, é docente
de Estudos de Tipografia na ESAD - Escola Superior de
Artes e Design, Matosinhos. Desenhou tipografias para
diversos clientes, entre os quais a Dazed and Confused,
o New York Times Magazine, Le Figaro, Stuff e Electronic
Arts. Foi galardoado com o Certificate of Excellence in
Type Design, atribuido pelo Type Directors Club of New
York e o Creative Review Type Design Awards. O trabalho
da DSType tem sido apresentado em publicagdes, nas
quais se incluem a Eye, Computer Arts e Page, e em
livros como o 1000 Fonts, TDC Annual 29, Typography

e Fraktur Mon Amour. O seu trabalho trabalho foi
seleccionado para a exposicdo “Schrift in Form” no
Klingspor-Museum em Offenbach, Alemanha.
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DROP PLASTICINA, Teatro Carlos Alberto (mupi), TNSJ, 2006
A DROP é um estldio de design gréfico do Porto. CORONEL PASSARO, Teatro Carlos Alberto (mupi), TNSJ, 2008
Fundado em 1996 por Jodo Faria, que partilna desde CURTAS VILA DO CONDE (mupis), 2007 e 2009

entdo o exercicio no gabinete com o do ensino na ESAD,
Matosinhos. A DROP desenvolve trabalho na drea da
produgdo cultural, em particular para eventos ou edigdes
relacionadas com teatro, mdsica, cinema ou arquitectura.
Colabora com diferentes instituicdes publicas e privadas,
entre as quais destaca a Culturporto, a Biblioteca
Plblica Municipal do Porto, a Porto 2001 /Capital
Europeia da Cultura, a Faculdade de Arquitectura da
Universidade do Porto, a FNAC, a EMI — Valentim de
Carvalho ou o Festival de Curtas Metragens de Vila do
Conde. Desde 2003 é responsdvel pelo design grafico do
Teatro Nacional Sdo Jodo.
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FILHO UNICO

CARLOTA RIBEIRO SANCHES E JOAQUIM ALBERGARIA

A Carlota (1985) e o Quim (1980) amigos de longa data,
de projectos musicais e outros. Tém organizado eventos
sob o epiteto de KID CITY e criaram uma editora de
livros — a a DAEMOND DAEMOND. Actualmente, a Carlota
trabalha na producdo da Filho Unico e o Quim toca nos
CAVEIRA e nos PAUS. Ambos desenham sé quando lhes
acontece e nem sempre pelos melhores motivos.

JOANA DA CONCEI(;AO

Joana da Conceigdio (1981) vive e trabalha em Lisboa.
Licenciou-se em Artes Pldsticas — Pintura pela Faculdade
de Belas Artes da Universidade do Porto (F.B.A.U.P.)

e completou o Mestrado em Prdaticas Artisticas
Contempordneas. Recebeu o Prémio Anteciparte 2005.
Participou em exposi¢cdes, como: 4X, Carpe Diem, Lisboa,
2009; Ateliers do Matadouro, Alvito, 2009; PACK, Reitoria
da Universidade do Porto, 2007; Paisagem Australiana,
20M3, Lisboa, 2007; Opdes e futuros # 2_2006, Arte
Contempo, Lisboa, 2006; Teleférico 1-Cais de Embarque,
Teleférico de Guimardes, 2006; Anteciparte 2005,

Estufa Fria, Lisboa, 2005; Projectos Transportados,
Laboratério das Artes, Guimardes, 2005. E membro da
banda Tropa Macaca (Discografia: Sensagdo do Principio
LP, Julho 2009, Siltbreeze (US), Fiteiras Suadas LP,
Setembro 2008, Qbico (IT), Marfim LP, Junho 2007, Ruby
Red (PT)).

JUCIFER

Jucifer (1982) tem trabalhos de desenho, ilustragdo e
banda desenhada editados em publicagdes nacionais e
internacionais: Stereoscomics Special SPX (FR), Cindy
(J.Independente), Milk & Wodka (Suica), Mutate & Survive,
Mesinha de Cabeceira, Néscio, Cabeca de Ferro, Algapdo
— Revista de Arquitectura, entre outras. Editou ainda
varias publica¢gdes em nome préprio: Menina Jesusa,
Codfish with Everybody, Na verdade tenho 60 anos,
Chicken’s Bloody Rice, Last Hurrah, | Know Mohammed

is u’re bitch, Heavy Metal, Techno Allah. Fundadora do
extinto colectivo Crime Creme, participou e organizou
diferentes exposi¢des nas Tercenas, ZDB, Estufa

Fria, Interpress, bem como Colectivas de ilustrag¢do, a
Exposi¢do Universal de Banda Desenhada no Festival
Internacional de la Bande Dessinée d’Angouléme, de
Franca & China (2007 a 2010), no Porto, Lisboa, Roma,
Estocolmo, entre outras.

MARCIO MATOS

Nasceu no Pico, Agores. Estudou artes gréficas na
escola profissional Arvore, e depois artes plésticas na
escola superior e artistica do Porto.

MARGARIDA GARCIA

Margarida Garcia (1977) nasceu em Lisboa. Vive em
Brooklyn, Nova lorque. Tem vindo a desenvolver trabalho
nas dreas da mdsica, cinema, instalogdo e desenho desde
1997.

MANUEL MOTA (Lisboa, 1970).

!CALHAU! - Von Calhau

No Porto de 2006 Marta e Alves encontravam-se e
ocupavam no instante do encontro uma determinada
coordenada espacial que perdia a sua coordena¢do no
instante seguinte para estabelecer dois instantes a
seguir a religacdo dos segmentos disjuntivos em torno
do Calhau!

SOFIA ROJAS

Natural de S8o Paulo, dividiu a sua vida pela residéncia
em cidades dispares, como Montreal e Paris, colhendo
desse nomadismo, alguns dos frutos mais importantes
gue uma vida pode ter: o contacto com a variedade.

Foi em Paris que iniciou o seu percurso artistico e
profissional com mais seriedade: colaborou com a
designer belga Natalia Brilli e trabalhou para Isabel
Marant. Ao mesmo tempo foi desenvolvendo um trabalho
artistico idiossincratico que, rapidamente, ganhou
culto acabando por vir a ser exposto em publicagdes
como Snimky (Inglaterra), Romka Magazine (Alemanha),
Someone’s Garden (Japdo), Errore Zine (Espanha).
Concebeu, também, cartazes para os eventos da Filho
Unico e actualmente frequenta o Independent Study
Program, na Maumaus, em Lisboa, preparando o seu
futuro auspicioso.

Cartazes, 2007 - 2009

MANUEL MOTA, “Ghost e Caveira no Lux Fragil”, 2007
CARLOTA SANCHES E JOAQUIM ALBERGARIA, “Festa de
Natal da Filho Unico na Avenida, 2007

MARGARIDA GARCIA, “Curia e Patricia Machds / Barry
Weisblat no Maxime”, 2008

!ICALHAU!, “Sarau com David Grubbs e Calhau! no Museu
do Chiado” , 2008

JOANA DA CONCEI(;AO, “Sarau com Gavin Russom e
Aquaparque no Museu do Chiado”, 2009

JUCIFER, “ Sarau com Black Dice no Museu do Chiado”,
2009

SOFIA ROJAS, “Deerhunter e Ariel Pink no Lux Fragil”,
2009

MARCIO MATOS, “Black Lips & The Sticks na Caixa
Econdémica Operaria”, 2009
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FLUOR

A Fldor é uma empresa que desde Setembro de 2000

se dedica d consultoria em branding e ao design. Com
uma vasta lista de clientes, a FlUor fez do seu modus
operandi o seu factor de diferencia¢do no mundo das
empresas de design. Sob o lema ‘No formulas. Only
elements’, na FlUor ndo hd metodologias fechadas,
passos especificos a seguir, processos longos. H& sim
um grupo de elementos que discutem, criam, questionam,
verbalizam, envolvendo-se profunda e fielmente em cada
projecto. Tem trabalhado com institui¢des, entre as quais
a ExperimentaDesign, a Cadmara Municipal de Lisboa, o
Centro Cultural de Belém, o Centro Portugués de Design,
a Fundagdo Calouste Gulbenkian, o Instituto de Museus
e da Conservagdo, o Museu do Chiado, o Teatro Nacional
D. Maria Il. Para a TAP M&E desenvolveu a campanha
“Bridging an Ocean of Needs” (2009) e o stand para

a feira “Dubai Air Show 2009”. Publicou uma série de
trabalhos em publicagdes internacionais.

MATERIAIS DE COMUNICAGAO EXD ’03, 2003
Teaser, Convite VIP, Convite regular, 1 brochura do
programa geral

FLOOR

Os trabalhos desenvolvidos pela FlGor para a “EXD ‘03”
pretenderam estabelecer uma ligagdo ao tema “Para
Além do Consumo”, independentemente do objectivo
especifico de cada peca. Quer se trate de um convite,
uma brochura ou um folheto, questionou-se sempre a
forma como o utilizador manipula, entende e interpreta
cada peca. Desta forma conseguiu-se transpor a
barreira da utilizagdo, dando lugar por vezes a um ndo
objecto — quebrando a tipologia e reinterpretando o seu
objectivo.

EXD ’03 ‘Para Além do Consumo’ - convite de
apresentagdo

Através da apropriacdo da ideia de exposi¢cdo dos
objectos vendidos numa qualquer grande superficie,
chega-se a um convite/objecto que poderia estar &
venda. Questiona-se aqui a relagdo com a percepg¢do do
conteldo, ‘obrigando’ & manipula¢do para atingir a sua
assimilagdo.

EXD ’03 ‘Para Além do Consumo’ — convite semana
inaugural

Recorreu-se ao grande formato e aos layouts usados na
comunicacdo das grandes superficies, num jogo irbnico
com o tema da Bienal.
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GRAFICOS DO FUTURO

Os Grdficos do Futuro sdo Edgar Silva e Jodo Ledo.
Vivem e trabalham no Porto. A primeira colaboragdo foi
na faculdade, altura em que foram seleccionados para
os Jovens Criadores na categoria Video. Em 2001 foram
responsdveis pelo design de comunicagdo de “O Futuro
do Futuro”, tendo sido baptizados pelo comissdrio
deste ciclo de conferéncias. Desde entdo, tém realizado
trabalhos que vdo do design gréfico ao web-design para
clientes como GL-Box, Casa da MUsica, Dafne Editora,
Orquestra Nacional do Porto, entre outros. Sdo, desde
2003, responsdveis pela imagem da Culturgest.

Programacdo Culturgest (agenda), 2005-2009

A trabalhar a Culturgest Porto desde 2002, os Grdaficos
do Futuro assumiram o design de toda a comunicag¢do
desta institui¢cdo cultural em 2003. A selecg¢do
apresentada procura ilustrar algumas fases da imagem.

Programacdo Pitch Club (flyers), 2007

Material de divulgagdo da programag¢do da discoteca
Pitch Club, cuja montra exibia o calgado dos DJs
apresentados nesse més.
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JOANA & MARIANA

JOANA & MARIANA

Joana & Mariana s&o Joana Baptista Costa (1982) e
Mariana Ledo (1981). Em 2006 terminam a licenciatura em
Design Grafico na Escola Superior de Artes e Design das
Caldas da Rainha e ddo continuidade co seu trabalho
conjunto, ds vezes interrompido por trabalhos precdrios
e paralelos. E porque ainda tém muitos objectivos

para cumprir necessitam de lucidez, velocidade e
profundidade. Sdo optimistas.

www.joanaemariana.com

JOANA & MARIANA + SILVIA PRUDENCIO

MANIFESTO CONTRA (cartaz), 2004

2004, quarto ano da licenciatura. Um conflito.

Eramos trés, numa fase de procura de conhecimento

e identificagdo, com muita vontade de debater e
profundamente descontentes com a auséncia de critica
no contexto académico. Este grito foi uma tomada de
posi¢do. Uma provocacdo, um abalo & indiferenca, &
inércia e a resignagdo, mas sobretudo uma acg¢do de
sobrevivéncia obrigatéria e urgente.

COMUNICAR DESIGN 2005 (cartazes), 2005 Projecto
grafico para ciclo de conferéncias, workshops e
exposi¢des Comunicar Design 2005. O tema desta
edicdo— Linguagem de Accdo—fez-nos atribuir ao
cartaz enquanto meio um papel predominante na
comunica¢do. Tendo o evento por objectivo incentivar
a critica e andlise em torno do design de comunicacdo,
procurdmos questionar o contexto em que o cartaz

se insere, mostrando que ndo se limita a espagos
convencionais, estendendo-se a outros menos vulgares.
Assim, as imagens dos objectos gréaficos antecipam
situagdes plblicas de exposicdo/utilizagdo, ao mesmo
tempo que representam a diversidade dos palcos da
comunicacdo visual, que também se estabelece na
improbalidade. Os dois cartazes que serviram de base

& produgdo fotogrdafica e que aparecem em simultdneo
nos objectos graficos complementam-se, transmitindo a
informacdo essencial de todo o evento. Nos restantes
objectos de divulgacdo (postal, programa, site e convite
electrénico), construimos imagens sempre distintas,
onde os cartazes fotografados surgem como elementos
itinerantes, refor¢cando a possibilidade de propagacgdo e
construindo uma narrativa visual.

FESTIVAL MATERIAIS DIVERSOS (penddo), 2009

Ao iniciar o projecto gréafico do festival, considerou-

se a vontade expressa pelo director artistico de que

a comunicagdo deveria estabelecer uma proximidade
com a populagdo. Assim, recorreu-se ao mesmos meios
e suportes habitualmente usados em eventos locais,
adaptando a imagem aos meios técnicos de producdo.
Optou-se também pela fotografia/retrato dos habitantes
locais como forma de reconhecimento e empatia. Tendo
em conta os locais expositivos usados e disponiveis
conclui-se que o cartaz convencional ndo seria o meio
mais eficaz, o que explica a escolha do penddo pléstico
reciclavel.
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JOAO BICKER

Com formagdo em Biologia, desenvolveu estudos na
drea de Antropologia. No Museu Antropolbgico da
Universidade de Coimbra concebeu e colaborou em

mudltiplos projectos nas dreas da museologia e do design.

Integrou a Comissdo Instaladora do Curso de Design

e Multimédia da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da
Universidade de Coimbra onde lecciona, como Professor
Convidado, as cadeiras de Tipografia e Teoria e Histbria
do Design. Fundador da FBA, desempenha a funcdo de
director criativo. No contexto editorial, destacam-se

os projectos das editoras “Fenda”, “Almedina”, “70” e
“Minotauro”. E autor do livro “Manual Tipogréfico de
Giambattista Bodoni” e co-autor do livro “A Forma das
Letras”. Participou nas exposi¢des Portugal 1990[2004
— Arquitectura e design, Triennale di Milano, Palazzo
dell’Arte, 2004, Gateways: an international exhibition

of book covers, Silo-Espago Cultural, 2008 e We Love
Books — A World Tour, Centre du Graphisme d’Echir‘oHes,
2008. Recebeu varios prémios de onde se destacam trés
Red Dot Awards na categoria de Design de Comunicac¢do
e o Prémio Nacional de Design — Troféu Sena da Silva, em
2009.

Colecgdo “Teatro”, Cena Luséfona (livros), 1999-2005
O projecto desta colec¢gdo de dramaturgias responde
a um programa que privilegia a unidade da série por
oposi¢cdo a diversidade de matérias. Reunindo textos
de todos os paises luséfonos, o projecto tem por base
a diversidade das expressdes locais a partir de uma
matriz linguistica comum.

ANTONIO

TUGAL
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WELTLITERATUR (catéalogo), 2008

Este é um catdlogo de contedo muito particular,

pois o assunto da exposicdo “Weltliteratur” era a
literatura em si mesma. Para além de reproduzir os
artefactos expostos - incluindo manuscritos, pintura
e escultura - o catdlogo funciona sobretudo como
veiculo privilegiado para revelar os textos escolhidos
pelo curador. Respeitando e refor¢cando as relagdes
temdticas entre textos e obras de arte, o catdlogo
presta homenagem & palavra escrita enquanto arte em
si mesma. “Weltliteratur” foi uma exposi¢do organizada
pela Fundacdo Calouste Gulbenkian para celebrar a
literatura portuguesa. O nome deriva da expressdo
de Goethe e foi escolhida pelo curador Anténio Feijé
para representar o impeto universalista de alguns dos
melhores escritores portugueses.

COLECGCAO FENDA EDIGCOES (livros), 2005-2010

O projecto desta série baseia-se na restricdo auto-
imposta que tem por objectivo explorar a expressividade
do texto. Todas as capas sdo desenhadas a duas cores
— preto e vermelho — sobre um fundo branco. Para além
do simbolo da editora, surgem apenas os caracteres da
Monotype Modern Extended, uma fonte tipogréfica mais
para ser vista que para ser lida. A grande diversidade
de temas e épocas nesta colecgdo reflecte-se no
desenho das capas, onde o tratamento tipogréafica
procura o sentido e o sabor de cada texto e de cada
autor.
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JOAO MAIO PINTO

Licenciado em Design pela Faculdade de Belas Artes
do Porto, Jodo Maia Pinto (1974) é conhecido pelo
seu trabalho editorial na drea da ilustragdo que se
encontra espalhado por diferentes editoras, jornais,
e colaboracgdes diversas (homeodomente, Leya,

Silva! Designers, jornal i, atelier Mike Goes West,
MMMNNNRRRG, Artistas Unidos, Galeria Zé dos Bois,
etc). Docente no Departamento de Design da Escola
Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha, tem
sido alvo de diversas distingdes e mantém presenca
regular em exposicdes de design, ilustragdo e artes
plasticas.

COSSACKS ARE HERE (cartaz), 2007

De 2 a 25 de Fevereiro de 2007, um apartamento
devoluto da Rua da Boavista em Lisboa foi alvo da
intervengcdo de André Lemos, Jodo Maio Pinto, Pedro
Zamith e Manuel Jodo Vieira, gue desenharam nas

suas paredes, até todo o espaco ficar preenchido. No
fim da mostra, o apartamento foi para obras, e todos
os vestigios deste evento foram apagados. Daqui
resultaram diversos materiais periféricos, tais como uma
colecgcdo de serigrafias, cujo objectivo foi constituir-

se como testemunho e registo possivel da pratica dos
intervenientes no momento em que se cruzaram naquele
espaco. Esta serigrafia, um mock-up possivel de um
poster da exposi¢do, era um desses objectos grdaficos.
A impressdo esteve a cargo do atelier de serigrafia Mike
Goes West.

SILK ROAD (cartaz), 2007
PEG’O’MY HEART (cartaz), 2007
FUCK CHRISTMAS (cartaz), 2007

HAXIXINS (cartaz), 2007

Poster e inlay do vinil de mesmo nome da banda de
psych-rock brasileira, a convite da editora portuguesa
Groovie Records. Neste trabalho pretendeu-se explorar
o universo “psicodélico” e vintage, abertamente
abracado por esta banda.

MICHAEL GIRA (cartaz), 2008

A colaboragdo com a ZDB Muzique iniciou-se em 2007

e decorre até ao presente de forma intermitente.

Mais do que a oportunidade de fazer cartazes para
concertos dos quais se é dvido consumidor, representa
a possibilidade de desenvolver material gréfico para uma
instituicdo que privilegia a experimentacdo em todos os
quadrantes. Este cartaz deu azo & produgdo de uma
serigrafia em colaborag¢do com o atelier Mike Goes West,
que se tornou num raro e desejado colecciondvel.

DEAD COMBO (cartaz), 2008

Serigrafia criada a convite da banda portuguesa Dead
Combo, uma vez mais em colaboragdo com o atelier Mike
Goes West, que acompanhou o concerto langcamento do
4lbum “Lusitdnia Playboys”, a 6 de Maio de 2008, na
discoteca Lux.
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JOAO VINAGRE

Jodio Vinagre (1969) é designer de comunicacdo e
docente na Escola Superior de Arte e Design das Caldas
da Rainha. Estudou desenho e pintura na Ar.Co, obteve a
licenciatura na Escola Superior de Belas Artes de Lisboa
e o Diploma de Estudos Avancados do programa de
doutoramento “Métodos e Técnicas do Design Industrial e
Grafico” pela Universidade Politécnica de Valéncia, tendo
investigado acerca dos sistemas grdéficos de informagdo
e orientacdo. Desde 1994, desenvolve trabalho grafico,
tendo-se especializado na drea editorial, identidade
visual e simultaneamente na criagdo e edi¢cdo de video.

INTERPRESS: EXHIBIT A (cartaz e desdobravel), 2002
Desenhado para a exposi¢cdo “Interpress: Exhibit A”,
realizada numa oficina grafica desactivada em Lisboa.
A linguagem grdafica procura reflectir sobre o universo
standardizado da edigdo digital impressa. Utilizaram-
se os tipos de letra do sistema operativo Mac OS 9, a
par de imagens criadas através da repeticdo exaustiva
de acgdes com ferramentas de criagdo e manipulagdo
digital. Os elementos da composicdo distribuem-

se de forma quase aleatéria, com erros e desvios,
caracteristicos de uma prova de impressdo.

13.° QUINZENA DE DANCA DE ALMADA (desdobréavel), 2005
Parte da comunica¢cdo do Festival Internacional
“Quinzena de Danca de Almada”, este trabalho foi
desenvolvido a partir de uma ideia de minimalismo ndo
repetitivo, numa tentativa de evocar conceitos ligados &
sintese granular.

CICLO ESPAGO LIVRE (cartaz), 2005

Concebido para as conferéncias organizadas pela
Ordem dos Arquitectos. O cartaz faz parte de um
conjunto de cinco onde se utilizou a letra Luggagetag
Two, desenhada por Stephan Muller e Cornel Windlin em
1997 segundo o principio da modularidade. Pretendeu-
se criar em cada cartaz uma forma ndo geométrica
quase orgdnica, que servisse de fundo, dialogando e
confrontando-se com a assepsia da tipografia e da
composi¢do tipografica.

TEMPORADA 2008 CDA (desdobravel), 2008

Material de divulgagdo da Companhia de Danga de
Almada, que utiliza tipos de letra da familia Normetica,
desenhada pelo estddio Norm em 1999. Partiu-se de
um principio de constru¢do com linhas que evocam
movimento, enquanto que os composig¢do de formas
geométricas alude aos conceitos do suprematismo.
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MACKINTOXICO

MACKINTOXICO

Designer e mUsico, Té Trips (1966) finalizou o curso da
Escola Antbénio Arroio em 1980. Na década de 90, traba-
Ihou em Publicidade como Director de Arte para fazendo
parte da equipa criativa da Lisboa 94 e mais tarde da
EXPO 98. Fundou Mackintbéxico desenvolvendo traba-
Ihos ligados & indUstria discogréfica (capas de discos,
posters, etc). Ao longo dos anos criou os cartazes da
programacgdo de concertos na zdb, posters para cine-
ma, teatro e para a Fundacdo Calouste Gulbenkian e o
Centro Cultural de Belém. Criando posters para bandas
underground e outras, foi convidado a participar num
dos projectos “Voyager” da bienal EXD. Participou ainda
em duas mostras e respectivos catdlogos de ilustracdo
portuguesa organizada pela Bedeteca de Lisboa. A par
do grafismo de filmes para o realizador Edgar Péra,

fez bandas sonoras para filmes e pecas de teatro, com
um percurso na mdsica que culmina nos Dead Combo e,
recentemente, a solo com “Guitarra 66”.

ROCK ‘N’ ROLL ARTPRINT (cartazes), 2005-2006
“Desde sempre gostei de todo o ambiente, das persona-
gens, das imagens que via nos concertos, nos posters
de rua, nos flyers dos bares, nos bilhetes, fanzines, vi-
deos e fotocbdpias coladas na parede da Antbnio Arroio,
nas decoragdes dos clubes: tudo aquilo me envolvia na
mdsica e na onda que passava por ali.

Nunca sei se gosto mais de tocar ou de ouvir tocar,
mas uma coisa é certa - uma vez em 1991, no Astoria
em Londres num concerto dos Swans, decidi que era
aquilo que realmente queria fazer, estar ligado dquele
tipo de gente com aquele tipo de mlsica, com tudo o que
fosse diferente do que se passava 14 fora na rua. Quais
empregos das nove ds cinco, qual qué, decidi fazer-me
a vida. Capas de discos, cartazes, flyers, tudo o que
tivesse mUsica. Posters para cinema, teatro, danca,
performances com dinheiro, sem ele, fazia-se, para as
bandas, pr’és amigos, para as associagdes sem dinhei-
ro, que importava? Gostava, adorava... era aquilo que
queria! Mais tarde tive a excelente oportunidade de fa-
zer os posters para a ZDB, desenvolvendo um trabalho
continuo, e o que mais me satisfazia na zdbmuzique era
a rapidez com que tinha de produzir os posters.

Era livre, ndo tinha ninguém a dizer-me o que fazer, por
vezes telefonavam-me a pedir o cartaz ds onze da noite
para o dia seguinte; chegava a casa ds cinco da manhda
e ainda ia fazer o cartaz que até & hora de almogo tinha
que estar na gréfica para nessa noite estar colado nas
paredes do Bairro Alto. Com ressaca ou sem ela, estes
posters safam do meu computador de manhd e & noite
estavam colados na rua, eram vivos. Eram os cartazes
mais rdpidos do mundo.” Té Trips, 2010
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MAGA = MENDES + ALVOEIRO + GUERREIRO / ATELIER
José Mendes, Luis Alvoeiro e Carlos Guerreiro sdo 3 ex-
colegas que perseguindo um antigo sonho se juntaram
os trés no seu proprio atelier. No nosso site explica-
mos de maneira sintética o nosso propdsito: MAGA é um
atelier de Design em Lisboa que desenha solugdes por
medida que preenchem as necessidades e ambicdes dos
seus clientes. E parceiro dos projectos que realiza, ndo
um fornecedor. E um atelier movido por amor ao Design.
Procura novas solugdes de produg¢do que ddo identidade
aos seus projectos.

MAGA (Carlos Guerreiro)

She Said (cartaz), 2008

Trash my Soul (cartaz), 2008

Cartazes para a exposicdo “YEAH! X 6”, Barreiro Rocks
2008.

MAGA (José Mendes)

Ni la muerte nos va a separar (cartaz), 2008

Cartaz para a exposi¢cdo “YEAH! X 6”, Barreiro Rocks
2008.

cartaz/vinil Miss Lava, 2008

Agenda M20 (livro), 2009

Cartaz M20, 2009

Pecas comemorativas dos 20 anos de Artes Grdaficas da M2.
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MARCO OLIVEIRA

Marco Oliveira formou-se em Design de Comunicacdo pela
ESAD - Escola Superior de Arte e Design de Matosinhos.
Em 2005, obteve o grau de pbs-graduado em Produgdo
Grafica pela Universidade de Barcelona. Freelancer
desde 2006, desenvolve trabalho também na Grea de
ilustracdo, colaborando com a revista “Arquitectura e
Construcgdo”. Actualmente é responsdvel pelo desenho
grafico da revista de moda, cultura e lifestyle “Edit Mag”.

OS TORNADOS + OS 7 MAGNIFICOS

OS TORNADOS + OS GOLPES

OS TORNADOS + THE MAJESTICS

OS TORNADOS no Breyner 85

OS TORNADOS no Cabaret Maxime

OS TORNADOS na Associagdo Espontanea

Os Tornados nasceram em 2004 como Contrabando, para
mais tarde se transformarem em Conjunto Contrabando.
Ao mesmo tempo que definiam e consolidavam o som que
os torna Gnicos assumiram-se definitivamente como Os
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Tornados. Actualizam “o rock’n’roll e surf da lendéria
década de 60 com brilho e o romantismo da mdsica
portuguesa de outros tempos”. Tocam uma misica
contagiante e altamente dancavel.

Tendo sido sempre um projecto que elegeu os processos
analbégicos como base de trabalho, aceitando o
imperfeito e o erro como caracteristicas préprias de
um trabalho genuino, a comunica¢do associada a Os
Tornados adopta o mesmo principio.

O trabalho manual, conceitos bdsicos e expressdes
claras nos cartazes sdo reflexo da postura da banda
relativamente & sua mdsica. ldeias quase ingénuas,
como a figura do Adamastor, guitarras distorcidas,
pernas que dancam o twist ou palmeiras e cactos

em verdadeiros vendavais acabam por preconizar a
sensagdo do concerto que anunciam. O afastamento do
processo digital traduz-se numa forma de linguagem
prépria, mais humana, passivel de ser entendida como
mais real.
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MARIO FELICIANO

Mdrio Feliciano (1969) estudou design gréfico no IADE
até 1993, tendo comecgado a trabalhar como designer na
revista Surf Portugal. Em 2004, fundou o seu estddio de
design, Secretonix, trabalhando numa vasta diversida-
de de projectos de design. Em 2001 criou a sua prbpria
fundi¢do tipografica digital — Feliciano Type Foundry — e
publicou os seus prbprios tipos de letras e fontes custo-
mizadas. Desde 1997, € membro do ATYPI e foi responsa-
vel local pela organizagdo da Conferéncia Anual (2006),
em Lisboa. Efectuou palestras em eventos internacionais
e é o primeiro designer ndo holandés a ter uma fami-

lia de fontes publicada pelo Enschedé Type foundry. O
seu trabalho inclui o design de fontes exclusivas para o
Banco Espirito Santo e para os jornais Expresso, El Pais
e Svenska Dagbaldet, sendo a sua fonte mais popular,

a Flama, utilizada pelo The Sunday Times, Politiken e
Newsweek, entre outros.

Sueca-Svenska Dagbladet, 2009
Morgan, 2001-2002

MARIO FELICIANO
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MARTINO & JANA
O Atelier Martino&Jafia nasceu em 2000 como um projec-

to de duas pessoas Jodo Martino e Alejandra Jafia. Jodo
Martino (1972) licenciou-se em 1996, pela ESAD (Escola
Superior de Artes e Design) em Design de Comunicagdo,
instituicdo onde lecciona desde 1998. Alejandra Jafia
(1973) licenciada em Design de Comunicagdo, pela mesma
instituicdo em 1999. Hoje o atelier Martino&Jafa integra
uma equipa plural e ecléctica que partilha motivagdes e
ideais.

Cartaz Café Concerto
Guimardes Jazz 2008 (jornal), 2008
Guimardes Jazz 2009 (jornal, cartaz, programa), 2009
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MARTINO & JANA
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MUSA WORKLAB

MUSA WORKLAB

A MusaCollective foi criada em 2003 por Raqguel Viana,
Paulo Lima e Ricardo Alexandre, um colectivo de
designers portugueses sediados em Lisboa, que procura
a promog¢do do design nas suas mais variadas vertentes
e disciplinas e a divulgagdo do design portugués
internacionalmente. O seu primeiro grande evento foi

a exposi¢do “MusaTour” em 2004 para suportar o
projecto MusaBook — o primeiro livro de compilagdo de
designers portugueses emergentes, a ser publicado
internacionalmente e pela editora iDN de Hong-Kong
com distribuicdo internacional. Com o trabalho da
MusaCollective, outros projectos como a NLF Magazine,
o primeiro boneco Qee portugués “Happy”, as edi¢des
exclusivas e limitadas de merchandising (The Pack,
HoleMug) além do trabalho comercial (MusaWorkLab),
auferiram uma maior visibilidade internacional ao
design portugués em busca da inovagdo e exceléncia.
Neste contexto, decorreram a exposicdo “MusaTour”
de Barcelona a Téquio e a publicagdo do livro “Nothing
Lasts Forever Vol. 1 to 8”, pela editora de Singapura
Basheer Graphic Books. Actualmente a (MusawWorkLab)
é um colectivo de artistas e designers empenhado na
promogdo de novos talentos portugueses e da cultura
visual emergente. Trabalha em projectos nacionais e
internacionais e com importantes clientes como a Bombay
Sapphire, Moet&Chandon, ModalLisboa. Em Janeiro de
2007, foi distinguida pela revista ID New York como

um dos melhores projectos do ano de 2006. A Musa
desenvolve varias dreas do design, desde o campo
artistico e experimental até ao comercial.

MusaBook (livro), 2004-2006

MusaBook foi o projecto de arranque do colectivo Musa,
que teve como objectivo a edigdo de um livro de design
grafico portugués. Apds a primeira fase de selecgdo,
seguiu-se uma segunda de recepg¢do e selec¢cdo de

mais trabalhos. Esta fase surgiu da necessidade de
actualizagdo das propostas apdés um longo periodo

de espera motivada pela dificuldade em encontrar

uma editora que correspondesse as expectativas do
colectivo. Estas prendiam-se, entre outras coisas,

com liberdade editorial e distribuicdo internacional. Tal
deveu-se & pouca notoriedade/visibilidade do design
grafico emergente portugués além fronteiras, situagdo
que foi necessério trabalhar a fim de colmatar.

Foi com esse propdsito que o colectivo Musa seleccionou
alguns trabalhos e Ihes deu visibilidade através da
MusaTour 2004 em Lisboa (Fabrica Features, BAOutlet
e Festival Numero) e no Porto (IN-Transit, Artes em
Partes), promovendo a sua divulgacdo nos media
nacionais e internacionais ligados & area.

Seguiu-se a MusaTour2006 em Barcelona
(MercadoDelBorne), novamente na Fabrica Features em
Lisboa e no espago Bazaar no Porto.

Através destas iniciativas, atingiu-se notoriedade e
credibilidade suficientes para uma editora internacional
se sentir segura em investir no projecto. Tal viria a
acontecer com a IDN (International designers network)
uma das mais conceituadas editoras de design gréafico
experimental a nivel internacional, que editou o
MusaBook em Margo de 2006.

MusaBook pretende ser um showcase de
experimentalismo, arrojo e visdo, numa livre
interpretacdo de contelidos e conceitos. Quisemos impor
o minimo de regras para que houvesse mais espago para
a criatividade. Por estas razdes, todos os participantes
sdo as musas inspiradoras deste projecto.

MusaBook (the pack, flyers e postais), 2005
NLF (cartazes, livros e dvds), 2005

NLF (revista), 2005

In.Transit (t-shirt, pin,cartaz), 2004

The Pack, 2004
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MANUEL GRANJA

Manuel Granja estudou design de comunicag¢do na
FBAUP, em Sheffield e em Barcelona. Trabalha desde
2000 em design editorial e web design. Desde 2001,
lecciona disciplinas na drea de design multimédia.
Colaborou na concep¢do de vdrios projectos de danga
e novas tecnologias. Em 2003, fundou com Jodo Urbano
e Ana Teresa Real a revista Nada, onde é designer e
editor. Vive e trabalha no Porto.

REVISTA NADA, 2003 - (...)

A Nada é uma revista pluridisciplinar de pensamento,
arte e ciéncia. No essencial, consiste num projecto que
fomenta o cruzamento entre as disciplinas em que o
trabalho tebrico, critico e artistico tem um carécter
fortemente experimental. Trata-se também de aproximar

CULTURA E TECNICA

FORMA, DIFRACAC € COLAPSO
SO0BRE O FUTURD DO HUMAND

IN_FORMAGAD

Gilbert Simandon

A IDENTIDADE NA ERA DE SUA
REPRODUTIBILIDADE TECNICA

Edwardo Vivelros de Castro

Darna Hasaway
Laymert Cearcia dos Sanios

Cecilia Diaz-Isanrath

disciplinas e os seus agentes, que muitas vezes vivem em
ilhas, promovendo liga¢des estranhas e o imprdprio. Este
é um jogo indisciplinar. A Nada ndo pertence a nenhum
sistema ou campo especifico - literdrio, cientifico ou
artistico. Ela estd fora do lugar, fora dos sistemas
disciplinares de saber e seus mecanismos de legitimagdo,
mas vai buscar a esses diversos campos aqueles que
podem jogar ao seu lado. Como se trabalhasse entre as
disciplinas. Trata-se da liberdade de dobrar a tecno-
cultura, tendo-a como material disponivel, recombinével
e mesmo literdrio. Trata-se de articular saberes muito
diferentes, um mosaico de pecas irregulares que ndo
encaixam umas nas outras mas que nessa tensdo
instalam um campo de forgas que afinamos.
www.nada.com.pt
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HABITAR PORTUGAL 2006/2008 (catalogo), 2006-2009
“Tanta gente sem casa, tanta casa sem gente” foi o mote
que serviu de base para desenvolver a imagem gréfica
desta exposi¢cdo. Uma placa em cartdo com o logbtipo
acabou por fazer um percurso desde o prédio devoluto
até & execucdo da obra. O catdlogo pretende ser um
conjunto de pequenas histbérias sobre a arquitectura
portuguesa envolvendo as obras seleccionadas num
contexto que muitas vezes passa despercebido.

EFEMERIDE 21, 22, 23 (boletim), 2009
Este boletim cultural trimestral iniciado em Setembro
de 2009 cruza arte contemporénea, design, joalharia e

e
B

-NADA-

ARBUITICTURA

BUILD ON

-MAPEL-
TECHNDLOGY
YOU CAN

cultura vinicola. Uma folha A1 dobrada para o formato
de jornal A3 e com uma tiragem de 12.500 exemplares, é
distribuido gratuitamente em museus, galerias, teatros,
cinemas e escolas, entre outros. Quando totalmente
desdobrado, o interior transforma-se num cartaz da
autoria de um artista convidado.

THE VOYEUR PROJECT (catdlogo e convite), 2009
Catdlogo e convite “Giant — The Voyeur Project” que
acompanhava a exposi¢cdo na Ermida Nossa Senhora da
Concei¢do. O circulo negro que atravessa a capa é um
elemento grafico repetidamente utilizado pelas obra do
artista Jodo Noutel. As guardas sdo em papel vegetal
e através delas consegue-se ler o nome da exposigdo.
Inadvertidamente tornamo-nos voyeurs.
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NUNO COELHO

NUNO COELHO

Nuno Coelho (1976) nasceu em Bruxelas, vive e trabalha
no Porto. Licenciou-se em Design de Comunicag&o/Arte
Grafica pela Faculdade de Belas Artes da Universidade
do Porto e tirou o Mestrado em Design e Producgdo
Grafica pela Universidade de Barcelona. E docente

nos cursos de Licenciatura e Mestrado em Design e
Multimédia da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da
Universidade de Coimbra. Como designer desenvolveu
trabalhos para entidades em Portugal, Alemanha,
Espanha, Etiépia, Noruega, Palestina e Reino Unido.
Organizou e participou em exposi¢des que tiveram lugar
em Portugal, Alemanha, Austrio, Espanha e Itdlia. O seu
trabalho pode ser visto em www.nunocoelho.net.

COMPACT DISCOTHEQUE (flyers), 2003-2007

“Compact Discothéque” é o nome que designa as noites
que organizo e onde sou também responsdvel pela
escolha musical como DJ. O nome é uma alusdo ao CD,
Unico formato utilizado nas minhas actuacgdes, e &
misica electrbénica dancdvel tocada em sitios de pequena
dimensdo, mais intimistas e com espirito da chamada
“club culture”.

Realizei também a concepcdo gréfica do logbtipo e

dos respectivos flyers das festas que se realizaram
mensalmente no Triplex no Porto. Enquanto designer
recorri ao imaginario das artes graficas, que ndo deixa
de ser comum a todos nés. A linguagem pretendeu-

se simples, directa, de leitura clara e, tanto quanto
possivel, interactiva, esperando uma reacc¢do do publico.
Valorizou-se ainda uma economia de meios sendo

os flyers impressos no maximo a duas cores e/ou
recorrendo a elementos exteriores. Para cada um dos
flyers fez-se uma tiragem média de 2000 exemplares. A
série completa foi produzida entre 2003 e 2007.

CORPO DE BAILE (cartazes), 2005

“O vestudrio, a identidade reflectida numa espécie de
segunda pele, que “fala” por nds, a um primeiro instante.
Superficie. Trés razdes que demonstram o interesse
pelo vestudrio: decoracgdo, pudor, proteccdo. A pele,
revestimento priméario. O nG. O corpo privado e o corpo
pUblico.” Este pardgrafo é retirado da documentacdo de
“Corpo de Baile”, criagdo de 2005 do corebgrafo Miguel
Pereira. De facto, quando assisti a alguns ensaios
meses antes da sua estreia, vi em palco seis corpos
masculinos que se vestiam e despiam constantemente.
Por vezes o nosso olhar “voyeur” desviava-se da figura
humana para se concentrar no jogo multicolorido das
vérias pecas de roupa diferentes que “dangavam” ao
longo da coreografia. Aos meus olhos elas pareciam ser
o elemento dinamizador de maior importdncia na peca
que, em determinados momentos, tiravam protagonismo
aos préprios intérpretes. Como idealizar um cartaz
para o espectdculo que conseguisse transmitir essa
ideia de dinamismo e de colorido, recorrendo apenas

a um reduzido or¢camento? Através da estampagem
imprimiram-se os cartazes em tecido com apenas uma
cor, como se de um carimbo se tratasse. Recorrendo

& utilizagdo de retalhos, foi possivel utilizar cerca de
50 padrdes diferentes. Desta forma conseguiu-se dar
resposta ao pedido do corebgrafo de que o cartaz ndo
fosse apenas um mero suporte informativo mas que, de
alguma maneira, conseguisse ser uma pe¢a fundamental
do espectéculo.
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PACIFICA

A Pacifica & um atelier criativo sediado no Porto que
integra dreas como branding, editorial, comunicag¢do,
design grafico, new media, ambientes, interactivida-

de, publicidade. Trabalha em projectos transversais e
diferenciadores, desenvolvendo as suas competéncias
em iniciativas globais e multidisciplinares. Os designers
Filipe Mesquita, Pedro Mesquita e Pedro Serrdo desen-
volveram projectos recorrendo a uma grande diversidade
de meios e suportes. O seu trabalho tem sido publicado
e premiado em diferentes categorias: poster, projecto
global, pega graéfica, site institucional, site ndo comer-
cial mostrando a versatilidade do estldio. Alguns dos
seus clientes sdo: Fitei, AKQA, DN, Throttleman, Optimus,
TedxEdeges...

Let Pacifica Begin...

CARTAZ PACIFICA (cartaz), 2009

DAILY NEWS OFFF (boletim), 2009

A convite da organizacdo e da 50 Done, a Pacifica parti-
cipou no painel sobre Design Portugués no festival OFFF
2009, realizado na Fundi¢cdo de Oeiras.

Realizando-se em Barcelona desde 2001, o festival OFFF
é hoje um evento trendsetter mundialmente reconhecido
que congrega os melhores artistas digitais, web, desig-
ners graficos e interactivos, estldios de motion gra-
phics e mlsica experimental. Com um publico fiel e uma
programacgdo desafiante em cada edigdo, o OFFF oferece
uma perspectiva dnica sobre as principais plataformas
culturais media da actualidade.

Identidade: Para celebrar a presenca da Pacifica no
OFFF foi criado um grafismo experimental baseado no
logbtipo do atelier. A identidade da Pacifica é constitui-

PACIFICA

da por elementos sobrepostos (tiras) que criam “ruido”.
Quanto maior o ruido mais distinto se torna o elemento
central, uma circunferéncia onde se 1€ “This is Pacifi-
ca”. O conceito desta identidade dilui-se no “siléncio” e
acentua-se no “ruido” de formas.

FITEI - Festival Internacional de Teatro de Expressdo
Ibérica (mupi), 2009

O FITEI & um evento anual de considerdvel destaque na
Peninsula Ibérica, cuja a ambi¢do é promover o teatro

e as artes performativas. A Pacifica foi convidada para
conceptualizar e criar a nova imagem FITEI, incluindo
todo o material institucional do Festival 2009.

Conceito: A Pacifica criou para a 32 edi¢cdo do FITEI
uma imagem assente no conceito de cenografia. Acentu-
ando um ambiente teatral, foram criadas com a cenbégra-
fa Sofia Pereira, um conjunto de pecas cénicas. Esses
elementos figuram em todas as pecas da comunicag¢do do
festival, tais como o cartaz, anlncios de imprensa, de
televisdo e programa, entre outras.

Posters/Mupi: foi criado a partir de um pértico, uma
moldura fisica. Este enquadramento funcionaria como
“entrada” de todo ambiente cénico, onde elementos tridi-
mensionais e tipogréficos conferiam profundidade a todo
o “set”.

TEDx (cartaz), 2009

A partir das guidelines dos eventos TEDx , quisemos evi-
denciar a questdo do antes e depois, ou seja, a imagem
completa e estilhacada (uma analogia com a partilha de
conhecimento). Mas como fazé-lo num peca estéatica?
Decidimos utilizar a técnica de impressdo em Lenticular,
explorando elementos como movimento, cor e profundida-
de, aplicados & escala do cartaz.
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PEDRO FALCAO

PANGLOSS

THOMAS RUFF
ARTHUR OMAR
ALBERTO CARNEIRD
ISABEL CARLOS
PEDRO COSTA
POPULISMD

PEDRO FALCAO

Pedro Falcdo (1971) vive e trabalha em Lisboa. De 1995
a 2005, trabalhou como designer grafico na Secretonix.
Em 2006 fundou o Atelier Pedro Falcdo. Dirigiu
graficamente a revista “Jornal Arquitectos” (2006/09)
com a qual ganhou um Merit Award na categoria de
Magazine layout no Ed-Awards de 2007. Desenhou o
layout gréfico para a exposi¢do do Pavilhdo de Portugal
em colaboragdo com o arquitecto Ricardo Bak-Gordon,
no dmbito da primeira edi¢do da Trienal de Arquitectura
de Lisboa (2007). Integrou a equipa de arquitectura do
MUDE em Lisboa com os arquitectos Ricardo Carvalho

e Joana Vilhena, onde desenhou o layout grafico para a
inaugurag¢do em 2009. Especializou-se em “Book Design”
e trabalhou com Rui Chafes, Rui Sanches, Jorge Molder,
Luisa Cunha, Rui Toscano, José Pedro Croft, Carrilho da
Gracga, ARX Portugal, etc.. Trabalhou para Culturgest,
Fundacdo Calouste Gulbenkian, Centro Cultural de Belém,
PhotoEspanha, Museu Nacional de Arte Antiga, Ordem
dos Arquitectos, Ellipse Foundation, Massimo Duttim
Museu de Arte Contempordnea de Serralves, Fundagdo
Mérios Soares, entre outras. Desde 2006 ensina Design
Editorial no curso de Design Grafico e Multimédia de
Restart. Ganhou vérios prémios a destacar: Type
Directors Club 46 (2000), AIGA, American Institute of
Graphic Arts (2009), Premier Award, ISTD, Typographic
Awards (2009).

The Mnemosyne Project (mupi), Encontros de Fotografia
de Coimbra, 2000

Curador: Delfim Sardo

Os Dias de Tavira (boletim), C. M. Tavira, 2002
Pangloss (revista), Modus Operandi, 2003/04

a 2ois (catalogo), CENTA , 2005

Chiado 8 (catdlogo), 2006/08

Rui Toscano (catdlogo), Cristina Guerra Contemporary
Art, 2006

Silver Rocket (edigdo de autor), 2007
O Estado do Sono (catdlogo), Culturgest, 2008
Involugdo (catdlogo), Municipio de V.N.Gaia, 2008

Peter Kogler (catdlogo), Museu Colecgao Berardo, 2009
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R2

Em 1995, Lizd Defossez Ramalho e Artur Rebelo criaram
o atelier de design R2. Tém desenvolvido projectos
para instituicdes culturais, artistas contempordneos e
arquitectos em dreas como identidade visual, cartazes,
livros, sistemas de sinalética, instalagdes graficas, bem
como design de exposi¢cdes. Desde 1999 tém incluido

o0 ensino de design em varias escolas portuguesas.
Actualmente, sdo professores convidados pela
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade

de Coimbra, além de integrarem jlris internacionais,
coordenam workshops e apresentam conferéncias em
vdrias universidades e congressos europeus. Os seus
projectos integraram inUmeras exposi¢des em todo

o mundo e foram publicados em livros e revistas de
design da especialidade. Membros da Alliance Graphique
Internationale, o seu trabalho tem sido objecto de
diversas distin¢des e prémios internacionais.

DOIS TEMPOS (video de intervencdo), 2009

«Dois tempos» é uma reflexdo sobre o tempo e a
actualidade materializada numa intervenc¢do tipogréafica
sobre a fachada da Ermida Nossa Senhora da Conceigdo,
em Lisboa. Recorre a titulos sugestivos relacionados
com temas sociais, religiosos, politicos, econémicos e
tecnolbgicos, retirados de varios jornais nacionais e
internacionais. O humor e a estranheza encontram-se
em algumas frases como «Saco de papel suspeito fecha
metro durante duas horas», «Mulher mais velha do
Mundo morreu feliz» e «lgreja recomenda sete dias de
sexo». Estes contelidos sdo reapresentados d escala
da rua, com volume e luminosidade varidveis, na fachada
do edificio. O projecto pode ser visto 24h por dia, de
forma muito distinto tratando-se do dia ou da noite.

Na leitura nocturna, a fachada transforma-se numa
enorme caixa de luz onde, progressivamente, o texto se
vai destacando do fundo, aumentando o contraste e a
legibilidade. SGo as propriedades da tinta utilizada que
permitem a emissdo de luz com variagdes de intensidade
que, com o tempo, se vdo perdendo. Utilizando uma
lanterna, é possivel intervir e participar na instalacdo,
deixando um registo individual e provisébrio.

REASON AND MADNESS (mupi), 2009

Cartaz desenhado “Eles e Nés”, exposi¢do itinerante
comissariada por Noel Pretorius e Adrian Shaughnessy e
que pretendia explorar semelhangas e diferengcas entre
visbes do primeiro e do terceiro mundo. Foram usados
baldes de fala de diferentes formatos para expressar os
conceitos: juizo e loucura.
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REV DESIGN

REV DESIGN (Miguel Carvalhais)

Miguel Carvalhais (1974) é licenciado em design

de comunicagdo pela Faculdade de Belas Artes da
Universidade do Porto. Parte integrante do corpo
docente encontra-se a desenvolver uma tese de
doutoramento sobre Media Procedimentais. Entre 1997
e 2004, dirigiu o atelier Rev Design. Entre outras
actividades, actualmente colabora com o Centro de
Estudos da FBAUP e dirige a editora Crbénica. O seu
trabalho pode ser visto em www.carvalhais.org.

CLICKS & CUTS 2, 3, 4 (CD’s), 2001, 02, 04

Capas para compilagdes editadas pela editora alema
Mille Plateaux. CDs em digipack (Clicks&Cuts 2) e jewel
case (3&4), desenvolvidos com Lia.

PUMP (CD), 2001

Capa para o dlbum de The Rip-Off Artist, da editora
alemd Mille Plateaux. CD em jewel case, desenvolvido com
Lia.

RHYTHM OF SNOW (CD), 2001
Capa para o dlbum de Yagya, da editora alemd Force Inc.
CD em jewel case, desenvolvido com Lia.

TOKEI (CD), 2002
Capa para o dlbum de Ozy, da editora alemd Force Inc.
CD em jewel case, desenvolvido com Lia.

TAUSCHUNG (CD), 2007

Capa para o dlbum de Davor Mikan, da editora
portuguesa Crdnica. CD em jewel case, fotografia de
José Carneiro.

UP, DOWN, CHARM, STRANGE, TOP, BOTTOW (CD), 2008
Capa para o dlbum do projecto @c, da editora
portuguesa Crdnica. CD em jewel case, desenvolvido com
Lia e Pedro Tudela.
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RMAC

RMAC

Ricardo Mealha e Ana Cunha criam em 1995 o atelier
RMAC_Ricardo Mealha/Ana Cunha. Ao longo destes 15
anos, o Atelier tem vindo a desenvolver projectos de
design grafico, industrial e de interiores. Com um leque
alargado de clientes, sdo responsdveis pela imagem
corporativa do Ministério da Cultura, da Torre do
Tombo, da Biblioteca Nacional, da Companhia Nacional
de Bailado e do Instituto Portugués de Arqueologia.
Com regularidade desenvolvem ainda trabalhos para a
Presidéncia da RepUblica, Fundagdo Calouste Gulbenkian,
Museu do Chiado, Teatro Nacional D. Maria Il e Teatro
Nacional S&o Carlos. No campo empresarial conceberam
trabalhos para o Grupo Vista Alegre/Atlantis, Banco
Espirito Santo, Caixa Geral de Depdsitos, Fidelidade
Mundial, Renova, Portugal Telecom, Area, entre outros.
Foram também autores da imagem gréfica do Lux/Fragil,
Bica do Sapato e da nova Loja da Atalaia. No campo da
moda foram responsdveis pela imagem da Modalisboa,
pelos catdlogos de Ana Salazar, Abbondanza/Matos
Ribeiro, tendo realizado trabalhos para Alves/
Gongalves e Nuno Baltazar. Em 2007 integra o Grupo
BBDO Portugal assinando todos os trabalhos de brand
identity, ilustracdo, editorial e packaging.

LUX FRAGIL, 1994 - 2004

Considerado um dos melhores espagos nocturnos

de Lisboa e Portugal, o LUX faz parte do circuito
internacional de DJs, promovendo concertos e noites
inesqueciveis.

MODALISBOA, 1994 - ...

Ao longo dos anos que tem trabalhado a imagem das
vérias edi¢cdes da ModalLisboa, a RMAC tem-se pautado
por uma atitude destemida frente aos desafios da
criagdo para um evento que se quer afirmar dentro das
tendéncias mais actuais. O resultado foi uma diversidade
de linhas gréficas caracterizadas pelo sentido de
efémero, que seguem a moda, para serem consumidas na
altura e relembradas no futuro: imagens ora minimais,
ora barrocas, fashion ou declaradamente poéticas,
excessivas ou simples, profusamente ilustradas ou
fortemente fotografadas ou mesmo tatuadas; daqui
resultaram inGmeras texturas que utilizam ferramentas
tdo diferentes como o relevo, as mdscaras de verniz

ou a utilizagdo de novos materiais e técnicas graficas
inovadoras.

PORTUGAL 2004

Entidade estabelecida para gerir a participa¢do do
Estado na organizagdo do Campeonato da Europa
de Futebol de 2004, a Portugal 2004 encomendou &
RMAC Design a criagdo de um livro que registasse a

construgdo dos Estddios em Portugal. A componente
lGdica é evidente neste objecto pelos materiais
seleccionados - a caixa em blister e o pack forrado a
borracha semelhante a das bolas de futebol.

GALLO, 2005-...

Com quase um século de histbéria, o Azeite GALLO é uma
referéncia gastrondmica que preserva na marca e no
imagindrio que evoca valores de tradicdo e genuinidade.
Os prestigiados Azeites Gallo trabalham com a RMAC
Design desde 2005 nas gamas gourmet.

GRANDE ESCOLHA, 2006

O Azeite Gallo Grande Escolha é embalado numa

garrafa de vidro escuro com apontamentos dourados,
sublinhando a sua elevada qualidade.

COLHEITA AO LUAR, 2009

O desenvolvimento do rétulo e embalagem para este novo
produto partiu da sua caracteristica diferenciadora, a
colheita ao luar, altura do dia em que as qualidades das
azeitonas se encontram no seu apogeu e ddo origem a
um azeite de excepcional qualidade.

Facilmente reconhecivel, a garrafa de superficie preto
mate é pontuada pelo recorte da ilustracdo da azeitona,
dado pelo reflexo da Lua.

MAKE IT BETTER, 2009

Este catdlogo da MAKE IT BETTER apresenta a colecgdo
de forma original e Gtil: um flipbook que mostra os
passos da montagem das pecas pelas mdos dos préprios
designers (Miguel Vieira Baptista, a Pedrita e o atelier
espanhol Lagranja). Desta forma, quebra-se o mito do
“designer distante”, aproximando-o do consumidor no
acto de montar a sua peca. Reforca-se igualmente a
questdo da montagem da pegca como uma situagdo ladica
e agraddvel, ndo um problema.

RMAC BOOK, 2009

Peca retrospectiva dos 16 anos de existéncia da

RMAC Brand Design. Enquanto “criadores de sonhos

e desejos a partir da imagem” que acreditam ser, a
RMAC quis criar uma peca que fosse um objecto de
desejo - do sonho criar realidade. O livro conta a
histéria sensorialmente, na sofisticagcdo e originalidade
dos materiais e acabamentos: embalagem, vernizes,
cortantes, cunhos, o logétipo RMAC em letras de metal,
o lenticular 3D. Para além das 298 pdginas do livro,

foi incorporada na caixa uma moldura digital com uma
animagdo do restante portfolio.
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SILVA!DESIGNERS

Atelier de design editorial e de comunicag¢do. 2001 -
2010. Informalidade, energia, exuberéncia cromdtica

e tipogrdafica, relagdes inusitadas de texto e de

imagem, umas boas doses de bom gosto e de inspiragdo
caracterizam o trabalho do atelier Silvaldesigners.

E ainda a simplicidade, a capacidade de transformar
conceitos complexos em palavras e imagens, através da
contextualizacdo e da manipulagdo de materiais e de
objectos vulgares. A pratica do design &gil e interactivo,
em constante actualizagdo, tem-lhe trazido excelentes
resultados no mundo da comunicag¢do. Trabalha a
tipografia e as palavras como imagens. E as imagens com
a liberdade proporcionada pelo profundo conhecimento
do panorama da fotografia e da ilustracdo, em
colaboragdo com os melhores ilustradores portugueses.
O trabalho do atelier tem sido reconhecido com diversos
prémios. Jorge Silva tem dezenas de prémios nacionais e
internacionais pela sua direccdo de arte.

LX METROPOLE (revista), 2001-2002

Publicada entre Outubro de 2001 e Outubro de

2002, LX Metrébpole é um paradigma do trabalho da
Silvaldesigners: interac¢do total entre a direcgcdo

de arte e a edi¢gdo, e uma pagina¢gdo musculada e
exuberante. P4ginas onde o texto se torna imagem e

a imagem mais banal é elevada ao surpreendente pela
transformacdo em algo (nico. Esta revista sobre a
Grande Lisboa com as suas gentes, patrimbnio e artes,
projectos e esperangas, & um exercicio de permanente
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reinvencdo das estratégias do design editorial.

A revista LX Metrbpole ganhou o 1° Prémio na categoria
de Publicagdes Peribdicas e o Grande Prémio de Design
Publish/Briefing 2002, nove Awards of Excellence e um
Silver Award da Society for News Design (SND) em 2003.
Designer: Jorge Silva

TEATRO SAO LUIZ (mupi e postais), 2006-2009

Langada em 2005, a nova identidade visual do teatro
Sdo Luiz teve por base a escolha de uma tipografia
classica e de grande elegdncia — a Bembo — e a
composi¢do de blocos de informag¢do de escala e desenho
minimal. A temporada de 2008/09 e a reabertura da sala
principal marcaram um novo impulso na imagem grafica.
A fusdo entre texto e imagem, recorrendo muitas vezes
a um trabalho manual de tipografia, permitiu dar outra
dimensdo e expressividade d comunicac¢do do teatro, da
qual os cartazes sdo a parte mais visivel. Designer: Rui
Belo

COLECGCAO BIS / LeYa (livros), 2008-2009

Design das capas para os novos livros de bolso da
Leya. A aparente auséncia de cor e o uso do preto e
branco foram factores diferenciadores e carisméticos
em relagdo a concorréncia. O resultado é uma colecgdo
coerente mas suficientemente diferenciada entre si,
que adquiriu rapidamente grande visibilidade e sucesso
comercial. Designer: Rui Belo
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VERA TAVARES

Vera Tavares (1972) licenciou-se em Histéria da Arte

e frequentou o curso de desenho do Ar.co. Depois de
uma passagem pela publicidade, dedicou-se ao design
grafico a tempo inteiro e, esporadicamente, & ilustracdo.
Actualmente, trabalha nas Edi¢des tinta-da-china,
projecto ao qual esteve ligada desde a sua génese em
2005.

COLECGAO DE HUMOR (livros),
COLECGAO LITERATURA DE VIAGENS (livros), 2008
para Edi¢gdes Tinta-da-China.

VERA TAVARES
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VIVOEUSEBIO

O colectivo de design “vivbeusébio” nasceu na Faculdade
de Belas Artes, entre amigos que partilharam o mesmo
curso. Foi em 2006 que resolveram abrir o atelier, mal
finalizaram a licenciatura. Tém desenvolvido projectos
nas mais diversas dreas do Design de Comunicag¢do, com
especial incidéncia na vertente editorial e print design.

HAVIA (livros), 2006

ENTRE LETRAS (livros), 2007

CINCO AFRICAS, CINCO ESCOLAS (catdalogo, desdobréavel
e convite), 2009

vivOEUSEBIO
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REVOLUTION 99-09: ONLINE
SITE + CATALOGO DIGITAL

Funcionando como complemento & exposicdo e ao itinerdrio proposto, foram desenvolvidos
recursos informativos com grande potencial pedagbgico: um site especifico e um catdlogo digital.
O catdlogo fornece conteldo detalhado e ilustrado sobre os projectos expostos e seus autores.
Disponivel gratuitamente para download no website, esta publicacdo constitui um registo de
Revolution 99-09 que perdura para além da mesma, podendo servir de material de consulta no
futuro, em especial para estudantes nas areas projectuais.

O site permite abordagens alternativas ao contelddo expositivo ao permitir o seu visionamento
por autor ou por ano.

INFOS UTEIS

Revolution 99-09
17 Junho - 5 Setembro 2010
Terca a Domingo, 10h — 22h

(entrada Gratuita)

Paldcio Quintela

Rua do Alecrim,70 (Chiado)
1200-018 Lisboa

Tel. 213 475 993
info@experimentadesign.pt

Transportes Plblicos
Autocarros: 100, 758

Metro: Baixa Chiado, Cais do Sodré

Comboios: Estagdo Cais do Sodré (Linha de Cascais)
Barcos: Estagdo fluvial Cais do Sodré
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8. PALACIO QUINTELA

Em pleno coracdo do Chiado, este exemplar tipico de arquitectura civil Pombalina foi edificado
por Luis Rebelo Quintela entre 1777 e 1788, sobre as ruinas de casas senhoriais arrasadas
pelo terramoto. As geragdes seguintes de proprietérios, Bardes de Quintela e futuros Condes
de Farrobo, empreenderam extensas obras de ampliagcdo e beneficiagdo que conferiram ao
palécio a grandeza que hoje o caracteriza. Dirigidas pelo arquitecto Hildebrandt e pelo
cenbgrafo e decorador Cinatti, as remodelacdes incluiram a introducdo de estuques artisticos
e pinturas a 6leo e a fresco da autoria de Anténio Manuel da Fonseca e Wolkmar Machado.
Adquirida por Mendes Monteiro apbs a faléncia do Conde de Farrobo, foi herdado por Antbnio
Carvalho Monteiro, construtor da Quinta da Regaleira, vindo posteriormente a pertencer a Casa
Pombal, cuja familia ainda ai tem residéncia. Em 1969, o Pal4cio tornou-se a sede do recém-
criado IADE, entdo denominado Instituto de Arte e Decoragdo, pioneiro do ensino do design em
Portugal. Com a abertura das novas instalacdes da escola na Avenida Dom Carlos, o Pal4cio
tornou-se um pbdlo cultural por exceléncia, palco de eventos tais como conferéncias, workshops
e pequenas mostras.

Em Janeiro de 2009, a Experimenta e o IADE, actualmente Instituto de Artes Visuais, Design

e Marketing, estabeleceram uma parceria com vista a consolidacdo de uma programacdo
permanente para o Paldcio. Com curadoria da Experimenta, o Paldcio Quintela ambiciona
reposicionar-se enquanto nicleo programético de relevo na esfera do design, arquitectura e
disciplinas projectuais.

A PROGRAMAGCAO GERAL DO PALACIO
A programacdo preliminar esbocada para o Palécio para um periodo de 1 ano compreende:

- 4 exposicdes com a duracdo média de 3 meses,
- Eventos pontuais como workshops, lancamentos, debates, palestras, performances.

Para Revolution 09-99 estd previsto um calendario de actividades a saber, debates e
apresentacdes em torno de temdticas levantadas pela exposicdo. Durante os meses de

Julho, Agosto e inicio de Setembro, este programa contard com a participacdo de criadores
portugueses de primeira linha, das 4reas do design grdafico, design de produto e mlsica, a par
de outras individualidades da area cultural. A exposicdo terd um evento de encerramento, no
dia 4 de Setembro, com um programa focado na temdtica dos cruzamentos entre design gréfico e
mdsica.
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Revolution 99-09

Curadoria e Producdo
( experimentadesign )

Construcgdo, llumina¢gdo e Montagem
Carpintauto

Seguradora
Lusitdnia - Companhia de Seguros S.A
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( experimentadesign )
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